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and Map^ 

Erathia are din hou nevoie d€ tine 



Summoner 

Cel mai pretentios RPG 



Rainbow 6: 
Eagle Watch 

Antltero in actiune 

Star Wars: 
Rogue Squadron 

Piloteaza pentru rebeLi 
§i peritru glorie 



Loose ^^ 
Cannon -. 

Do it for money, 
do it for fun 



Worms Armageddon .' 

V Machines 

RollQage- __ - , , 

~J Imperialism 2 fVleSSian 

/Tomb Raider 3 _.. , ' . ■' . 

/Half-Life: Uplink CiHeva acolo sus ne iube§te 

The LongesfJburney 
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Edrtona 



Promisiuni 



Cu lotii jtim ca In afara de calitatca 
itnuijoc. ca sa sc vand^el trcbuie 
promovat putemic. astfel incat toi 
gamcml dc pe strada sa fl auzit de agel joe 
51 sa-l a^tepte cu sufletul la gura. $i sa-l 
cumpere cand apare, ca finnele nu traiesc 
din parcri, aprecieri etc. 

Si a^a.companiilc producatoare incep 
Campania publicitara cu iiini (caieodai3 
chiar un an) inainte de a lansa un Joe, 
promitand c3 va fi eel mai mare, mai tare 51 
mai mult lung deeat verde din genul lui. 
Cateodata fac publiee ^i eeva screenshot- 
uri, ea sS se ;i vada asta, dar ccl mai adesea 
nu. Partea proastS cu sereenshot-urile esie 
ca arata eat de fhimoasS este grafica $j 
interfa|a, dar nu spun nimic desprc partea 
de, cum Ji zicc, „playability . Grafica este 
loldcauna uluitoarc. c^ in ziua de azi e o 
exceptJc sa fie altfcl. $i tol grafica este 
primul liicru care contcaz^, penlru ca mai 
nimeni nu ia un Joe daca pcrsonajele par 
decupale cu toporul din pcisaj $i se vcde 
pixelul cat eapacul de la gura de canal. 
Dac5 jocul are grafica OK, atunci este jucat 
mai deparle. Daca nu, adio. Se arunca la 
lada cu gunoi a istoriei. 

Dar nu despre grafica vreau cu s^ 
vorbesc, ci de a^teptarea pentni un joe ^i 
tambalaul care se face cu mult inainte de 
laiisare. Va aduce|L aminte dc Dune 2000? 
A^leptat un an, promitca revolujionarea 
Real Time Strategy-ului. Reclame pcsle 
tot, nu gSseai pe nimeni care sa nu fi auzit 
de el, decat dacS a tr§it la Polul Nord. Sau 
Sud. Si ce a ie^il? Un Dune 2 cu o grafica 
mai hi-resolulion, doua-trei unitaji noi 51 
filme cat sa umple un CD. Pai ce, asta-i 
revolutie? Dune 2000 e un RTS mai slab 
decat multe pe care le-am vazut in '96 $i 
'97. Nu ca ar fi chiar submedioeru, darnu 



aduce nimic nou. Dar nimic, adicS zero 
absolut, de inghcaja cerebelul in cutia 
eraniana. Odihneasea-se in pace. Dune 
2000. nuccrebelul. 

Ei, si acum sa trecem la ADE- 
VARATUL, GLORIOSUL, MULT 
ASTEPTATUL Command & Conquer: 
Tiberian Sun. Nu $tiu de cand il a;teptati 
voi, dar eu numar mai bine de doi ani de 
cand bat pasul pe loc. de ma dor talpile, 
a$leptandu-L Noroc cS intre timp a mai 
fost un Starcraft, ca altfel ma inscriam 
voluntar lacongelatul pana in anul 2005, 
pan^ cand spcr c^ apare $i Tiberian Sun. 

Prin toamna tree u 13, West wood a 
anun|at cS nu mai arc mult $i il vom vedea 
la fafa pe soarele tiberian. Apoi se vorbea 
ceva ca prin martie, aprilie, jucatorii ji-ar 
vedea visul cu oetiii. mai ales eci care au 
platit deja pentru aeest TS, $i nu-s chiar 
pu|ini. A venil ^i martie, TS n-a apSrut, 
insa Westwood spune ca a fost intarziat 
din nou, nu a mai dat o data exacts, dar 
zice-se ca prin vara apare ^i TS. Ca sa nu 
fie la concuren|a cu eclipsa. probabil. 

Mie mi-e frica sa nu se intample cu 
TS ce s-a intamplat cu Dune 2000. Adica 
sa fie numai publicilalea de capul lui (la 
capilolul asta ar lua clar nota 10, eventual 
;i coronila de premiant). $i jocul, atunci 
cand o aparea, sa nu fie dccal un alt execnplu 
deauloplagiereal uneisolu[ii reunite, a!;a 
cum a fost aeela^i Dune 2000. Sper sa ma 
in^el. Mai ales ca nu uit cine este 
Westwood: invcntatorul gcnului RTS. 

Mai spcr $i ca accasta c ultima 
amanare. Sa nu se mai intample ca anul 
trceut, cand o mare revista de jocuri 
americana a declarat TS eel mai biui joe al 
anului. 
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Editorial 3 

Cuprlns 4 

Cuprliu CD 6 

ActualltAfl • 

First Look 

Gothica 16 

XSn RPG de calltate care axluce 
foarte multe elements noi. Una 
dintre acestea este optlunea 
multiplayer. 

Road Wars 18 

Viteza, gloante §i ma^lnl puter- 
nice. Ce sa mai vorbim, o adevSrata 
aventiira pe patru roti. 

Summoner 20 

latS, un joe care se anun^a a fi 
unul dintre cele mai tari RPG-uri 
ale acestui an. 

Omikron -The Lost Soul ... 22 

experienta pe care nu trebuie 
sa o rateai din genul third-person 
action. 



Proviow 

Loose Canon 25 

Un vanatop de recompense, 
cateva ma^inl tarl, ceva actlune 
piperata ^i... obtinem un joe de 
actiune §i aventura. 

Midtown Madness 28 

Un joe in care veti regasi 
adevarata piacere de a Juca un 
simulator auto. 

Fly! 30 

Simulator de zbor in care vom 
invata cum se piloteaza un avion. 

Messiah 32 

Un joe care ne indeamna sa 
credem ca totu^i cineva acolo bus 
ne iube^tel 

Rollcage: No Rules, No stop 
Racing 34 

Un Joe cu ma^ini in care orice 
este poslbil. 

Wheel of Time 34 

Great pe engine-ul din Unreal, 
Wheel of Time se anunta a fi im 
joe de actlune de cea mai buna 
calltate. 
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Majesty: Sovereign of 
Ardania 39 



sa nu credeti ca sa fil rege este 
a^a de u^or. Un exemplu elocvent 
este acestjoc. 

Rovlow 



l^iroia: Seeds of Evil 43 

continuare reusita a celor de 
la Iguana Entertainment, in care 
Turok are o mislune mult mai grea. 

Future Cop L.A.P.D 

Un joe in care regii crime! i^i 
fae de cap, iar jrolltia le face fata 
din ce in ce mai greu. 

Trespaser 53 

Vanatoare de dinozauri! Aveti 
grya ca nu aveti de-a face cu 
iepura^i! 

Worms Armageddon 54 

Un joe de actiune cu accente 
comice. 

SuperBikes 58 

Un simulator de curse moto care 
cu siguranta va va capta atentia. 

Monaco Grand Prix Racing 
Simulation 2 40 

Gel de la UbiSoft ne-au cam 
dezamagit de data aceasta. 

Rainbow6 Eagle Watch ... 42 

Operatiuni militare ^i misiuni 
dificile, este ceea ee vS ofera acest 
joe de actiune. 
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Star Wars: 

Rogue Squadron 

DacS, ati Jucat Star Wars nu veti 
avea probleme cu acest joe. ins5. 
este vorba de ceva difertt. 

South Park 66 

Un first person shooter In care 
trebuie s§, ucizl tot felul de or&tanii. 

Heroes of Might and 

Magic 3 68 

Hu cred cS. acest joe mai are 
nevole de vreo prezentare. 

R«vl«w Special 



Theme Hospital 



78 



sa v§, vfid cum va descurcati 
In jxjstura de director de spital. 



Dark Omen 



79 



poveste frumoasa, care se 
desfa^oara intr-un cadni mitlc, Qitr-un 
loG "limit The Waphammer World. 



Need for Speed 2 



80 



Un Joe care nu cred cS. mai are 
nevoie de vreo prezentare. Ajunge 
dear NPSH! 



Nuclear Strike 



81 



Un alt simulator de elicoptere 
de la Electronic Arts. 



Electronic Arts 



74 



Fun Stuff 



8a 



Una dlntre cele mai tari firme 
realizatoare de jocuri pe caJculator. 



SimCity 2000 



76 



Don't you dare to miss that! 
It's about: Ho ho ho! Hi hi hi! Ha 
ha ha! 



ToatS. ziua tipati c5. prlmaru' e 
de vma pentru gSurl, mizerie §i 
becuri. SS, vedem cum vS. descurca'^i 
voll 



Playstation 



Grand Turismo 



84 



Dungeon Keeper 



77 



Aveti ocazia s5 flti rai ^i s& 
lunpleti de teroare un loc pltn de 
scare gl llni^te! 



Chiar dacS, este un Joe mai 
vechi, Grand Turismo este un 
simulator auto foarte reu^it. Merita 
sS,-l Incercati si vol. 




J.lVil 

Cupnns H 



Nintando 



Buck Bumble 



87 



Lumea vS.zut5 prln ochii unei 
albine. 



Hardwar* 



88 



Tendinte de vlitor ale pllicilor 
de sunet ^i... 



Multlmadia 



90 



Pachet multimedia dedieat 
istoriei. Ceva oultura prinde bine 
orieull 

Chat Room 94 

Let's have a nice chat alDout 
you and me and of course, about 
LEVEL! I 
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Playable demos 

Aliens vs. Predator - Alien 
-Fox/EA 

Heylll Dupa Predator si Mari- 
ner, apare ^i eel mai temut Inamic 
din Sntreg unlversul. Bun venit 
celui care lipsea. Demo-ul lui Allen 
a ap§,rut. 

Half-life: Uplink - Valve/Sierra 

Neoflclal eel mai bun joo al 
anului trecut, Eire In sf&rsit proprlul 
demo, sa IncercS-m mislunl noi 
noute, care nu apar In Jocul origi- 
nal. 

Imperialism 2 - SSI/Mi ndscape 

strategic turn-based din 
perioada colonlzS,rll lumlj noi. Himjc 
special, dar totu^l un joe drftgut. 

Lander - Psygnosis '' 

-. Un shooter futuristic, in care 
vel avea de indeplintt diverse 
misiuni pe diverse planete. Vei lupta 
In continuu cu fortele gravitationale. 

The Longest Journey 

- Funconi 

Un joe frumos de aventuri eu o 
tanSra students., April, eare cai&- 
tore^te Intr-o zona In cai^ ee Intal- 
nesc dou3, luml paralele. Va fl un 
adev§,rat blockbuster. 



Machines - Acclaim 

O strategle realtime 3D In care 
vel controla Intreceri Intre ma^inl 
Inteligente intr-o lume extraterestra. 

Rollcage - Psygnosis 

i^i va ridica sigur nivelul 

adrenalinel in sSnge. Nu al ttaip sa 
g&nde^ti, ci doar sa conducl. 

Tomb Raider 3 - South Pacific 

- Core/Eidos 

Un nou demo al lui Tomb Raider 
Z. De aceasta data Lara &e va afla 
pie plajele Pacificului de sud. 

"Rirok 2 - Iguana/Acclaim 

Turok, vanatorul de dinozauri 
are o noua mJsiime in care trebule 
sa. salveze Pam&ntul. Datl-1 o mana 
de ajutor. 

Worms Armageddon - Team 
17/Hasbro 

Un alt joe Worms care Include 
misiuni speciale pentru un stngur 
jucator. -^ 

Aetna Soccer 3 j 

Urmatorul Actua Soccer. Nu-i 
rau, dar nu se comparS cu FIFA 99. 

ProPilot 99 

noua versiune de simulator 
de avloane de la creatorli lui Red 
Baron. 



WLS'99 

versiune noua a unui joe bim: 
World League Soccer. Slngura 
ImbunStatipe este prezenta lui 
Michael Owen. 



Field & Stream Trophy Buck 

Un joe nou de la Sierra Sports, 
care de fapt nu este un sport ci 
dear partidS, de vanatoare. 

Hotshots 



Battlezone 2 - Activision 

Primul joe din aceasta serie a 
fost bun, dar nu a urcat In topuri. 
Contlnuarea se pare ca o va face. 
grafica mai buna, o Interfata mai 
usoara, actiune mai paJpitanta. 

Diablo 2 - Blizzard/Sierra 

Asteptat de mult §i mult In- 
tarziat, eontinuarea unui bestseller 
celebru, este departe de a fi complet. 
Totu^i din sereenshot-upi se poate 
vedea o grafica mai bunS,, persons^je 
noi, ora^e dlferite, arme §1 vraji, 

Drakan - Psygnosis 

Un alt joe de actiune Srd per- 
son care aduce pe 15ng3, o graflea 
buna un suport multiplayer pentru 
doua tipuri de joe: actiune folosind 
un dragon sau pe jos, cu sau fara 
arme. 

Driver - GT 

Amestec Intre NFS3 §i Grand 
Theft Auto, cu grafica detallatS., 
masinl care se pot strica, orase pUne 
de via^a, ^i binelnteles politl^tl care 
I^i vor mgreuna mlslunlle. 

F22 Lightning 3 - Novalogic 

Al trellea simulator F22, ou 
grafica Imbunatatita, misiuni noi, 
Eipme nucleare, si un multiplayer 
cEire suporta telmologle Voice-over- 
Net. _ 
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Cuprins 
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Flight Unlimited 3 - Looking 
Glass/Eidos 

alts conttauare a unui simu- 
lator de avioajie, avand condi^Il 
meteo variabile, piste luminate 
corespunzator noaptea, avioane noi, 
^i o rezolutie excelentS,. 

Majestic - Ripcord -^^^ 

Variatiuni pe tema Heroes of 
Might fie Magic, in care Iti constru- 
ie^ti diverse eiadlrl, extragl resurse, 
recrutezi eroi si explorezi luml fan- 
tastlce. 



WM - IVecision 



TJn Joe de actiune 3D de la 

creatori lul Nightlong, care foloseste 
atat prima cat ^1 a trela persoaiia, 
§1 doua personaje, cu care vel 
explora castele, vel inota §i te vel 
c3.ts.ra- 



Shareware 



AccelerateCD 1.1 

Bun pentru eel eu CD drivere 
mai lenese, foloseste sistemul de 
scriere pe hard-disk pentru accesare. 



Pharaoh - Impression/Sierra CacheManager 



tg0 strategle de tlpul Caesaj*, dar 

^ de aceastS. datS. avem de-a face cu 

Egiptul antic. In care transformi 

satele In metropole, §i constpuiefti 

desigup ^i plramlde. 

Quake 3 - id Software/ 
Aetivision 

Mislunlle pentru un slngur 
jucitor sunt doar antrenament 
pentru multlplayer, care este Inlma 
Jocului. Un nou engine, trel perso- 
naje din care po^l alege, etc. 

Street Wars - Studio 3/ 
''^" Infogrames 

Un joe de strategie de pe vremea 
gangsterilor. Vei eonstrui clSdiri In 
Chicago, si vei putea folosl mita, 
ajnenintarlle, ^i chiar crima pentru 
a-ti invinge rivalil. 

Theme Park 2 ~ Bullfrog/EA 

continuare uimitoare cu 
detalii incrediblle, 3D, o graflca 
piacutS., ^i Interfa^S, extrem de 
u^oara. 

Wheel of Time - Legend/GT 

J Un joe amhitios care foloseste 

jff engine-ul lul Unreal. Totusi mai are 
mult p&nH la a-1 E^unge pe acesta. 



Program pentni memoria CACHE 
In Windows 9x. Potl modifiea 
mamoal minimul ^1 maxlmul, sau 
po^i alege conflgura^ii predeflnlte. 

CPU Idle 

Mlnunat pentru eel care fac 
overclock procesorului. Dupa 
rularea programulul, acesta va In- 
clude In procesor instmc^iunea HLT 
care-l va opri ^i va Incepe sa-1 
raeeasca. Se recomanda, sa se 
foloseasca cu programul Mother- 
board Monitor. 

CPU Mark 99 

Un simplu program utilitar 
pentru testarea procesorului. 

MotherBoard Monitor 

Program pentru masurarea 
temperaturli procesorului, pentru 
placa de baza, cooler, ete. 

MoreRAM 

Pentru slsteme cu memorie 
putina. Poate ellbera partial 
memorie, grabind programele de sub 
Windows. 

PicaView 

Program pentru vlzuallzarea 
Imaglnilor, destiil de bun. 




Sonique 



Mp3 player, probabll succesorul 
WinAmp-ulul mai ales datortta 
aspectulul graflc. 

Syslnfo 

Anallzeaza si monltorlzeaza 
componente precum ppocesorul, 
memoria, monitorul, etc. 



ToggleMouse 

Program pentru setarea mouse- 
lul (cursor, vlteza, doubleclick etc.). 



WindowBlind 

Program pentru setarea deslgn- 
ului pentru Windows 9x. 

WinRAR 2.5b ' 

Cea mai noua versiune a 
popularului program de oompresie 
a datelor. Un pas Important in 
prlvmta grafleii ^i vitezei. 



Updates 



Baldur's Gate vl. 1.4515 
Dark Vengeance vl.l 
Falcon 4.0 vl.04 ^ 
FIFA 99 vl.ll 
Quest for Glory 5 vl.l 
Thief vl.33 



^ 



Themes 



Blade 

SoulCallbur 
Southpark 
Starcraft: Broodwars 

Drivers 

DirectX 6.1 
Riva TNT 

3Dfx Voodoo 1, 2 
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Clans - Strategy First 

Direct din studiourile lor aflate 
undeva prtn Suedia, Strategy First 
se pregateste sS. lanseze o nouS. 
bomba RPG, Clans. Acest fantasy 
RPG ne va trimite intr-o lume 
mistica ce nu cu mult timp in 
urma fusese sub dominatia unui 
demon foarte putemic. Gu multe 
secole in urma influenta malefica 
a demonului invrajbise frate cu 
frate, clan cu clan. Tocmai cand 



natiunile erau pe punctul de a pierl, 
liderii acestora s-au luminat subit 
si s-au unit pentru a crea The Crown 
of Peace cu care au ingrHdit for^a 
monstrului. InsS, anil au trecut, 
liderii care au participat la creatie 
au murit de mult, iar omenirea a 
inceput sa uite cat de importanta 
era mostenirea ce o primisera. 
Demonul, care In tot acest timp 
asteptase momentul propice pentru 
a se razbuna, ataca din nou 
Invrajbind clanurUe. Au urmat anl 
grei de razbol, pana cand noli 
conducatori s-au decis sS-sl trimita 
cei ma l buni oameni sa se lupte cu 




Rage of Mages II 
- Monolith 

Rusii de la Nival au dat lovitura 
in octombrie cu Rage of Mages. Si 
lata ca deja, harnici si muncitori 
cum sunt, au anuntat deja pentru 
aprQie conttnuarea Rages of Mages 
II: Necromancer. De fapt, lucrul la 
acest al doilea joe al seriei a inceput 
imediat ce a fost gatat primul. 
larasi vom avea parte de un real- 




demonul. Iar noi vsynicii eroi In 
halat si papuci de casa vom re- 
prezenta una dintre cele patru 
clase: elf, warior, dwarf sau bar- 
barian. Vom Impra^tia sange in 
stanga ^1-n dreapta atat in single 
cat ^i In multiplayer aiaturi de 
alti trei prieteni Csau poate nu!). 
Fara ELCceleraretoare 3D <oare?> 
vom da ochii cu o grafica pe 16 
biti destul de drSguta si o 
perspectlvS 3D a personajelor. 
Desi pare un pic depasit de 
tehnologla actuaia, Clans vrea sa 
fie un RPG closic si atragator fara 
sa necesite resurse PC foarte 
putemioe. 



time strategy cu peste 43 de misiuni 
non-llniare ^i cu foarte, foarte mult 
RPG. Misiunea principals a jocului 
este sa dai de lacasul Neoroman- 
cerului §i intr-o bStaile flnaja sa-i 
Invingi armata de undeads. Peisajul 
in care se va desfasura actiunea 





de eroi, ca si arsenalul Carme, 
armuri, magii etc.). Noutatea cea 
mai de seamil In domenlul magiilor 
vor fi summonurile §i necromancy, 
cu care vei putea crea armate 
intregi. Multiplayer-ul a fost si el 
prelucrat un pic adaugandu-1-se 
harti noi si marindu-se numSrul 
de jucatori la 16. Daca versiunea 
antarioara distribuita de Monolith 
a avut de suferit la capitolul 
traducere, de data aceasta nu vor 
mai fi probleme. 



are pana in acest moment ceie mai 
multe imbunatatiri. S-au introdus 
teritorii noi, iar o harta cuprinde 
acimi mai multe forme de relief. 
Cimi e ^i normal la o contlnuare, 
s-a marit num^rul de monstrii fi 




Brunswick First 
Strike Bowling 

THQ a anunfat 
Intenfla sa de a publl- 
oa Brunswiok Ptrat 
Strike Bowling daz- 
voltat de THQ mi sprl- 
JlQul Game FX Stu- 
dio. Dupa oum apune 
■ ^1 tltlul, eBte vorba de 
I un simulator de bow- 



ling ^1 data de aparl^la 
a foat atabUita pentru 
Inceputul verll. Bruna- 
wlok First Strike Bow- 
ling este dazvottat pentru 
a aferl suport penlru pro- 
cesorul Intel Pentium 
HI ^1 pentru cele mai 
rfispandlte acoelera- 
toare 3D. Ual multe 
detain pute^l gaal la 
www.thq.oom 



O idee geniala 

Aooolade a pus 
bazele unei ao^lunl ta 
urma o&reia gamerll 
din toata lumea vor 
putea beneflola de 
numeroase avanta- 
Je. Astfel, fanil Jo- 
cului Redllne oare 
vor putea aa puna la 
dlspozlfle un aerver 



opt ore pe zi, timp 
de 30 de zlle vor 
pi>lmi din partea 
flrmel Accolade o 
eerie de joourl gra- 
tuite, inclusiv Red- 
line. Poate or s& se 
gaseaaca amatorl fi- 
ll randul romamior. 
Inoeroa^l. Nu ave^l 
deoat de ca^tlgat. 
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PC-CD 



LnJews 




Add-on pentru Blood 2 

GT Interactive §i Monolith au 
realizat iin add-on pentm ultimul 
lOP sucees Blood 2. Acesta poartS, 
numele de Blood 2: The Nightmare 
Levels. Dupa Infrangerea lui The 
ancient One, Caleb si The Chosen 
se reintorc. De data aceasta vor da 
piept cu Nightmare o creatura 
psionicS. extrem de puternicS,. 
Noutatile cu care se laudS acest 
add-on sunt: patru nivele noi de 
single In care veti Infrunta cele mai 
InfiorS-toare co;jmaruri, sase 
scenarii de multiplayer, un nou mod 
de joe multiplayer, Blood Ball, in 
care veti juca f othal cu testele celor 
ucisi, adversari noi dintre care 
amlntesc doar pe Gremlin, Night- 
mare §i Cultist, ce pot fl ale^i in 
multiplayer ^i arme noi printre care 
shotgun-ul si flayer-ul. 




Level Best computers 

Din acest numar avefi 
posibilitatea sk ca^tigafi o serie 
de premii oferite de Best 
Computers. DebutuI Tl face 
Populous 3, uriTidnd ca Tn 
numerele urmitoare concursul 
sd continue cu alte premii 
interesante. 



Hidden and Dangerous 

- Talonsoft 

Rainbow Six fl Spec Ops au 
impus un gen nou de jocurl ac- 
tion cu o priza imensS, la public, 
lar reactiile producS-torilor nu au 
intarziat sa apara. Talonsoft are 
in productie un nou joe gen Rain- 
bow Six, intitulat Hidden and 
Dangerous. Acesta contlne un 
numar de sase campanii cu un 
total de 23 de mlsiuni situate In 
peisajul celui de-al doilea razboi 
mondial. Ca §i in Rainbow Six, 




vei avea parte de salturl, ca^a- 
raturi si caderi spectaculoase 
atunci cand ef tl nimerit. Talonsoft 
a anuntat ca jocul va fi gata In 
vara aceasta. 





mecamzate, adica tancuri, elicoptere, 
artilerii si alte echlpamente de lupta 
electronice. Ce sa faci, daca China 
s-a hotarat sa invadeze Rusial 
Trlmiti eel mai taje comando pe care 
11 ai. Force 21, pentm a-ti ajuta 
fostii dusmanl fi actualil aliati. Si 
nu va lipsi nlci multiplayer-iil, deci 
deathmatch-urile . 



Force 21 - Red Storm 
Entertainment 

Pe 1 martie. Red Storm a scapat 
primele vesti tn legatura cu unul 
dintre cele mai recente proiecte ale 
lor. Force 21. Acesta se vrea un 
strategy-action In care jucatorul se 
va afla la comanda unor divizii 




Tombola 




nde s-a desfd^urat Populoi 
Pary-ul ? 

a) Praga, Ceiiia 

b) Berlin, Germania 



at acest ] 



2Pe ce data a fost organizat 
party ? 

a) 11 decembrie 1998 
b)5decembrie1998 

Raspunsul 11 gdsiti in articolul 
dedicat Populous Party-ului diiT 
numdrul de februade al revistei. 



Level $i Best computers 



Raspundeti la tntrebSrile atSturate, 
decupafi talonul $i expediafl-l pe 
adresa redac^iei: O.P. 13, C.P. 4 
2200 Bra§ov. 
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Bestiary 

- ElectroTech Multimedia 

Bestiary este lin Joe de strategie 
real-time produs de o flrm§. 
ruseascS, ce InceEircli sa-^i crolascS. 
un drum in inima gamerilor. 
Bestiaiy combina elemente claslce 
desprtnse din Warcraft si Warham- 




mer cu tehnologia moderna a 
sfarsitului de milenlu, presarand si 
cateva elemente de RPG. Toata 
actiunea se petrece intr-o lume 
imeLginara a animalelor in care eroii 
principali sunt pisicile, de o parte, 
^i ^oarecii de cealaltS, parte. Restul 
animalelor, cS,ini, ursi, vulpi, rasi, 
castori sunt fie aliati ai acestora 
fie neutrli. Sa te cruce^ti nu alta 
ce poate scoate mintea omeneasca 
atunci cand este verba de distractie. 




P The Special Defense Fleet 

^ Derek Sm&rt, creatorul slmu- 

^k latonUui de ac^lune SatUe Cnilser 
3000 AD 2.0, a relatal cS. intentlo- 
^k neaz^ s& reallzeze o competitie BD3K 
fB 2.0 care va purta nuinele de The Spe- 

ScM Defense Fleet. Ca^tlga,torul pplmel 
competl^ii care se va desf3,|iira In 
terltoriul Gammulan va fl fericitul 
^^^ posesor al unsl pll.cl 3Dfx Voodoo 2 
^V del2MB.Gompetd^carevorm<ma, 



Nocturne - Terminal Reality 

Anul 19S0. TTn detectiv particu- 
lar. Deja va ducetl cu gandul 
Humphrey BogartI Dear ca acest 
detectiv are puteri supranaturale si 
nu este eroul unei pellcule clasice, 
ci al unui nou joe action aflat In 
lucru In studiourile Terminal Reality. 




Chiar daca lumea nu ftie, vampirii, 
zombies, fantomele si alte astfel de 
creaturi sunt printre noi, iar ml- 
siunea eroiilul nostru este sa aiba 
grya ca prezenta acestora sa nu ne 
derarjeze. Prin toamna acestui an 
vom incepe cSiatoria pe glob In 
cautarea fenomenelor paranormale 
§1, acolo imde putem, le vom rezolva. 



vor avea drept premtu o placft 1 6MB nVidia, o 
placE de sunet Diajnond MX300 sau o plac& 
gpaflcfl. NEC PowerVR. TUe Special Defense Fleet 
competition este acmn online. Regulile oflciale 
se pot cRl pe patina SDP la www.lxi3000ad.com. 

Frumusefea intruchipatS 

IcePlck Oames an anuntat de cur&nd c& 
pl&nulesc lansarea irnul tltlu de ac^lune/ 
avenCura penume BajikHetst, in care rolui prin- 
cipal va fi juoat de o poll^ista super-tare. 





Asheron's Call 

lata ca firma Microsoft are 
planuri mari pentru viitor. Este 
verba despre Asheron's Call, care 
se anun^a a f 1 un RPG care va fl pe 
placul nostru, gamer-ilor. Este vorba 
despre un tanar razboinlc care 
participa la un fel de tumeu al celop 




mai cur^osi barbati, Mediul in care 
se desfa^oara actiunea jocului este 
realizat intr-o grafica 3D de calitate. 
Firma care a realizat Asheron's Call 
se nume^te Turbine Entertainment. 
Ceea ce aduce nou acest produs este 
faptul ca tl se oferS libertatea de a 
Iti modela personajul cu care vrei 
sa partieipi la tumeul de care vS 
vorbeam. Astfel poti sa alegi de la 
culoarea ochilor pana la Inaitlme 
sau culoarea pielii. Cine stle poate 
puteti sa creati pe cineva care 
seamana cu vol. Veti beneficia de 
cateva arme. Una dintre acestea este 
sabia. Dupa cate am citit este posibil 
ca Asheron sa semene cu Ultima 
Online. Sper ca acest joe sS se rldlce 
la inaitimea asteptarilor noastre 
pentru ca eu unul de mult nu am 
mai jucat un RPG de calitate. 



Stephanie. Rdul Stephanie! va fl JucaC 
de modelul/actri^ „Roxl". 

Rainbow Six apare pe 
Playstation&N64 

Reallzatorli lui Hainbow Six, Take 
Two Interactive ?i Red Storm au 
hot&rat C&, a venit tlmpul sfi aparS. ^i 
vereiunea de Pla;?station a acestuljoc, 
mai exact In luna mai a aoesCul ajL 
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The Untouchable 

Mortal Kombat s-a insta.urat 
cu tiranie In fruntea jocurilor 
beat'em'up. Power Media 
IncearcS, sa-i ameninte pozitla 
cu un produs ce tocmai a fost 
lansat. The Untouchable. Power 
Media ne-au pus la dlspozitle 
saispreaece luptatorl, bunt 
ounoBcStori al artelor martiale. 
Luptatoril au dlferlte caracte- 
risticl: forta, vitezS, rasa sau 
sex, iar stllurile lor de arte 
martiale sunt foarte diferite. 
Toate acestea due la o di- 




versitate mare de strategil de 
lupta,. Toate acestea trebuie 
stSpanite foaite bine, dacIL vrei 
sS, ai vreo ^ansS, In fa^ dom- 
nulul Untouchable. 




^aljii iil'grh|t ij 




Oni - Bungle Software 

Gel care s-au lansat cu un Joe de 
strategie ^i anume l^h, IncearcH 
acum teritorii noi: jocuplle action. 
Si, culmea, mai vin ^i cu idel noi. 
In Oni, ca despre ei este verba, 
personajul principal este Konoko, 
membra a TCTF (Technology Crime 
Task Forced. Modul prln care ea 
luptS, Impotriva crimlnalllor este 
remarcabil, jumatate arte martiale, 
jumatate toTas cu gun-ul. Ima^lnati-vS 
un first person shooter In care al o 
tasta pentru pumn ^i una pentru 
pieior. Deci cu pumnii, picioarele. 



armele ^i expiozlbUele ei s-a hotarat 
sH puna caput domniei slndicatului 
crimei. R5,mane f5,ra munltie, nlci 
o problema, doi pumni la primul 
intaJnlt si 11 subtillzezi arma. Dac^ 
nici 5sta n-o sS, fie un Joe Inovatlv 
nu stiu care o sS, mal fie. 





; Joe lego de curse pe 
: calculator 

Dac& in realit,ate JudulUe lego 
/pot lua orice fonnS, tie ce pe caicula- 
1 i,Kiv nu am putea si cr«ani ppoprlile 
' ma^inu^ da curse. companis micS., 
; dar cunoscuta.. High Voltage va craa 
■ un joe de curse pentru sta^Ule N64, 
' '. In care ma^lnu^le sunt Jucarii lego 
I ;ceeaceinseBiDnfi,c&leputeni(laoilee 
' formfi dorlm. 



Half-Life: un succes 

Cel mai btne vandut joe al companlei Sieira 
(din ultimli 20 de ani) este Half-Life. Din acest 
produE s-au v&ndut peste jumatate de milion de 
exemplaie la nuroal 8 Ba,pta,mSni dupl lansarea 
lul pe pla^. Serverele care sunt host, pentru 
acest joe (Uijurde 500) nu mai fac fa^ oumfLiulul 
de gauierl care acceseazS. acest joe online. Se 
pare c& dupa mult ttiap Sierra a dat lovltura. 



BabylonS - Sierra FX 

In curand, gamerii de peste tot 
vor putea intra In lumea, de-acum foarte 
popularS,, a serialului Babylon 5. A^a 
cum probabil cS. multi dlntre vol se 
^i a^teapta, noul titlu este simulator 
de lupte m spatfiu. In care, blnein^eles, 
gamerul intra In pietea unul coman- 
dant de navS. A fost anuntat deja 




^i un follow up al acestul UUu care va 
fi un action/ adventure cu putemice 
influente de Unreal. Babylon 5 s-a 
remarcat deja pe scena jocurilor, 
flind catalogat de foarte multi ca 
un produs genial din toate punctele 
de vedere. De-acum grafica bestiaia 
^1 sunetul extra-super sunt ceva 
obi^nuit, jocurile cu adevSrat reunite 
vor fi cele care vor fl simple de mane- 
vrat ^i care vor contine elemente 
noi. Babylon B tocmai asta promltel 




Playstation la refuz 

!n Statele Unite s-au vandut In 
perioada nolembrie-decembrte Injur 
de patru mllioane deunttS^L Aproape 
un milion de unltcitl E-au vaudut in 
tlmpul crSoiujiului. lata cateva 
statlstici legate de vknz&vi de la 
lan^ar-ea Playstation-ulul. !n SUA 
s-au vandut 19.350.000, In Japonla 
14.260.000. larinEuropa 16.400.000 
deunita^l. ■v^-.^ra 
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Starlancer 

Starlancer este im simulator 
de abor In care lupta spatialS, se 
amestecS cu intriga ^1 dramele 
unui rS.zboi de supravletuire. 
Povestea jocuiui este slmplS,. 
Marile tan aie lumil precum 
Statele Unite, Rusia, China, Marea 
Britanie au inceput razboiul 
pentru ocuparea a cat mal multe 
teritOPii, atat de pe Pamant cat 
§1 de pe alte planete din sistemul 
nostru solar. Tu e^ti unul din 
pilotii echipei intitiilate 45"" Vol- 
unteers Squadron, echipa 
Gunoscuta pentru pilotii buni pe 
care 11 are. Peste IS modele de 




Rival Realms 

Pentru toti fanii genului RTS se 
profileazS o noua surpriza,: un joe 
construjt pe engine-ul lui Warcrait U, 
cu graflca care prezlnta cateva 
asemanari cu Eucesta, dar, cum era de 
asteptat, si cu cateva imbunlttattrl 



nave de zbor vom pilota si vom 
avea de-a face cu circa 80 de alte 
nave care vor survola cerul 
aiaturi de noi (de la avioane de 
atac la transportoare Super Car- 
riers). 




substantiale. Dintre acestea, se 
remarca prezenta a trei rase in loc de 
dcrua, anume oamenii, greenskins §i 
elves, pentru flecare dintre acestia fiiiwi 
planificate cate 20 de mlslunl. Flecare 
rasa va fi compusa din 14 Upuri de 
unitati. Vor exlsta si 30 de monstPii 
care vor distruge tot ce le va ie^i in 





Alien Resurrection 

Fox Interactive spun despre 
acest nou titlu al lor ca este un 
joG al supravietuirji. Alien Resu- 
rection este un action/ adventure 
care tinde spre genul horror, 
adicS alieni monstruosi si vio- 
lenti pe deasupra, De fapt, jocul 
este cursa contra cronometru 
pe coridoarele navel de cercetare 
Auriga care a fost infestata de 
sute, mil §i milioane de alieni. 
lar tu trebuie sa facl scurta la 
degetul de pe tragaci din foarte 
mare dragoste pentru rasa 
umana (care nu vrei sa dispara 
de pe fata Universului), dar mai 
ales pentru propria piele. 




cale. alta noutate este reprezentata 
de posibilitatea ajitrenarii trupelor 
pentru a ca^ti^ experienta. Jocul a 
fost lansat pe la inceputul lunii 
decembrie, producatorul fiind ... o 
finna din Romania pe nume Roma- 
nian Actlv Pub. Si trebuie sa spunem 
ca titlul de fata este interesant si bine 
reaJizat. Check it out for a review! 



Tombola 





Concursul Level §i Ubi Soft continue. 
Sezonul Formulei 1 debuteaza Tn marti 
Tr^iti-I alaturi de Monaco Grand Prix! 
Aditional cS§tigali trei ceasuri cu sigia 
Ubi Soft. 




Cu ce constnjclor de ma§ini a 

colaborat firma Ubi Soft la realizarea 

lui Monaco Grand Prix Racing Simulation 2 ? 

a) McLaren 

b) Renault 

c) Benetton 

Unde sunt semnalate avariile pe care le sufard 
monopostui Tn urma unei coliziuni ? 

a) la garaj 

b) pe calcufatonji monopostulul 

c) pe ecran in stSnga sus 



Tombola LEVEL 



RtBpunde]! ia Intrebirlla aiaturate, decup3|l lalonuJ 
|l BXpsdlafl-l pe adreta redactlei nosBtra: 
Q.P. 13 • C.P. 4, 2200 Bra^ov 
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Oare ce ne aduce luna mai? 



Thunder Truck Rally - Activision 



- 1 Mai 



Legacy Of Kain: Soul Reaver - Eldos - 1 Mai 



Revenant - Eldos 



- 1 Mai 



Total Annihilation: Kingdoms - Cavedog - 2 Mai 

Fleet Command - Electronic Arts - 12 Mat 

Quake III: Arena - Activision - 13 Moi 

F-22 Lightning III - Electronic Arts - 15 Moi 

Max Payne - 3D Realms - 15 Moi 

Hired Guns 2- Activision - 15 Mai 

HomeWorld - Sierra - 15 Moi 



ShadowMon - Acclaim 



- 16 Mai 



Werewolf: The Apocalypse - Activision - 16 Moi 
Star Trek: Birth Of The Federation 

- Mlcroprose - 16 Mai 

Driver - GT Interactive - 17 Moi 

Alien Resurrection - Fox Interactive - 24 Moi 

BroveHeart - Eldos - 30 Mai 
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Mr. President 

Eu sunt ^efull 
Mai e nevole de 
vreun comentarlu? 
1 . Tomb Raider m 
3. Half-Life 

3. NFS m 

4. Pinal FEintafiy Vn 

5. Raym&n 



cititorilor oP '^J^ 




r 



Froduo&tor 



2. MFS m BA 

3. Age of Empires Ensemble 

4. Tomb Raider 3 Eidos 
6. ISK 4 Midway 

6. Half -Life Sierra 

7. Quake a ED Software 
B. Commandos Eldos 

9. Ultimate Soccer Sierra 

0. NBA 99 EA Sports 











mal bimo jocupl? 



Scrie aiaturat 10 jocuri pe care le consider! „tapl", 
in ordinea preferintelor tale §i expedlaz5, talonul 
pe adresa redactiei: 

O.P. 13, C.F. 4, 2200 Br 




tut 



i 



Lmi 



look 
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Se va schimba ceva in lumea RPG-urilor ? 
Ce-ar fi sa aflam in continuare. 



Ored cfi. numai dupS. titlu v-ati 
cam dat seama despre ce este 
vorba in joe. Elementele de 
magie vor constltut mediul unui 
RPG care In stadiul acesta de 
Inceput promite multe. Suntem 
aruncati intr-o lume plinS, de magle, 
de tot felul de creaturi, cm splridu^i 
dragaiasi si pasnici, cu goblinsi 
care ineearcH sa te pac51easc3. in 
orice fel posibil, cu oameni de cea 
mai joasa speta, toate legate intre 
ele prin nenumaratele §1 dlversele 
magli pe care le intalnesti la tot 
pasul. Este o Imne asen^natoare 
povestilor din romanele fratilor 
Grimm sau Tolkien. Iti dai seama 
mai ales dupS schitele facute de 
creatori pentru diferitele personaje 
ce apar In Joe Chidoase, de toate 
martmile). Exista in joe douS, parti: 
cea a fortelor intuneeate care s-au 
gandit ca ar f 1 un moment numai 
bun sa cucereasca lumea, §i fortele 
binelui care Incearca sa se opima, 
sa pastreze lumea a^a cum este, 
pasnica si fericita. A^a ca avem 
posibilitatea fie sa dlstrugem lumea, 
ajaturandu-ne baietilor rai, fie sa 
aparam lumea de acestl bSieti rai. 
Aceste lucrurl se vor intampla 
ppin tot felul de scenarii, care au loc 
fie In Intunecatele ora^e constmlte 
de oameni, fie prin locurile fpumoase 
si linistite In care l^i due viata 
splridusii Ca^tla traiesc in ease con- 
struite in copaei). Ne vom plimba 
pa.;^ii prin tot felul de taramurl, in 
care fiecare asezare are o cultura 
proprie si obiceiiorile lor nu ne vor 
face tot timpul placere. Important 
este ca vom eaica intr-o lume 
virtuaia fantastica, al carei engine 



se aseamana cu eel al jocurilor 
bineeunoEcute ca Quake si Hexen, 
dar adunate intr-o poveste de RPG. 
Ca si In acele jocruri, engine-ul fizic 
este cat se poate de real, totul poate 
fl distms §i reaetioneaza la diferitele 
aetiuni pe care le intreprlnzi. Asa 
ca ne vom pliroba pasii printr-o 
lume plina de primejdii In care 
surprizele se vor tine lant. DacS 
suntem buni in eeea ce facem, 
surprize piacute ne vor bucura 
ochii, dar daca nu reusim sa ne 
ridieam la nivelul unul bun quester 
atunci vom avea de-a face cu tot 
felul de creatufi fi orori care ne 
vor a^tepta la tot pasul. Deci. 




sunteti pregatiti sa Intrati in 
aceasta lume fantastica ? Nu 
trebule sa raspundeti fara un 
avocat langa voi. 

Ceva facilitati 

sa va fie clar. Daca un joe nou 
vrea sa aiba succes In lumea 
gamerilor trebuie sa foloseasca teh- 
nologia de ultima ora, tehnologia 
3D. Astfel, engine-ul pe care este 
construit acest joe folose^te la 
Tn « ,x i Tn capacitatea acceleratoarelor 




grafiee, pentru a oferi un design 
cat mai bun si mai atragator. Vom 
vedea explozU impresionante care 
combma joeul de lumlni eu distru- 
gerea dlferitelor strueturi si obieete. 
Qothlaa incearca sa Introduca un 
nou standard In lumea role-play- 
urilor, sa treaea de traditionalul 
gen In care tot ce aveai de facut 
era sa te plimbl prin diferite scena- 
rii, sa adunl obieete, sa te lupti cu 
tot felul de creaturi pentru a desco- 
perl nu stiu ce secret. Asta nu 
inaeamna ca liniile marl ale unui 
RPG nu se regasese si aici. Nu, tot 
va trebui sa aduni item-uri, cum. 
sunt cele pentru armura sau magie. 
Armele, precum si tot felul de lu- 
cruri care sa Itl Imbunatateasea 
aceste Eirme (damage-ul, dlstanta la 
care tra^, le vei gasi de asemenea 
pe parcursul jocuiui. Jocul a pastrat 
view-ul obisnult acestul gen, eel de 
third person, dar camera va avea 
un numar nellmitat de unghiuri. 

Tot mediul este interactiv §i poti 
sa faei o sumedenie de chestii, 
incepand cu simpla des-chidere a 
unei u^i (care pe deasupra mai si 
scartie) pana la pornirea unul 
mcendiu. 

Dar sa va spun o faza cu un 
incendiu pe care 1-am pomit eu. La 
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un moment dat am crezut c3. am 
dat de un capSt mort ?i pur §i sim- 
plu nu mai ^tiam ce trebule s& fac 
In Gontinuare. Era un fel de bari- 
cadS. fS-cutS. in intregime din oopEiei 
t£llati si alinlati. Am Inceput sS. tdA 
enervez pentru cS. am crezut ca am 
dat de un joe in care la un moment 
dat nu mai ^tii ce trebule s& faci, 
te enervezi ^l la^i baltfi, jocul res- 
pectlv adresandu-i o lists, tntreaga 
de injuraturi. Dar mi-a venit o idee. 
Cu putin timp In urmS, gSslsem o 
cutie de chlbrituri ^i m-am gandit 
ca poate, cine ^tie, a^ putea sa-i 
dau foe (macar de nervi sa vad 
daca arde). Asa ca am folosit cutia 
cu chlbrituri pe mormanul acela de 
lemn §i ce sa vezi? A luat foe, iar 
focul era o deiectare a ochilor, o 




graficIL bestialS, parcS. te aflai In 
fata uniii ^emlneu, ti se facea cald 
nmnai din Imaglnea flacarUor ^1 a 
jEirului care sSrea in stanga ^i in 
dreapta. Ati vizut braai arzand 
dupa revelion? Cum sfaraie, Iar 
fiacanie, ba se rldiea In aer, ba 
par sa mocneascS, pentru a Incepe 
din nou sa arda putemlc. Cam a^a 
ardea si pe ecranul computatorului 



meu. Era ceva frumos. Am zls 
atunci ca daca tot nu pot sa merg 
mai departe macai* am vazut ceva 
interesant. Dar dupa ce a ars bine 
acel morman de lemiie, totul s-a 
transformat In cenu^a 9I am putut 
sa continul quest-ul meu. 

Niscai personaje 

Cat despre creaturUe din joe, 
doua cuvinte vS. spun: modele 
proceduraJe. Ce Inseamna asta? Pai 
toata populatia care se mlsca in 
joe este gandlta individual. Flecare 
earacter are proprille celule cenusll 
si face cam ce n duce capul Csau 
AI-ul). Important este ca nu vom 
avea o gloatS de personaje care sa 
se ml§te identic sau ca un Intreg. 
Piecare i^i coordoneaza proprlUe 
aetluni, independent de ce faxje sau 
ce zlce vecinul lul. 

Persom^jul pe care H Intruchipezi 
In joe poate fi ea sau un el, § i 
apar datorltS, unor confllcte ce s-au 
Iscat intra doua puteri magice. 
Piecare earacter are avantajele si 
dezavantajele lul ^i tot In functie 
de personajul ales scenariul joculul 
se poate schimba. Quest-ul se 





schlmba in functie de ceea ce faci in 
joe, de actlunile pe care le intreprin- 
zi Cvorba aia, fiecare fapta eu ras- 
plata el). Un alt aspect ce mi-a atrsis 
atentia In joe a fost faptul ea pott 
sa eomblni diferitele energli pe care 
le gasesti, pentru a forma no! magll. 

Ca de final... 

HPG. Este lume in care nu ^tu 
ce te a^teapta. Spre deoseblre de 
jocurile de shoot'em'up sau cele de 
^oferie, aici intalne^ti tot felul de 
surprize care te ajuta sau te Inee- 
tinese din quest-ul tau. Qothica are 
tot felul de elemente noi, care fac 
mult mat interesant acest gen, 
menlte sS atraga |i pe cei care pana 
aeum numai la auzul de RPG au 
strambat din nas. Cam ce apare nou 
v-am povestit, dar cu un lucru vreau 
sa va mai plictisese. Versiunea 
finaia va avea si modul multiplexer. 
Prlmul RPQ care va avea acea.sta 
optiune. Ei, v-am trezit interesul 
despre joe sau nu ? 
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Ma^ini puternice, viteza $i arme. Cam asta este ce va ofera acest 
joe. Suna bine, nu-i a$a? 



Iata Tin Joe care cu siguranta va ulmi In eel mat 
piacut mod lumea gamerilor. Pe mine eel pu^ln 
m-a scos din minti. Este vorba de un nou joe 
prezentab de cei de la Intense Bntertatnment si 
realizat de Phonom Productions. Acesta are un 
nume deosebit de siigestiv ca^e nu mai necesita nlcl 
un fel de explleatii: HOAD WABS. Dup§, prezentarea a 
douS, slmulatoare de curse auto ^i moto, Castrol Honda 
Superbike World Champions § i Johnny Herberts Grand 
Prix World Champions, flrma Intense s-a gandit ca 
este ttmpul sS aduca ceva nou, In aceastS lume 
paJpitanta a curselor gen arcade, in mod sigar, cei 
care au jucat Interstate 76 vor fi piacut surprinsi de 
noua reallzare a celor de la Fhenom. Realizatorii 
jocului afirmau ca Boad Wars este mat degraha o 
combina^le, dupa parerea mea destul de reu^ita, Intre 
Interstate 76, Carmageddon si Motorhead. Cu toate 
acestea, se pare ca exista foarte multe lucruri noi 
eare dlferentiaza acest Road Wars de jocurile amintite 
mai sus ^i de celelalte de acest gen. In primul rand, 
avem de-a fEuee cu persontye (a^ca pllotil care vor 
conduce ma^inile), cu personaUtati puternice ?i cu 
stllurl diferlte de condus. In al doUea rand, in Road 
Wars, banll CcUneiro), joaca un pol deosebit de impor- 
tant. De ce? Pai, sa va explic. Pe parcursul jocului 
va trebul sa va mai reparati din cand in cand masina, 
sa ii mai cumparatl ceva nou sau sa li mai lucratl 
putin motorul. Poate a§a mai ca^tigati un cal putere. 
in al treilea rand, ma^inuta voastra va ft dotata cu 
o modesta mitraliera cu care veti putea da ni^te gauri 
de aertsire 5n ma^inile celor care se pun cu voi sau. 
care au neslmtirea ^i tupeul sa vS supere. Mama ce 
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ml-ap piacea ca si Fopdul meu sa aiba a^a ceva. Am 
lista de trei paglni. 

Da-teba* ca... bum-bum... trag!!! 

Maslna rula Itni^tita cu o viteza de croaziera de 
aproxlmativ 251,5784 km/h. Tocmai ma pregateam 
sa imi aprind o tlgara cand am slmtlt In eeafa 
rasuflarea rece a unui fraier care se apropia ame- 
nlntator. Cu un gest reflex am dus mana la fr-ana de 
mana In tlmp ee cu cealalta apuncam chlbritul aprlns 
pe geam. Un scartait sec de cauciucuri si ma.§ina era 
Intoarsa cu 180 de grade. Degetul aratator imi tremura 
nervos pe tragaoiul gun-ului de pe marina. A tpas im 
foe de avertisment si nlmic. Gagiul continua sa se 
Indrepte spre mine cand.,. Dar sa revenim la joe. 
Personajul de care va vorbeam. Cum care personaj ? 
Pilotul care va conduce masina. Deci, personajul de 
care va vorbeam mai sus Csau, daca vretl voi, pilotul), 
n veti putea alege dintr-un numar de 12 indivizi care 
mai de care mj^-i priceputi intr-aJe condusului. Oricum, 
acestia au nl^te nume originale §1 oarecum hazlii. 
lata' cateva mostre: Bud the Cnjd, Animal, Psycho, 
Nowhere Man sau Avenging Angel. Acestl pUoti vor 
putea alerga cu maftnUe lor pe 10 piste sau mai bine 
zis trasee diferite Intre ele din toate punctele de vedere. 
Traseele au fost realizate intr-o tenta futurista, eare 
contribuie la origlnalitatea acestui Joe: City Assault, 
Slidewinder, Bad Lands sau Eight Ball. UnU dintre 
cei care vor pllota ma^lnile vor avea ^i alte ealltati 
mai sjreciale. Una dintre aceste indeletniciri ar fi aeeea 
de mecanie, pe care dupa parerea mea un adevarat 
pilot ar trebul sa o alba neapapat. Dupa cate am citit 
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§t am v&zut pot afirma, fSra a risca s§. mS, insel, c3, 
avem de-a face cu tin joe de curse gen arcade, in care 
al nevoie InsS, de o gandlre strategic^ pentru a fi 
sigur ca ie^i InvtogStor. DupS. fiecare cursS. pe care 
veti ca^tiga veti primi o anumltfi, sumS. de bani. 
Ace^ti bani li veti folosi pentru eventualele reparatii 
ale ma^inii §i pentru a vS. imbunat&ti tmlidul cu care 
concurati. Aceste ImbunStStiri ale ma^inii constau 
in: cauciucuri noi, sistem de nilare, motor, arme sau 
vopsea. DelcS, Insa vehiculul t5,u a siiferit strlcaclunl 
foajte mart in cursa precedents, va trebui s§. plS-te^ti 
sume destul de mari pentru a-1 repara §i nu vS vor 
rSmane prea multi bani pentru a-1 face mB.i perf ormant. 
Graflca jocului este deoseblt de reu^itS,. Gel putin a^a 
reiese din screenBhoot-iirlle pe care aveti ^1 dumnea- 
voastpa, piacerea sa le admirati. In ceea ce prive^te 
sunetul pot spune cS. este extraordinar. Sunetul 
motoarelor este foarte bine realizat. Acesta, combinat 
cu sc4rt§.ituri de cauciucuri ^i rafale de mitraliera 
creeazS o atmosferS, pe care o Intalnlm mat degrabS 
pe un camp de luptS. decat pe o plstS de curse. Efectele 
speolale sonore si vizuale combinate cu modiil in care 
au fost realizate maslnile, ne fac sS. ne gandlm la un 
joe de CTirse deosebit de reusit, pe care sunt sigur cS. 
1-ati jucat §i aJiume Viper Racing. In versiunea demo 
pe care am avut deoseblta piacere sa o joe nu se 
putea alerga decat Intr-o singurS, curs&. Oricum decat 
nimic, deocamdatS este bine ^1 atat. 

Mess with the best, die like the rest!!! 

Gel mai tnteresant aspect al jocului n constituie 
momentul in care partieipati in Season Race. Aid 
este locul In care se vede cine este eel mai bun, cine 





^tie sa scoata totul dintr-o ma^ini fara a o strlea 
prea tare. Este vital sa facet! tot posibilul sa ca^tigatl 
pentru c§. se joac5 pe bani. Ceea ce vreau s5 spun 
este faptul ca dacS. veti pierde incontinuu nu velfi 
reu^l sa va Imbunatatlti magina ^i intr-un scurt 
timp vett avea cea mai slaba si mat strlcata ma^lnS. 
dintre totl concurentll. Road Wars va fi gata incepand 
din luna lunie sa vS ulmeascS prln ceea ce aduce 
nou, Oricum, este vorba de un joe indicat gamerllor 
care sunt fani al curaelor gen arcELde ^i nu numai. !n 
general, majoritatea dintre gameri vor sa joace unjoc 
interesant, cu o graflca extraordinara, un sunet pe 
masurS. ^i care sS nu le dea prea multS, bStaie de 
cap. Ei bine, pot spune ca intr-o mare masurS Road 
Wars este exact ceea ce au nevoie. Spun asta pentru 
ca mare parte din eerintele pasionatUor de joeurl pe 
calculator sunt indeplinite in acest joe. Bineln^eles, 
nu putea sa lipseasca supoptul multiplayer care nu 
face decat sa mareasca piacerea de a Juca Road Wars. 
Nu pot spune c5 va fl unul dintre eele mai tari joouri 
ale anulul 1999, Insa cu siguranta va fi unul dintre 
jocurile care vor aduce multe lucruri noi §i ortginale. 
De obicei, acest gen de joe are o priz& destul de buna 
la gameri. Asta pentru ca astfel de intreoeri in care 
scopul este sa ca^tigi cu orice pret §i in orice mod 
dateaza din cele mai vechi timpuri ale omeniril. Nu 
degeaba s-a nascut zieala: „Scopul scuza mljloaeele". 
Oricum, eu, probabll ca §1 voi, astept cu nerabdare 
ca acest joe sa apara ^i sa v^d cam ce este de oapul 
lui. Cine §tte, poate o sa merite, I hope!!! 
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Summoner este un fantasy RPG 
la care Volition Inc. lucreazS, 
de aproape un an, mai exact 
iulie 1998. Pro6ucS.torii vor sk 
creeze cea mai incitanta ^i mai 
atractiva experienta RPG. Si, avand 
In vedere cerlntele spre care tintesc, 
Pentiiim n la 400MHz, trebuie sa 
aiba grija sS. nu ne dezamS,geasca. 
in primul rand s-a lucrat la engine, 
care trebuie sa fie intr-adevar 
performant pentni a supopta com- 
plexitatea unui RPG ^i grafica unui 
adventure. In acest moment se 
lucreaza la Interfata si la sistemul 
de lupta pe care vom avea ocazla 
sa le vedem intr-un demo ce va fi 
lansat pe la inceputul verii. Pai, sa 
incepem in stilul obi^nuit, adlca 
prezentandu-va povestea care 
constituie scheletul proiectului Vo- 
lition Inc. Summoner este un 
amalgam ciudat de elemente din 
Ultima, Wizardry si Final Fantasy 
jocurlle preferate ale progra- 
matorllor. Influents destul de 
mare o au insa si romanele speclflce 
acestui gen precum Toikeln sau 
Earthsea, dar ^1 mitologia, legendele 
§i Shakespeare. 

Once upon a time... 

... un taram mistlc numlt 
Medeva. Era un tuiut al maglUor, 
miturilor ^1 supersti^lilor, dar ^\ 
locul unde se adunau toate cu- 



^^fasfe. 



Fire ball la dreapta, lightning bolt la 
stanga. Va suna cunoscut? 




no^tintele ^i invatamlntele sacre 
ale omenipii. Punctul de atractie al 
terltoriului era o Insula ciudata 
numita lona, la fel ca fUca Zeului 
Apelor. Aceasta Insula a fost 
candva acoperltfi, de ape ^1 pe ea 




I^i construlse lona palatul el. insa. 
In urma unui pact Intre Zeul 
Pamantulul §i Hga, Zeita Mortli, 
insula a rasarit din mare, lai" lona, 
flin^a acvatlca, a murlt. Plin de 
manie §i dorlnd sa se razbune, Zeiil 
Apelor a otravit toate raiirUe de pe 
insula, iar marea dm jurul ei, chiar 
si In zUele cele mai senine este 
foarte framantata. Poate §i datorita 
Inaceesibilitatii ei, lona este locul 
unde a fost construita The Great 
Library, pazita de caiugarii din 
manastlre. Crescut §i educat de 
membrti ordinulul Ionian §i Incon- 
jurat de multimea de cartl §1 
pergamente ale maretei biblioteci, 
the Summoner se pregate^te pentru 
a-^i infrunta destinul. For^a unui 
magician este cunoscuta, dar 
puterea unui Summoner, transmisa 
din generatie In generatie, nu are 
egal. El folose^te nlste inele pentru 
a aduce pe lume golemi, demonl si 
tot felul de alte oreaturl si servltorl 




supranaturali. Pe cat sunt de 
apreciati, pe atat sunt ^i de temutl. 
Pe lume exista doui felurl de 
Summoneri: eei care au imbratlsat 
cauzele nobOe, Saviorl, |1 eel care 
au trecut de partea haosului, De- 
stroyer-i. Person^ul principal este 
Joseph, care a mo^tenit puterea ^t 
insemnele Summoner-ului. Pe cand 
era copU, Joseph a creat un mon- 
stru pentru a-^i apara satul de 
hoardele de navaiitori. Din pacate, 
1-a scapat de sub control §1 sub 
ochil lul maritl de groaza demonul 
a maceiarlt Intreg satucul. Hamas 
slngur pe lume, el respins de toti 
din cauza ELcestei Intampiarl nefaste, 
copilul Isl gaseste un adapost in 
casa lul Yago, un caiugar. Acum 
cand armatele Oreniene ataca 
regatul, Yago n convinge pe Joseph 
sa piece in cautarea tnelelor sacre 
ale Summoner-ului, pe care aoesta 
jurase sa nu le mai foloseasca. In 
drumu! sau se va alia cu alte 
personaje. Jekhar a cSrui familie a 
fost ucisa de demonul creat de Jo- 
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seph, a jurat rlLzbimare, dar cu 
toate acestea i se al3,tura, eroulul 
nostru pentni a-si salva t§,ramul 
natal. RosaJind este o tanara stu- 
denta in magie, ce apartine 
ordlnului Ionian. De^i are sange de 
Summoner In vine, nu a mo^tenit 
^i puterea acestuia ^1 din aceastS. 
cauza e geloasa pe Joseph. lar Piece 
care este un hot ^i un asasin 
crescut pe strS.zile din Lenele. 

C&te ceva despre joe 

Buuuuuun! Povestea e fru- 
moasa, e incttantS., dar important 
e ceea ce o sS, avem pe calculatoare. 

Toate RPG-upile aparute pana 
acum sunt fie first-person sau cu 
un 3D izometrlc. Engine-ul produs 
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de YoUUon Mo. pentru Summoner 
va permite o plimbare libera sau 
controlata a camerei de jucator. 
Astfel ei doresc sS lase gamerului 
^ansa de a-?i alege modul preferat 
prln care sa priveascS actiunea. Pe 
langa aceasta va fi si Intregul arse- 



nal de efecte speclale, umbre, 
conditii atmosferice, manifestarl ale 
magiilor. Volition Inc. vrea sa 
realizeze o combinatie f ericita intre 
Baldurs Gate $i Unreal, dar cat de 
reu^ita va fi, vom vedea de-abia In 
2000. Lumea in care va avea loc 
aventura lui Joseph este ceea ce a 
ramas In urma razboiului dlntre 
cei doi zei, al apelor §1 al mor^ii. 
Adica lume feudalS, europeana in 
sud si una mistic§, asiatlca in nord, 
aiaturi de care vop ma.i fi Insula lona 
si TTjinele unui imperiu distnis de 
forteie supranaturale. Joseph este 
ultlmul Summoner In viata, iar altul 
se va na^te de-abia peste opt ge- 
neratil. Ca In opice RPG, Joseph 
poate fi un pic prelucrat la Ince- 
putul jocului, el putand fi fighter, 
thief sau mag. Totu^i, optiunile 
sunt destul de restranse doarece 



Firs 

producatorii vor ca eroul sS evo- 
lueze foajte mult in timpul jocului. 
Acela^i sistem clasic de puncte de 
experienta si trecere de la un nivel 
al altul care va creste Indemanarea 
eroului si !i va permite accesul la 
alte forme combative este folosit §i 
In Sumjnoner. Armele, scuturile, 
magiile si artefact vor fi utllizate 
ca si paiia acum. La capitolul magii 
Insa, Joseph, unicul capabll de acest 
lucru, poate folosi summonul pentru 
a-§i intari armata atuncl cand are 
nevoie. ^i cand are nevoie? P51 atunci 
cand se intaine^te cu monstrli. 
Ace^tia sunt in cea mai mare paite 
demoni. Programatorii au renuntat 
la eternii goblin, gargoyle etc. ^i 
au creat proprii Inamici, unul mai 
hides decat ceiaialt. Oricum, cei doi 
mari du§mani care trebuie Invln^i 
sunt demonul creat de Joseph In 




copuarle ^i Imparatul care vede In 
Joseph amenintare la adresa 
suveranitatli sale. Luptele se vor 
da In real-time, dar se va putea fEice 
pauza In orice moment. Volition Inc. 
vor Incorpora In joe si multiplayer 
^i chiar doresc sa g5zduiasca Sum- 
moner pe ParallELX Online, site-ul 
lor dedicat jo-curUor in retea. 

Lucrul continua intens In stu- 
diourlle Volition Inc., chiar daca 
Inca nu ^1-au gasit un distribuitor 
pentru Summoner. Oricum, mai au 
un an de zile pana la lansare, m 
consecinta, timp berechet sa rezolve 
acest mic incovenlent. 
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The ^J6mad$6uf 

OMIKRON nu este un joe. Este o noua experienta 
pe care nu trebuie sa o ratezi!!! 



Omikron: The Nomad Soul 
face parte din genul third- 
person action §1 se afla In 
faza de dezvoltare In studiourile 
de la Eidos Interactive. Primul 
lucru care m-a atras a fost tltlul, 
pe care l-am gltsit deosebit de inte- 
pesant. Locul in care se petrece 
actiunea pare a fi neschlmbat de 
secole, ca si cum tlmpul s-ar fi 
oprit. Astfel, gameril vor intra SntiK) 
lume putin diferitS. de cea reaia, 
Intr-un oras bantuit de c5,tre de- 
moni treziti din somnul ve^nio, 
numit Omikron. ConducStorul 
acestora este Printul Intunerlcului, 
un demon bS,tran numit Astaroth, 
care se joaca cu sufletele oameni- 
lor. Un lucru IntereSEUit e faptul 
€& locuitorii acestui oras habar nu 
au de acest lucru si isi traieso 
viata ds zi cu zi ca oricare dintre 
noi. Omikron este astfel realizat 
meat veti avea posibilltatea s3. 
intrati in fiecare camera din 
fiecaxe cladire, unde ve^ 
Int§.lni oameni care i^i 
traiesc normal viata, fara' 
a banul ce ii asteaptS.. 
Astfel, personajele pe care 
le va intaini eroul nostru 
vor fi OEimeni obisnuiti, cu 
familii, case ^i locuri de, 
munca. Practic, puteti 
uitati pentpu un moment de 



actiunea joeului si sa incercati sa 
explorati aceasta lume futurista, 
Incercand sa aflatl tot ce puteti 
despre ea. Stoiyline-ul este deosebit 
de complex, cu o gama foarte va- 
riata de teme spirituale ^i noaglce 
care se combing, cu emotii ^1 senti- 
mente puternice cum ar fi dra- 
gostea, ura, pasiunea sau teama. 
Pentru a putea lupta Impotrtva lui 
Astaroth ^i pentru a il opri, va 
trabui sa Intri In corpul unui lo- 
cultor din Omikron. Acesta va avea 
caJitatile fi priceperea unui erou 
care incearca sa salveze lumea. In 
drumul sau catre demon eroul va 
avea de Infruntat o serie de cri- 
minali Inratti f i va trebui sa elibe- 
reze oamenii tinuti ostatici de ei. 
Omikron este un joe cu o vizibiia 
IncUnatie spre science fiction. 
Spun asta, deoarece In unele 
scene se intampia ceva 
neobisnult sau exista 
ceva iesit din comun. La 



privire mai 
atenta veti ob- 
serva ca fiecare 
camera, perete, 
masa sau oricei 
altceva este fini* 
sat pana In eel roal 
mic detaliu. Personsyele 
sunt de asemenea deo- 
sebit de bine realizate. Este ^i nor- 
mal, deoarece avem de-a face cu 
un joe de sfarsit de secol, pentru a 
capui realizare s-a foloslt cea mai 
noua tehnologie din domenlu. Ori- 
cum., este vorba de firma Eldos 
Interactive cea care a distribuit 
Tomb Raider, asa ca nu poate fi 
vorba decat de o realizare adevft- 
rata care o sa merlte sa fie jucata. 

De fapt... 

Cu mult timp In urma, tntr-o 
lume paraleia numita Phaenon au 
existat demonii din Last Circle. 
Dupa secole de lupta, umani- 
tatea a reu^lt sa II Infranga. 
La fel ca si acum, omenirea 
avea nevoie de un erou care 
sa lupte impotriva cpudulul 
Astaroth. Pe vremea aceea, 
un singur om s-a aratat 
a fl destul de curajos ^i 
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intellgent pentru a lupta Impotriva demonilor. Acesta 
se nuraea Kushulainn. DupS. deolmarea celop care n 
serveau pe Astaroth, a urmat un duel Intre eel dol, ce 
a durat sapte zUe ^3 ^apte nopti. Oamenii priveau 
tnlemniti §1 cu o oarecare teams, aceasta Inclestare. 
Era ^i normal, deoarece de acest lucru depindea soarta 
lor. Se pare cS, rugamintile lor au fost ascultate eaci 
in dimlneata celei de-a opta zi Astaroth era Invlns §i 
zacea In propriu-l sange In timp ce oamenii H priveau 
linl^tlti §i resemnati. DupS, aceastS, luptS, Kushulainn 
a disparut farS, ca oineva sS mai afle ceva despre el, 
mult tlmp dupa aceea. In tot acest tlmp ce! ce reu^ise 
sa n invinga pe Astaroth se retrasese in aanctuarul 
sSu pentru a medita si a incerca sa afle daca va 
merlta sa primeasca sahla sa: Barkayal. Se pare Insa 
ca marele demon a reusit sa se trezeasca din somniil 
ve^nic In care il trimlsese Kushulainn ^i s-a Intors 
pentru a poseda din nou omenirea. Dar de data aceasta 
planurile sale erau mult mai marl, adica se gandea la 
cucerirea intregului univers. Mai intai de toate Insa, 
dorea sa se razbune pe cei care n alungasera ^1 ii 
luasera ceea ce fusese cu mult timp In urma al sau. 
De data aceasta insa imianitatea era prlnsa cu garda 
jos. in timp ce locuitorii ora^ului Omikron I§i duceau 
viata de zi cu zi, Prlntul Intunericulul i§i pregatea 
Intoarcerea fapa ca acestia sa banuiasca ce ii asteapta. 




You will not take my SOUL!!! 



Exista momente in care soarta omenirii este pusa 
In perlcol. In cazul nostru este vorba de un demon 
rSu care nu are altceva de fScut decat sa fure cea 
mai mare bogatie a unui om: sufletul sau. Ei bine, in 
aceste momente grele, omenlrea are nevoie de un erou 
care sa o protejeze §1 care sa lupte tmpotrlva raului 
ce amenlnta. De data aceasta, soarta locuitorilor 
din Omikron se afl& in mainUe tale. De tine deplnde 




dacS oamenii vor fi oameni sau doar ni^te morti vU, 
fara sentimente. Ga orice alt personaj din acest joe, 
eroul nostru are propria lui viata. In afara de faptui 
ca este necfijit pentru ea trebuie sa lupte cu acest 
demon, mai este ^i insurat. Probiema lui... Ceea ce 
este cu adevarat interesant este faptui ca realizarea 
celor de la Eidos are o tema oareeum spirituaia, in 
care trebuie sa cuno^ti §1 sa Intelegi eat de eat rasa 
imiana, cu toate calitatile ^i defectele ei. Personal, 
am fost piacut surprins de aceasta noua realizare a 
celor de la Quantic Dreajn. De fapt, despre ce este 
vorba? Omikron este un joe deosebit de interesant, cu 
stoiy de aventura traditional, in care ai posibilitatea 
de a cunoa^te ^i de a explora lumi noi. Pe langa 
acest lucru se mai pot evidentla si cateva trasaturi 
pe CELTe le Intalnlm Intr-un RPG de calitate. Acest 
demon din trecut, pe numele lui Astaroth, care vrea 
sa suga sufletul din oameni, nu poate fi Infrant decat 
de un erou care sa fie In stare sa se sacrifice pentru 
binele semenHor sai. Lupta va fi pe viata ^i pe moarte, 
Insa moartea sa §titi ca nu va ft o solutie. De ce? 
Pentru ca in Omnikron veti avea de a face cu 
relncamarea. Astfel daca veti fi ucis, va trebui sa 
intra^l in corpiil unui alt muritor pentru a va duce 
treaba pana la capat. Expresiile fetelor pe care le veti 
intalni la personejele din joe sunt dupa spusele celor 
de la Eidos rezultatul a nenumarate ore de munca. 
Ceea ce ered eu este ea gamerli sunt In general foarte 
interesa^i de un astfel de produs, in CEtre impreunS, 
cu personajul principal trebuie sa lupte impotriva 
unor forte malefice pentru binele semenilor sai. 
Blnelnteles, satisfac^la este si mat mare daca reuse^ti 
sa duci treaba pana la capat. Oricum, sa stiti ca si 
experienta conteaza, caci.. .Omikron: The Nomad Soul 
nu este un joe, este o noua experienta. 

^4U S»mU 
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Vedem un demo sau o versiune 
beta, alfa sau beta to final $i daca 
exista ceva interesant de spus 
despre vreun joe atunci... facem 
un articol pe cinste. 
Aici nu putem face altceva decat sa 
descriem ceea cc vedem. Nu putem 



Pentium V - Cam ce procesor v-ar 
trebui ca sS putefi rula un produs 
lini^tit, fara sa va fie teama de ceva 
blocari sau rulari lente. 

X Mb RAM - Minimum de memorie 
necesar pentru a putea rula un joe 
in conditii bune. 

Direct 3D - Ce inseamna? Jocurile 
oferS suport DirecOD. Nimic mai 
simplu! 

MMX - E bine sa ai un MMX in 
cadrul unor jocuri. Ruleaza mai 
rapid ;i mai sigur! 



Windows \ - Ce poate sa insemne 
altceva decat platforms pe care 
ruleaza titiurile prezentate. 

Network Play - E clar, nu? E vorba 
de optiunea multiplayer! 

3Df\ - Suport pentru majoritatea 
acceleratoarelor grafice. 

Joystick - Sunt titiuri gen Quake, 
Israeli Air Force sau Need for Speed 
III care se pot juca $i cu un astfel de 
accesoriu. 
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sa ne aruncam inainte $i sa incercam sa 
criticam la sange anumite elemente... 
ne-ar da firmele cu revista in cap. Aici 
nu exista note ci doar descrieri, pareri 
$i bineineteles o multime de distractie. 
OK? Let's have some fun! 
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Let's make some money! 



Iata cS, avem un nou joe pe piatS 
care sper sS, indemne si alti 
produc&tori sa realizeze acest 
gen de joe. la imaglnati-va vol euro, 
ar arata dacS, ai eomblna un Quake 
2 eu tin Interstate '76. Ce-ati spune 
voi, dac§. ati fi un luptator, vei vedea 
gen first person, si vei avea oeazla 
sa eonduei tot felul da ma^ini 
bestiale oa aspect §i eu o tehnologie 
de viitor la bordul lor? Cool or 
what? Dar sa trecem la joe. E§ti 
un bounty-hunter, un vanator de 
reeompense ^i duci o viata plina 
de peripetii si primejdii care te 
pandesc la tot pasul. Singurul mod 
de a face bani, singurul mod pe care 
n ^tii si e?ti capabil sa-1 faei, este 
sa vanezi recompense, sa alergl, sa 
prinzi, sa omori dlferlte persoajie 
pentru o anumlta suma de bani. 
Unde au loe toate astea? 

ToatS. actiunea joculul se petrece 
In Statele Unite, dar nu In obi§- 
nultele ora^e pe care le cunoastem 
noi. Anul in care te afli este 2016 
§i se pare ca economia tarll s-a cam 
dus pe apa sambetei, asa ca rata 
crlminaUtatll a creseut, lar cei care 
acum sunt ia putere sunt mafiotil. 

Ace^tia sunt care mai de care 
mai rai, flecare dintre ei dorlnd sa-i 
elimine pe ceilalti si sa ramana 




Refill eel mai tare. Alci intri tu in 
scena, Ashe, un mereenar profe- 
Eionlst eare pana la acea data ai la 
activ peste SO de misiunl indepllnite 
ca la carte Cma Indoiesc ca exista 
o carte a mercenarilor, dar ca 
expresle merge, nu?). Ideea este cS 
est! eel mai bun ^i trebiile sa-ti 
mentii acest renume. Luerezi pentru 
un tip care dore^te ca tu sS-l ellmi 
pe unul din eel mai mari maf ioti. 




eapul mai multor sindieate ale 
crimei organizate, mafiot pe nume 
Bishop. Pentru a ajunge la eucesta 
va trebui sa IndepUne^ti o serie de 
misiunl, pentru ca in final sa dai 
nas in nas cu el ^1 sa-1 elimlni (dacS 
reu^e^ti !). Totul va fi interesant 
pentru ca te vei plLcnba ppln tot 
felul de ora^e atat pe jos cat ^i cu 
masina ^i va trebui sa tii cont nu 
numai de scopul mlsiunll ei ^1 de 
medl\il in care te invar^l. 

Altechestiunidinjoc... 

MisiunUe din joe sunt peste 20 
ca numar §i tot atat de variate ca 
actiune, vei treee prln misiunl care 
mai de care mai dlferlte si mai 
interesante. Vor fi misiunl In care 
tot ce trebule sa faei este sa fil 
bodyguard pentru un transport 
Important, sa te aslguri ca acesta 
E^lunge Intreg la destinatle, in altele 
vei incerca (si va trebui sa reu^e^ti 
pentpu btnele tau §1 a buzunarulul 
tau) sa salvezl nl^te ostateei, teferi 
^1 nevatamatl (pentru care vei primi 
o groaza de bani), ^1 din tot acest 
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^ir de mlsiuni nu vor llpsi cele In 
care pur §i simplu vei fi un killer, 
va trebul a&. asaslnezi o anumltS. 
sau mai multe persoane. Asta nu 
InseamnS, cS., dacS. ciurulesti si pe 
altii in acest timp vei priml mai 
multi bani Cce sS,-i faci, ristjurile 
meseriel). Nu, tot ce trebule sS faci 
este sS. duci la indeplinire misiunea, 
indlferent de numanil victunelor 
implicate In mlsiune. Este asema- 
nator cu Delta Force din acest punct 
de vedere. Ori te furiseai Intr-o casa 
^i omorl oamenil din ea, ori arunci 
grenade si sare totul In aer, nu 
conteazS, atata timp cat eel vizat a 
dat col^ul. Scopul scuza myloacele. 

Cum spuneam, actiunea se 
petrece In viitor asa cS, tot mediul 
Incoi^urator va dovedl din plin acest 
lucru. Asta incepand chiar cu 
armele, masinlle ^i armurile pe care 
le vei avea pe tot parcursul jocului. 
Dar sa trecem la partea mea 
preferata, condusul ma^inilor prin 
ora^e. Exact, vom conduce masinlle 
prln 1 S state din America, un f el 
de drumuri interstatale ^i de tara, 
^i vom conduce si prin 9 erase in- 
teractive care vor incerca sa simtl 
reaUtatea si crlminalitatea care le 
domina strazUe. 

Aici vine partea Interesanta a 
jocului. Prin orase totul decurge 
normal. Lumea merge ^1 vine de la 
servici Ccei care au), traficul este 
aglomerat, pietonii fac slalom 
ppintre maslni, politia patruleaza 
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ppln eras pentni a interveni la cea 
mai mica sesizare. De toate aeeste 
lucruri va trebui sa al grlja. De 
pietoni cand traverseaza pentru ca 
poti sa calci vreo unul si ajungi sa 
fi cautat de politic. Va trebul sa ai 
grya la semnele de circulatie, la 
semafoare iji la Umltele de viteza 
de pe panouri pentru cS, politia 
este atenta §i se va lua dupa tine 
cu sirenele pornlte cat ai zice pe^te 
pentru cea mai mica farSdelege pe 
care ai savarsit-o. Vei urmari 
criminaUl Cpe care trebuie sa li ani- 
hilezl) prin aeeste ora§e, te vei afla 
In tot felul de sltuatii periculoase 
si este bine sa nu ai stieletii dupa 
coada ta caci dacS, faci cea mai mica 
greseaia s-a Incheiat cariera ta de 
outlaw-ist. Dar cum o mare mare 
parte a actiunll o vei petrece la 
volanul ma^inli, sa vorbim despre 
masini. Ma^lnile sunt in numar de 
16. Acestea apar in joe, fie ca sunt 
masini pregatite special pentru 
anumite misiunl, fie ca fac parte 
din decor. In viitor vor exista unele 
ma.^ini dotate cu o tehnologie avan- 
sata sau pur f 1 staiplu echipate cu 
tot felul de annamente speciale. De 
exemplu, ati vazut pSna acum un 
Chevrolet Corvette (maslna aia 
sport traznet) echipat cu un tun 
M-60 ? Aici vetl avea ocazia sa o 
^1 conduceti ^i veti vedea cum este 
sa manevrezi o masina putemica 
si In acelasi timp sa te descurci §i 
cu armamentul pe care il ai la 
dlspozltie. 

ca veni verba de armament, sa 
trecem In revista cam ce arme vei 
avea tu. Caracterul nostru este bine 
Inarmat §i are tot felul de Eirmuri 
care pot fi setate In multe moduri. 




Armele sunt tari, vom avea 
blnecunoscutul Uzi de 9mm Carma 
de urgenta, ca sa zic asa), arun- 
catoare de fiacari, lansatoEire de 
rachete, tunuri grele Cam,plasate 
unele pe ma^lnile pe care le vei con- 
duce) si pentru ca suntem In viitor 
nu vor Upsl laserele de toate f ormele 
§1 culorUe. 

Cateva ganduri 

Cati dintre nol nu au Indraglt 
un joe atat de mult Incat, chJar dupa 
terroJnarea acestuia, a misiunilor 
din joe, au inceput sa creeze diferite 
situatii in joe, sa refaca mlsiiuiile, 
dar cu o tactica diferlta de Joe, sS-l 
faea mai interesant, mai periculos. 
De exemplu Delta Force, ca tot 1-am 
pomenit mai devreme. In care aveal 
de Indeplinlt anumite mlsiuni. Dupa 
ce nm terminat jecul, fl.m reluat 
mistunUe ^i am Incercat sa le termtn 
In moduri diferite. Ma gandeam la 
Inceput cam cum sa schimb actiunea 
Csa Incerc sa fac cat mai putlne 
victime, poate chiar sa termin 
misiunea fara nlci o victlma, sau 
din contra sa rad toate f iintele pe 
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care le Intalneam, trS,geain chlar ^i 
In pasarile care survolau cerul sau 
In elicopterul care mS lua la 
sfar^itul misiunii). Toate astea 
pantru cS, imi plicea jocul, un first 
person shooter, §i ceea ce mS 
atrSgea eel mai mult era kiiaritul 
oamenilor cu arma-luneta, (sper cS. 
nu trelmle s5, vS. mai spun ce pl§,- 
cerepotiavea). 

Ceea ce vroiam s3. spun cu acest 
lucru, legatura cu acest joe, este 
cS, vom avea o lume In care actiunea 
jocului se poate schimba In functle 
de noi, modul In care terminam o 
mistune deplnde de noi, doar scopul 



misiunit ramane ace- 
lasi. Deci putem da 
1fli rn n , in eras cu o suta 
la ora, sS. tragem in 
tot ce mi.q ea. si S&. ne 
plimbSm pe strazlle 
pline cu cadavre far3, 
sa ne pese de nimeni 
Cored ca este pe pla- 
cul multor gameri). 
Noi singuri hotaram. 
Cam asta ar f i istoria 
unuijoc care merita 
Jucat pana la sfarsit. 

7M 
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Tata un joe cu ma^ini in care principalul scop 
este acela de scoate timpi cat mai buni!!! 
$i asta prin ora$! 



Atl dorlt vreodatS, sk jucati 
un simulator auto In care 
sS. alergati cu maslna pe 
strazlle unut ora§, Sncercand g5, 
ajungeti cat mai repede dintr-un 
punct X Intr-un punct Y? Poate c5 
da, poate ca nu. Poate ca el sau 
poate tu. Ei bine, eel de la Angel 
Studios au reallzat un astfel de 
joe in care puteti face acest lucru. 
Este ceva asemanHtor cu ceea 
ce fac eu In unele zUe cu Fordule^ul 
meu, c4nd bag talpa in el de li sar 
capacele. Numai c§,, pe langS. 
semafoare, trafic sau alti piloti 
domlci de a gS,si o metodS, rapidS, 
de a strica masina, eu mai am de 
inflnmtat ^i gropile, care, dm pScate, 
nu au fost astupate de eel care se 



pare este prlmarul la noi m eras. 
Deci, totul decurge ca In realitate. 
Tot ce trebuie sS. faci este sa gase^ti 
o modalitate de a Eyunge cat mai 
repede dlntr-un loc In aitul. InsS. 
avetl gryS.. Nicl alcl nu vetl scS-pa 
de amenzi, aglomeran in trafic sau 
semafoare. In asta consta tot 
farmecul joculul. 

Dupa succesul pe care 1-au avut 
eu Motorcross Madness, cei de la 
Microsoft s-au gandlt c5, un joe 
din genul urban racing ar fl 
blnevenit in aceste momente. Se 
pare ca firma producatoare, Angel 
Studios a realizat un joe eu totul 
deoseblt si mi^lt dlferit de cele care 
se gSseec acum pe piata. 

Actiunea din Midtown Madness 
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are loc pe strazHe aglomerate dto 
Chicago, pline de pietoni §i ma^inl 
de tot felul. Peste 100 de km de 
strazl din acest oras au fost 
reproduse In eel mai mic detaJlu. 
Spre deosebire de alte jocuri de acest 
gen, noul produs ce va fi lansat de 
firma Microsoft nu va ofera 
optiunile de Joe cu care suntetl 
oblsnultl: stogie race, arcade sau 
tournament modes. De data aceasta 
vetl putea alege niste optlunl de 
joe, care, dupa parerea mea, sunt 
mult mai potrivlte acestul joc; Ex- 
plore, Waypoint, Blitz, Circuit ^i 
Online Cops-and-Robbers. Pute^l 
concura de unul stogur contra AI- 
ului sau puteti juca to retea panS. 
la maxim opt gamerl. 

Something new...? 

Cel de la la Angel Studios aflr- 
ma cS, optiunea Cops-and-Robbers 
este mult mai complexa decat cea 
pe care am jucat-o In Need for Speed 
III ^i anume. Hot Pursuit. Vom 
vedea daca sunt doar cuvtote goale 
sau este chiar adevarat! In timp ce 
veti concura, veti avea ocazla sa 
vedeti trecatori grabiti care tra- 
verseaza sau autobuze pltoe cu caifi,- 
torl. Dac5 nu veti reu^l sa ttoetl 
mastoa sub control, v§. vetl urea 
cu ea pe trotuaj*, iar pietonii se vor 
fori speriati de manevra voastra 
periculosa. puteti lua si prto par- 
curl pentru a scurta drumul, tosa 
aveti grya sa nu va vada vreun 
nene de la politie. 

Cel mai Important lucru care 
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trebuie mentionat este faptul cS. in 
Midtown Madness poti circula In 
orice directie vrei, putind evita astfel 
unele carambolaje sau inghesuleli 
in trafie. De asemenea, este impor- 
tant ce fel de vehicul conduceti. Din 
cand In oand veti auzi sirena politiei, 
care va urmSreste pentru c& a^i 
Incaicat vreo reguia de circtilatie, 
sau vocile pietonilor supara^l, care 
vS. cearta c5. nu mergeti cum trebuie 
si pe unde trebuie. Ceva de genul: 
la uite domne' ^i la Ssta cum merge 
ca nebunu'l Gel putin asa aud eu de 
fiecare data cand mS, manancS, talpa. 
Pentru a putea juea Midtown 
Madness veti avea nevoie neap^rat 
de o mastna cu care s& concurati. 
Astfet, veti putea alege masina pre- 
f eratS. dintr-un numSr de zece exem- 
plare. Colectia de ma^ini din joe este 
destul de diversificatfi,, oferind mai 
multe tipuri, de la modele sport 
p4na la modele off-roads. Fiecare 
dintre aceste ma^ini are propriile 
caracterlstici. Aveti grijS. insa, ca 
marina se poate strica dac5, dati cu 




m^r 



ea de toti peretii. A^a c§, mergeti 
cu ea ea si cum ar fi a voastrS. 

Personal, nu am mai intalnit 
un astfel de joe care sa copleze atat 
de fidel viata rutierS a ijnul ora,^ 
^i In care sa Intampini acelea^i 
problems pe care le intampina un 
§ofer aflat m traflcul rutier. Grafica 
jocului este deosebtta. Strazile 
ora^ului sunt realizate in eel mai 
mic detallu. Poti observa cateodatS, 
expresia fetelor pietonilor care se 
uita foarte mirati la tine dacS te 
urci pe trotuar sau nu opre^ti la 
semafor. Sunetul este de asemenea 
foarte bun. Zgomotul de fond este 
capacteristic unui oras aglomerat 
cum este Chicago. Motorul ma^i- 



Simulator auto 

I'nnliu'jtiir : 
Angel Studios 
Dislt'ibiiilor: 
Microsoft 




nilor suna destul de real. Chiar §i 
trecatorii vorbesc. Acestia tlpa la 
tine atunci cand integritatea fizlca 
le este amenintata. Ge mai, o 
adevSrata plimbare in vlteza cu 
masina prln oras. 

Deci ... 

La prima privlre putem af irma 
ca aceasta noua realizare a eelor 
de la Angel Studios seamana cu un 
joe realizat de Maxis lansat acum 
un an ^1 anume: Streets of SimCttgr. 
Studiat Insa In amanuntime, Mid- 
town Madness est© de depajte mult 
mai reusit decat jocul amintit mai 
sus. Asta pentru ca aici exista o 
mai mare asemanare cu realitatea, 
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ceea ce face ca piacerea de a juca 
sa fie mult mai mare. Aceasta 
asemanare cu realitatea poate fi 
benefiea pentru buzunarul unora 
si de ce nu ^i pentru al meu. Spun 
asta pentru ca unii dintre noi, nu 
spun cine, au obiceiul de a se lua 
la Intrecere din cand In cand cu 
prietenii pentru a vedea, binelnteles, 
care dintre ei este mai pUot. 

Daj* sa revenlm lajoc. Din pScate 
nici aici nu putem scapa de „curea- 
ni", adica „inilitieni", care te vor 
taxa la cea mai mica gre^eaia. 8e 
pare ca Midtown Madness va repre- 
zenta o adevarata provoeare pentru 
gamerii care simt nevola de o Incer- 
care adevarata. Daca nu sunteti 
multumiti cu ceea ce va ofera stra- 
zQe dm Romania, puteti sa jucati 
acest joe Incepand din maJ anul acesta. 
Poate aglomeratia din traficul 
rutier al unui ora^ cum este Chi- 
cago va va multuml. Pentru mine 
cu siguranta va fl o adevarata 
delectare. Sper ca si pentru vol. Eu 
unui abia a^tept sa pun mana pe 
Midtown Madness. Poate asa o sa 
Imi mai menajez ma^inuta care 
saraca nimiai ea ^tte cat Indura, 
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lar un simulator de zbor ? Cu atatea pe piata ce ar putea aduce nou in 
domeniu ? lata cateva intrebari la care vom gasi raspuns in cele ce urmeaza. 



Vlsul fiecSrui om este sa, 
zboare si pentru c5 nu toatfi, 
lumea are aceastS. ^ansa, 
creatorli jocurilor pe calculator In- 
oearca sH creeze o atmosfera 
aseraanatoaj-e unui zbor cu avlonul 
prin albastnU nesfar^lt al cenilui. 
Ceea ce avem aici este un simula- 
tor de zbor cu avioane de dtferite 
tipuri ^i dlmenslunl, cu ajutoml 
carora putem survola cerul dife- 
ritelor ora^e, putem sa Inva^am 
cum se piloteaza un a&emenea avion 
a carel carltngS, este de vm realism 
Impresionant Cfiecare surub din 
cockplt-ul unui avion adevSrat se 
gase^te aid), vom putea avea 
discu^ll cu controlorli de traf Ic prln 
Intermediul radioului, toate acestea 
scaidate Intr-o grafica In care eel 
mal mlc detaliu a fost bine pus la 
punct. Cei de la Terminal Reali- 
ty au preclzat ca marele avantaj 
pe care 11 au fa^a de celelalte 
simulatoare este tehnologla 3D pe 




care o au la dispozitle ^i care este 
un fel de standard pentru majorl- 
tatea (poate chiaj? toate) jocurilor 
ce ies pe pta^. Pentru verslunea 
initials, adica 1.0, nu vor aparea 
avioane propulsate cu motoare cu 
reactie, ci modele mal simple a celor 
mai populare avioane. Deci vom 
avea 6 tipuri de avioane, printre 
care se numara Cessna Skyhawk 
172R ecu un stngur motor), Piper 
Malibu Mirage (im singur motor), 
Piper Navajo CdouS motoare), 
Ra^ytheon/Beechcraft King Air 200 
(motor turbo) ^i Cessna Citation 10 
(motor cu jet). 

Din cablna vom avea 16 view-iiri 
diferite, fata, spate, din interior vom 
putea vedea aripUe, cu sau fara 
cockpit. Vom putea arai^a carllnga 
cum dorimi o mlc^oram pentru un 
mai bun view, selectam tot ce apare 
pe ecran (diferite view-uri, harta, 
coordonatele). Producatorll vor prin 
acest nou produs sS capteze aten^ia 
(pe langa cea a gamerilor obl^nui^l), 
color care au o llcen^a de zbor ^i 
care vor sa Incerce diferltele ttpiirl 
de avioane Inainte de a le cumpara. 
Pot observa citt consuma, ce perfor- 
mante au, precum ^i limitele In 
diferite situatii generate de calcu- 
lator. Nol romanii nu avem nici li- 
centa de zbor, da'pol sa ne gandlm 
la ce fel de avion sa achizi^tonam. 
Oricum, putem mS.car sa vedem cam 
ce oferS acest simulator, poate chiar 
sa Invatam sa pllotam. Dar sa 
trecem la medlul in care ne vom 
incerca aptltudinile. Vom putea pi- 
lota aceste avioane orlunde pe glob. 
Asta inseamna ca, foloslndu-ne de 
sistemul de navigatie al avlonului, 
putem ajunge in orice punct de pe 
glob §i vom reu^l ohlar sa trecem 
§1 polurile. Ce face Interesant acest 
gen de joe pentru gaoneri In general 
este zburatul prln orasele lumil. 



Atuncl te simtl bine cSnd te rote^ti 
cu avlonul pentru ca nu poti trece 
printre cele doua blocuri cu arlplle 
Intlnse, sau Incercl sa aterlzezi pe 
un teren In afara pistelor de ate- 
rizare. Chlar si la Joasa altitudine 
vom avea un nivel rldicat al deta- 
Uulul. Astfel de senzatli vom Incerca 
In peste SOO de ^ari, ora^e §1 Insule, 
prln majoritatea oraijelor de pe 
teritoriul Statelor Unite (Dallas/ 
Ft. Worth, New York, Chicago, Los 
Angeles and San Francisco) ^i In 
cele mai importante ora^e din afara 
Americii. 

Realism, bSi frate, nu glumi 

A§a cum au spus iji produca- 
torll, orice 
buton din 
carllnga 

nu a fost 
pus dOEir 
pentru 
tafrumu- 
se^areci 
are un 
scop bi- 
ne deter- 
minat, de 
aceea s-a pus 
mare accent atS.t 
pe graflca realis- 
ta a acestel 
componente 
c&t^lpefunc- 
tionalitatea 
el. Un pilot adevarat ar 
trebui sa zboare cu un aparat numal 
cu ajutorul tuturor aparatelor ^i 
instmmentelor de pe cockpit, pe 
care trebuie sa le foloseasca fi sa 
le Inteleaga. Personal nlcl nu m-am 
ultat pe bord, decat ia altitudine. 
Asta ca sa vad cat mal am pana 
dau cu botul de pamant. In rest am 
zburat numal dupa pelsajul de 
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deasupra cockplt-ului. DacS. ceea oe 
am spus pan& acum vS, va face s& 
crede^l c& este un simulator destlnat 
oelop cu un gram de cuno^tln^e de 
avla^ie, atuncl ave^l drep- 
tate. Dar asta nu tnseam- 
nS. cS, nu pute^l zbura 
deasupra unul ora§ cu- 
nostjut sau sS. vede^ 
caim se procedeazS. 
cSjid un pilot face 
ca o hardughie 
cu arlpl sS, se 
desprlndU de 
sol. Jooul 
nuEireun 
buUt-in 
trai- 
ner 



dar 

are In 

schlmb 

help-uri 

ceire te aju- 

ta sa intelegi 

§i sa folose^tl 

tot ceea ce vezl pe 

ecran. Nu degeaba 

avioanele din Joe 

sunt at§,t de variate. 

Ca Sncepator trebule 

sa pome^ti de 

launavtan 

c u 




un 

singur motor pentru 
ca apoi, dupa ce Incepi sa te 
deprtnzl cu controlul avlo- 
nului, sa treci la cele cu 
douft motoai^, iar apoi la cele 
cu jet. Daca nu vreti sa fitl 
„educatr, nlcl o problema, pute^i 
fi arunca^l Intr-un avion care are 
motorul pomit sau se afia direct 
In aep ^i tot ce trebule sa face^i 
este sa fit! aten^l la altitudine ^i 
sa va Juoati cu maneta de zbor. 
DetailUe grafice fac ca acest joe sa 



poata fi tocercat de ortdne, Indiferent 

daca ii place sau nu sa zboare. De 

ce? Pai, In prlmul rand, mediul este 

realistic, harta globulul este cea 

reaia (coordonate, pozi^ll geografice, 

latitudine, longltudine), vom putea 

zbura pe tim.p de zi ^1 pe timp 

de noapte. Graflc vortjind, 

vom avea scare, nori 

ppintre care vom 

zbura, ceata. Umbra 

nu va lasa nmnai avlo- 

nul deasupra solulul, cl 

§i norii ^i ciadirile vor crea 

iraibre pe avion. Vom avea 

in func^le de zl, luna, an, dife- 

rite faze ale lunii, dlferite ano- 

tlmpurl On func^ie de pozitla pe 

glob), §i cele 400 de stele se vor 

afla In pozitiile lor de ba^tma. 

Toate acestea se pot obtine cu aju- 

torul lui NOAA METAR care I^i 

poate ofepi via Internet date 

meteorologloe din ortce punct de pe 

glob, date ce vor fi introduse In joe 

^1 aplicate medlulul in CEire te aili. 

Interfata Worldwide Plight Planner 

ne va ajuta sa gandlm ^i sa 

configupam singuPi ruta pe cape ur- 

meaza sa zbupam, ca un fel de 

Jumal de zbop f i In fiecare moment 

vom ^tl daca pespectam tpaseul sau 

trebule sa schimbam dlpec^la de 

zbor. Un zbor complet necesita nu 

numal upcatul In avion §1 

^vrumm" am deco- 

y|p^^^ lat. Nu, tpe- 
K^^ buie sa 
A^ ne conf 1- 
y guram ^1 
>' sa ne prega- 

tim aparatul de 

^^^^ zbor. Asta tnseamna 

^^^ ca tpebuie sa facem 

plinul la rezervor sau 

sa punem numal cata benzina 

avem nevoie (In functie de durata 

zbopulul), sa avem grya de greu- 

tatea din avion Cprin modiflcarea 

numapului de pasagepi sau cantl- 

tatea de Incapcatupa), sa tlnem cont 

de amplasamentul fiecapul obleot 

din avion deoapece acest lucpu va 

influenta centrul de greutate al 

avlonului ^i va face ca acesta sa 



y 




fie instabU. Toate acestea trebule 
facute de tine, pentru ca sigurajita 
zborului depinde de ele, dec] §i vlata 
ta este Injoc (yeah, sure, whatever!). 
ca tot vopbeam de pealismul joculm, 
tpebuie sa ppecizez ca un joystick 
cu feedback isl va face treaba foarte 
bine. Ce este mal piacut decat sa 
vezl c& te Indrep^i catre pamant, 
joystlck-ul iti tremura In mana §i 
fara sa reu^e^tl sa redresezi avio- 
nul te prabu^e^ti. Pentru a con- 
tinua senzatllle ofepite de joe, ppo- 
ducatorll vor scoate nlste Eidd-on- 
upi cu har^i noi, scenarii nol, avioa- 
ne ^i cockpit-url Imbunata^ite. 
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Tc-ai intrebat vreodata daca o sa 
ajungi in rai? Daca ai fost dcstui de 
bun incat sa mcriti acest lucru? 




ra o djmineata superba, lar 
Bob toemai isi punea aripile 
pentru a merge la munca. Nu 
avea absolut nici o gTiJa care sa ii 
complice existenta. Totul ii mergea 
de minune. Chiar si norisorul pe 
care locuia era mai neted si mai 
alb ca niciodata. Buna dispozitie a 
lui Bob se datora in mare masurS, 
succesului pe care il avuse la 



concursul de cantat la harpa din 
seara anterioarS,. Chiar marele om, 
eel mai eel, Seful, ii transmisese un 
H-mail pentru a il felicita. Ce sa 
mai vorbim, Bob era fericit. Se pare 
ins3, c3, proiectul Pamantul la care 
lucra St. Gabriel nu merge prea 
bine, iar GOD se hotaraste sa il 
trimita pe prietenul nostru Bob s5, 
rezolve situatia. Si astfel s-au dus 
X'" zilele calme si 

, fericite in eare 

, acesta umbla voios 

din nor in nor 
j^ b^-'T^- P^^ ''^* i^va. a 

/ ^T*^ avea nici o 

' '■ grlja care sa 

- , 1^ ii complice 

•' *■ '. existenta. 






I'liL' L'lul is tieur! I'Iil- Messiah 
iscominj*! 

lata dragii mei, un joe care ne 
indeamna sa ne gandim ca exista 
totusi cineva aco!o sus care 
vegheaza asupra noastra. Titlul 
acestui nou Joe este deosebit de 
sugestiv: Messiah. Asadar, fiti gata 
sa ramaneti cu gura easeata de 
ulmire. De ce? Pentru ca este verba 
de ceva ce nu ati mai jucat, ceva 
cu totul nou. Acum puteti spune: 
Alo, Snakeul lasa abureala ea asa 
spui de toate jocurile! Nu va 
contrazic, insa de data aceasta chiar 
ca este vorba de ceva inedit. Pentru 
a va eonvinge, dati-mi voie sa va 
spun cate ceva despre el. Se pare 
ca in urma ultimei batalii dintre 
Rai si lad, bine ^i rau sau mai bine 
spus dintre God si Satan, au fost 
aruncate asupra Pamantului sapte 



blesteme sub fopma unor semne, 
denumite si peceti. De data aeeasta, 
cei care lupta de partea raului ?i-au 
propus sa distruga Pamantul cu 
orice pret, iar acest lucru va fi 
posibil daca vor reusi sa desfaca 
pecetile de care va vorbeam mai 
sus. Nosferatul, adiea the Evil One 
si-a trimis emisarii pentru a desco- 
peri si desehide aceste sigilii. Odata 
desfacute, vor aduce numai neno- 
rociri si mizerie pe Pamant. care 
vor avea ca rezultat APOGAUPSA. 
Gamerul va f i reprezentantul binelui 



si va trebui sa faea tot ce Ii sta in 
putinta pentru a preveni nenoro- 
cirea de care va vorbeam. De fapt, 
veti intra in pielea unui mic inger, 
a unui heruvim cu aripi care a fost 
trimis pe pamant, de catre stiti voi 
cine, pentTTj a zadarnici planul color 
care loeuiesc la subsol. Se pare ca 
prin abordEirea acestei teme de joe 
cei de la Shiny sl-au asumat o 
responsabiiitate destul de mare, m 
Spun asta deoarece subiectul 
este destul de delicat, iar jj 
unele grupuri religioase .■'^ 
ar putea sa comenteze 
asupra acestui lucru. A 
insa sunt eonvins ■^^ 
ea in urma unor_ 
diseutii aprige ar , 
putea fi eonvin- 
si ea este vorba dear despre un 



Messiah, impreuna cu care veti lupta 
impotriva fortelor intunericului, 
este Bob. La inceputul jocului acesta 
nu va avea nici un fel de arma sau 
armura care sa il ajute in aeeasta 
lupta. Prima impresie va fi aceea 
ca este vorba despre un simplu bebe 
cu aripioare care este anjneat in 
myiocul unui camp de lupta. insa 
micul nostru prieten beneficiaza de 
anumite calitati mai speciale pe care 
!e regasim din pacate ^i la cei din 
tabara adversS.. ^- •■^fm 

Destiniil onienirii se afla In 
niainilctale!!! 

Dar mai bine sa va spun despre 
ce este vorba. Bob a! nostru are 
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puterea de a poseda pe oricine, adica 
de a-i controla mintea si sufletul. 
Vei putea controla astfel fiecare 
miscare a celui pe care il posedezi 
si vei avea acces la orice arma sau 
abilitate pe care o are acel personaj. 
Poti sa experimentezi sau mai bine 
zis te poti folosi de paste 60 de per- 
sonaje, fiecare cu calitati si trasa- 
turt diferite. Acest lucru este foarte 
bun deoarece veti avea nevoie de 
persoane diferite in functie de 
treaba pe care trebuie sa o rezol- 
vati.in ceea ce priveste grafica si 
sunetul, pot spune c§. cei de la 
Shiny au facut o treaba destul de 
buna. Fiecare person^ din joe a fost 
realizat in eel mai mic detaliu. Mai 
intai a fost creat un fel de 

Lschelet care s-a acoperit cu 
muschi si piele, exact ca la 
o fiinta umana reaia, Apoi 
s-a incercat erearea unui 
numSr cat mai variat 

Lde personaje si in 
mare parte acest 
lucru le-a reuslt. 



Cel mai mult s-a 

insistat ia rea- 

lizarea eroului 

principal, Bob. 

I Acesta a fost creat dupS, 



I real. Pe langa faptul ca este deo- 

i r.n>si<. M^ Ho^ ^Tll'.f Tlr,V\ mn) ana fi r. 



pereche superba de aripioare care 
'fac din el un inger veritabil. 
Actiunea jocului se desfasoara in 
patPu „lumi" diferite sau mai bine 



zis nivele. Acestea sunt: doua erase, 
o statie spatiala si una din partile 
intunecate ale lunii. Cele patru 
nivele sunt impartite la randul lor 
in patru sub-nivele. Aceste nivele,;.^ 
sunt destul de maricele si iti vajW^ 
lua destul timp sa le explores^ If^' 
pentru a putea invinge astfel inca 
un emisar al raului. Vor exista 
diferente considerabile intre lumi, 
in ceea ce priveste cladirile. 






; X' :. 

populatia sau alte locuri secrete pe 
care ie veti descoperi. in timp ce 
veti explora aceste lumi incercand 
sa elimmati orice sau pe oricine tine 
partea rSului, veti intalni tot felul 
de personaje care mai de care mai 
ciudate. Astfel, veti intalni fetite 
gata sa te serveasca cu tot ce trebuie r 
daca le dai ceva bistarl, politai sau d 
soldati cu febra razboiului in sange. e 
Posedandu-i va veti putea folosi de p 
abilitatile si armele cu care sunt c 
inzestrati acestia. Dar ScL nu credeti t 
ca treaba este foarte simpla pentru r 




ca cei impotriva carora veti lupta 
se vor dovedi a fi niste adversart 
destul de redutabili. 

Trust no one, but me!!! 

Messiah are toate trasaturUe pe 
care le asteptati si le doriti de la 
un adevarat joe de actiune in 3D si 
multe altele pe care nu le-ati mai 
intalnit pana acum. Shiny a 
demonstrat ca este in stare sa se 






ar j- 



ridice la inaltimea cerintelor ridicate 
de gameri, iar acest joe este un 
exemplu deosebit de sugestiv. Acesta 
pare a fi jocul pe care il asteptam 
cu totii, joe care sa ne ofere o aven- 
tura si incereari cat mai reale. Astfel, 
pot spune ca Messiah reprezinta o 
mixtura destul de reusita de idei 
noi si vechi, im joe potrivit pentru 
cei care s-au saturat de RTS-uri si 
mai ales pentru aceia care incearca 
sa faca eeva pentru a trai intr-o 
lume mai buna. Cred ca ceea ce mi-a 
piacut eel mai mult la aceasta noua 
realizare a fost faptul ca am simtit 
asemanare izbitoare cu societatea 
in care traim. Cand spun asemanare 
ma refer la raul care exista in fie- 
care din noi si care ne racaie, nu 
ne da pace si ne indeamna la tot 
felul de lucruri nesanatoase. Cel 
putin Messiah ne va oferi posibi-li- 
tatea sa putem schimba ceva. Ori- 
eum, ramaneti pe frecventa LEVEL 
si va vom informa despre tot ce 
vreti sa stiti in legatura cu acest 
joe sau oricare altul. Sa fiti iubitilll 
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No rules, No stop Racing 

lata un joe in care exista o singura regula: 
There are no rules!!! 



DupS, ce am Jucat Carmageddon U am crezut cS, 
^tiu totul despre jociirlle cu masini. De fiecare 
datS, cand sunt sigur c& am v§,zut §1 am Jucat 
tot ce se putea Juca din geiml acesta, apare un alt 
produB, alta idee, care spre bucurla mea nu face 
decat sa mS, contrazicS.. Exists, o multitudlne de astfel 
de jocur] care, odatS. cu aparitia lor pe piatS,, au adus 
lucruri noi §i interesanta, spre dellciul gamerilor din 
toatS, lumea. 

lata c3, a venit fi randiil celor de la Psygnosis sft 
lasS cu ceva nou pe piata. Jocul a fost reallzat de 
catre firma britanica ATD (Attention to Detail) si 
poarta numele de RoUcage. Este, dup5, spusele lor, o 
cursa cu masini In care ai paite de „360 degree non- 
stop no rules racing". Dar mal bine sa va spim cum 
stau lucrurtle. in mod normal, o masinS, buna (si 
chlar una foarte bunS) Incepe sS, cedeze daca o 
exploatezi la maxim. Cand spun asta, ma gandesc la, 
suppaturarea motonilui, la crush-url putemice sau 
la derapari excesive. Ei bine. In EoUcage vel avea 
posibilitatea sa conduct o masina indestructibiia, cu 
care poti sS faci orice. Da, da, atl auzlt bine. PotI 
merge pe pere^i, pe tavanete tunelurllor, iar dacli se 
Intampia sa te rastorni.,..Oops... Aceasta marina nu 
cunoa^te notiunea de a se rastuma. Adica, daca se 
Intampia sa te rSsucesti de vreo doua, trei sau ta^pe 
ori in aer, orloum ai ateriza potl sS continui cursa 
fara cea mal mica problema, Pe langa toate astea, pe 
traseu vel intalnl diferlte power-ups-'url pe care da/;a 
le vei culege vel putea trage cu raxihete, vei obtine 
anumite boost-uri sau scuturi care te vor protQja de 
rachetele celorlalti eoncurenti. Seamana Intp-o 
oarecape masura cu mai vechea noastpS cunostln^a. 
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Actiunea din RoUoage este cu totul dlferita de a 
opicapui joe de acest gen. Vetl avea ocazia sa merge^l 
cu viteze de peste 500 km/opa. VS da^i seama c& la 
acesta viteza uriasa o masina se poate face praf In 
urnia unui Impact. Aiei Insa veti scapa fara cea mai 
mica zgapietupa. Intp-o astfel de lume, oplce sepvloe 
auto care se pespecta poate da fallment. De ce? Este 
foarte simplu. Pentru ca nu vor avea nlmic de lucru. 

Vroooommmm...... Ce fu asta?!? 

Cam a^a stau lucpurile cand este vopba de o ma^ln& 
dm Rollcage. Este clap ca avem de-a face cu o 
superma^ina, care prtnde suta Intr-o secunda ^i ape 
viteza maxima de peste 600km/h. Orice pasionat 
de masini I^i va pune o singupa Intpebape. Oare ce 
motop are mJnianatia asta? Hu va mai chinuiti! in 
acest joe nu este valabiia nici un fel de peguia, din 
toate punctele de vedepe. Gel mai mult Imi plac 
cauciucupile cu cape sunt Incaitate ma^inile. Sunt 
bestiale. Marl si late, specifice imui truck de teren 
care se respecta, acestea confepa ma^lnll o stabUitate 
extpaopdlnapa. Astfel po^i Intpa In cupbe cu viteze 
foajte mari. Cred ca este clap pentru toti ca tpebule 
sa facetl tot ce va sta In putmta &a castlgati. Dap sa 
nu cpedeti ca este foapte simplu. OPtcmn, daca vreiinul 
dmtre ceilaltl eoncurenti Indrazne^te sa va depS^eascS 
n puteti IncetlnJ cu o racheta pe care o veti culege de 
pe traseu. Powep-ups-uPile pe care le veti ridlca sunt 
In numap de opt: SpeedUp, Shield, Wormbole, 
TimeWapp, Driller Missile, LockOn Missile, Leader 
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Missile §i Ice Sheet. Ele sunt realizate intr-un mod 
destul de original ^i de fiecare data cand le vel folosi 
va fi adevaratS. piacere. 

iti pott alege marina preferata dintr-un numar 
de gase. Acestea diferS. Infcre ele prin calitatile pe care 
le au. AdiCcL unele pot avea o acceleratie mai buna, 
altele o stabilitate mai competitiva iar unele o vltezS 
maxima mai mare. Controlul ma^inii este destul de 
greoi. Este si normal, avSnd in vedera viteza cu care 
merge. Exists 20 de trasee pe care vei avea posibUitatea 
sa Iti demonstrezi maiestrla. Aceste trasee simt dispuse 
In patru medli diferite. Ma^lnlle de care vS vorbeam 
vor fi pllotate de nl^te persom^je foarte exotice. Pllotii 
sunt unii dlntre cei mai buni fi au fost adu^i din 
^ase tari: Ria din Italia, Tony din An^a, Lenny din 
U.S.A., Jet din Japonia, Leon din Franta |i Lothar 
din Germania. Mai exlsta Insa Inca un person^ n nmi t, 
Yuri care este un fel de poll^ist din spatlu. Unui 




astfel de joe nu putea sa li lipseasca suportul multi- 
player, care face tot deUciul jocului, Astfel, pot juca 
pana la §ase gameri legati In retea. Atunct veti avea 
parte cu adevarat de o confruntare pe patru rotl de 
cea mai bima calltate. Daca se intampia sa intrati in 
copaci, bolovani sau in diferite cl&diri veti avea marea 
surpriza sa constata^i ca in loc sa va ^Ifonati marina, 
acestea vor exploda ca ^i cum ar fi lovlte de o racheta. 
Meserias, nu? 

You are the champion! 

Asadar, ideea acestul joe este sa alergati cu o 
masina tare si sa incercati sa ca^tlgati cu orice pret. 
Asta Inseamna ca trebuie sa nu va lasati adversarii 
sa va depa^easca, pentru ca nlcl e) nu va vor lasa 
pe voi. Chiar daca va veti tampona sau va veti rasuci 
prin aer, nu conteaza, pentru ca orlcum ati ateriza, 
pe pSmant veti putea merge mai departe fSra a avea 
cea mai mica problema. Aceste supercars vor putea 
merge pe ziduri, pe tavanele tunelurilor aau vor putea 
distruge cl&diri. Gred ca o astfel de marina ar fi 
foarte buna pentru drumurile noastre avand In vedere 
ca dam din groapa In groapa. Personal, consider ca 
drumul de acas5 pana la redactie reprezinta o 
adevarata Incercare pentru mine si my old buddy - 
Fordul. De fapt ce inseajnna RoUcag^ Este vorba de 
un fel de cu^ca, care se presupune a fi caroseria 
ma^inii. Aceasta este astfel construlta incat pilotul 
este foarte protejat. Denumirea de RoUcage a fost 
data pentru ca aceasta marina oricum s-ar rSsuci 
cade intotdeaima „ln picloare", adica pe roti. Ce sa 
mai vorbim, avem de-a face cu im altfel de joe care 
cu siguranta va va fi pe plax3. 
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Legend Sntertalimient Oom- 
pany lucreaza de ceva timp 
la un joe inspirat din roma- 
nele lul Robert Jordan. Acest joe 
este The Wheel of Time ?i, eel putin 
a§a Eustin ppoducfitorii, va fi o 
revolutle in lumea jocurilor, Folo- 
sind engine-ul Unreal cu ceva 
Imbunatatiri, jocul va fi o fiestS, 
grafica In care lumea romanelor lul 
Jordan va prinde viata. The Wheel 
of Time este un action cu mults 
elemente de EPG. 

Storyline 

V-am spus ca jocul este reallzat 
dupft o sepie de romane de succes 
ale lui Robert Jordan. Asta insS 
nu trebule sS va sperle flindcS, nu 
este nevoie sa cite^ti clirtile pentru 
a putea Juca The Wheel of Time. 
Actiunea jocului se petrece cu mult 
Inaintea evenlmentelor din prlmul 
roman al lui Jordan,- The Eye of 
the World: Par lat& pe scurt 





povestea care sta la baza jocuIuL - 
Cu foarte mult timp In urma, acel- 
timp din care dateazS toate legen- 
dele, omenlrea a descatusat far& 
sa VT-ea fortele maleflce ale lui The 
Dark One. va da^i seama haosul si 
teroarea ce s-a inetaurat odata cu 
sosipea lui pe taramurJle noastre^ 
Un singur om a avut curajul sa-1 
infpunte. f i acesta a fost Dragon, 
conducatorul tpibului AeS Sedai. Bl 
a reu^it sa-1 Qnplnga pe The Daj?k 
One inapoi In lumea din care a venit, 
inchizand apoi bre^a prlii care" 
acesta trecuse. Dragon. :aconfectio- 
nat nigte nSigilii" din piatra care 
ppin fop^a lor magica tineau inchisa 
pentru totdeauna, poarta dintre cele 
doua dimensiunl. Dar The Dark One 
nu a putut fi alungat fara sacrificii, 
caci, inainte de a fi trimlS Inapoi el 
a peu^it sa apunce o vraja asupra 



>-^^'^ ' ^^#^>^^-: 



" adversartlDr sai. Astfel, toti barbatu 
care intrau.In contact cu el innebu- 
neau eublt: Scapati de sub control 
ace^tia au continuat opera de 
dlstrugere Inceputa de The Dapk 
One. Aceasta perloada a ramas In 
istoPie sub numele de Breaking of 
the World. Femeile clanulul Aes" 
Sedai au reu^it Intr-un final sa-1. 
extermlne pe toti cei.posedati, dar 
in haosul aceior timpupi, multe 
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dintre „slgilli" au foat plerdute. Numai douS. se mat 
afla IncS. in The White Tower pizite cu strasnioie de 
urmajsil Aes Sedai-lor. incS, de atuncl el incearoS, s^ 
dea de urma sigiliilor, dar nu stiu eg, si altii sunt la 
.feL de interesaiji de gUsirea lor. 



Into the magic 



-'^'^*'^r<~ J, 



The Wheel of Time se va putea juca atat In single ' 
cat si in multiplayer. Dacli. In multlplayer potl fi 
orlcare dintre cei patPu llderl de clan. In single nu vei 
put*iaouca decat ca Elayna, The Amyplin Seat Cadica, 
sefa Aes Sedai). La mceputul jocului ea nu va avea 
Insa decat umilul raxig de Keeper of the Chronicles of 
-the White Tower. In quest-ul ei pentru recuperarea 
sigiliilor pierdute vor intra §i ceilalti trei conducatori: 
The Llder of the Children of Light, The Forsaken s! 
The Hound flecare bineinteles, cu motivatiile lor, 
Ela^yna" este cea care pazeste cele douS sigilii ramase 
Inc3. In posesia Aes Sedai. Insa lucmrile nu sunt 
tocmai roze. Clanul Aes Sedai este impS.rtit in sapte 
micl eecte, dintre care The Brown Ajah, din care face 
parte §i Elayna, este dedicatS, in Integime colectariJ 
^1 stoc&ril informatiilor. Dar exists,, ne^tiuta de nimeni, 
o a opta sects,. The Black Ajah at c2,rel idol este The 
DafkOne. Profitand si de faptul cai o armat5, asediazS, 
The White Tower", ace^tia tncep sa aglte:spiritele. Cand 
b3,tr§.nul Am3rrlin Seat afla de aceasta trSdare, o 
cheamS, la el pe Elaj^a §1 li spune de adevaratu! rol 
pentini care era pr©g§,tlta, aratandu-i In acelasi timp 
fortele magice care mocneau in ea. Astfel sjunge Elayna 
sa dettna titlul Amyrlin Seat fara sa se a^tepte si 
farS, sS,- fie pregStitSi, pslhic. 

Chela succesului In single game, ca de altfal ^t In 
multiplayer, este o hunS, strategie, atat ofensiva, dar. 




mai ies, deferislvST Spi^'deoseblre'de first-person-" 
urUe actuale (excep^ie f3,cand Thief), WoT nu este 
produs pentru a distnige butonul FIRE. In drumul eti^^-^ 
va trebui sa intre in contact cu numeroase personajej^^^" 
unele mal prietenoase, aitele deioc §1 sa rezolve o multimfli'-^^S.' 
de Intrlgi. Nu trebuie uitat insa cS, misiunea prlncipal&- /Tj 
este pazirea celor doua sigilii ^i recuperarea celorlaite/r-_:5^ 
in unele locuri va trebui sa trecl peste o multime de^--^ 
Inamlci Cnu conteaza cum), Tn alte locuri va trebui-j;r^ 
sa tree! neobservat si sS-ti splonezi oponentul pentrcu-.i^ 
a putea duce la biui sfarslt misiunea. Rezolvarea ■-""' 
puzzie-urllor, utilizarea intellgenta a artefaotelor, 
protejarea White Tower-ului, asediul citadelelor ina- " 
micilor tai sunt cateva din lucrurlle pe care le vei-^^,^ 
face pentru a putea devenl un Amyrlln Seat legendar. - '- " 
Daca-ti vei pune mintea la contributie. degetul pe fire 
si e^ti destul de agil, atunci al ^ansa sa treci cu bine 
de nivelurile intortocheate ale jocului si ehiar de 
confpuntarea finala. 77ie Wheel of Time este o lume a 
magUlop si misterulul, deci armele folosite de locuitoril 
ei In lupta vor fi tot magii. Nu exista sable, arc, gu- 
nuri, nlmic, doar magle de toate felurlle. lar 3Dfx-u3, 
necesar de altfel, nu va face decat sa ne imbete cu 
multimea de efecte speclale la care programatorU -- -!> 
lucreazS necontenit de aproape dol ani. . 't.'-;- 




Multlpiayer-ul este singurul mod In care potl juca 
El cu ceilalti trei marl sefi de clan. Legend a scapat 
un zvon ca ar dorl sa adauge prlntr-un patch la ver- 
Eiunea f inaia $i pove^tlle acestora In campanlile single. 
The Childrens of Light sau Whitecloaks cum mai sunt 
cunoscuti datorita uniformelor lor, se lupta cu fortele 
Intunerlcului orlunde le gasesc sau „vor" sa le ^- 
seasca. Traiesc izolatl si nu accepta pe nimeni, iar 
liderul lor urSste de moarte pe Aes Sedai. The Forsa- 
ken este cei mai putemic sli4Jltor al iul The Dark One, 
Ishamael, care a scapat atunci cand ceilalti au 
unpartasit soarta stSpanului lor. Mii de ani el ^i-a 
adunat fortele, lar-acum este gata de atac. The Hoimd 
este eel mai misterios dintre personaje. Ku se ^tie ni- 
mic deapre trecutul sau, intentllle ^i motlvatiQe sale. 
Singurul lucru cert este ca se numarS, printre bad-guys. 

Creations - : 

Stim cu totii d^a calitatUe graflce iropresionante 
dar ^i minusurile (In special la multiplayer) ale en- 
^e-ului Unreal. Hu cred ca trebuie sa mal amlntesc 
de dinamismul si frumuse^ea surselop de lumina, 
geometrla complexa, anlmatia perfecta a personajelor, 
tranzitU Insesizabile, decorupi animate etc. pe care 
le-a adus cu sine acest engine. La toate acestea, 
programatorli de la Legend au adaugat o multime de 
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efecte explosive, de fuin si meteorologlce CploaJe, vant, 
Dinsoare) specifice universului creat de Robert Jor- 
dan. S-au adus Imbiinatatlri si la capltolul mxiltiplayep, 
cu ajutarul celor de la Epic care au acum in productie 
Unreal Tournament, in Wheel of Time gpafica este la 
fel de importantS. ca si jocul in sine. Din aceastS, 
cauzS,, Legend a angajat o intreagS' armatS de designer], 
de^.la arhitectl panS, la artlsti plastlcl, care au lucrat 
cot iSt cot;zi-9i noapte. Hici in domeniul simetului nu 
a fost mal lejer. Cea mal buna muzica pentpu coloana 
sonopS, a, eicestul joe s-a considerat a fi un ajnestec 
dintre -rock-ul contemporan si stilul traditional 
mediaval celtic. Si s-a apelat la doi speclajistl in 
domeniu, Robert Beri^ si Lief Sorbye. Aoestia au 
fost ajuta^i de o orchestra condusa de Andy Frazier, 
ale c&nai.doua, compozitii au sanse mart sS. ajunga si 
pe CD-ul Level. 

Personal am o mare slabiciune pentru acest gen 
de jocuri "care ne transpun intr-o lume-fantastica, 
magic& gl" eu tenta medievalS., In consecihtS,, mi-a 



faout mare piacere sS, aflu "de existenta acestdi joe, 
lar din cele culesa de mine panS stcum. pare s& fie 
Intr-adev5.r ceea ce producStorii ^i-au dorit, o 
revolutle, Dar sa asteptS,m s5 vedem produ3i4 final. 
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Coroana unui rege 
poate fi grea 
uneori. Crezi ca 
poti sa porti? 



Utideva, candva. di- 
mineata obi^nuitft. 
Ora^ul Be treze^te la 
viata. Negustoresele incep 
sS-^i deschidS. tarabele. Ici colo 
se vede cate un targovet plim- 
bandu-se fS-rS rost, Soarele Isi 
plimbS. razele d^td-toare de vlatS, 
pe vegetatla Inc5, plina de rouS. 
Deodata apare un c§,lS,re^ oe trece 
In goanS. losand in urma lul co^iiri 
rasturnate, burghezi cazuti si o 
ploaie de IryurHturi. Dar nu-1 pasS, 




fiindcS. messuul pe care-1 poarta tre- 
bule sa ajunga la cardinal fara In- 




tarziere. Slmte cum ani- 
malul de sub el gafaie din 
greu, dar nu mai sunt dec4t 
doua strazi. Inca o strada, 
piata principaia ^i iata cate- 
drala, Strabate scarile mare- 
tulul edif Iciu Intr-o goana sal- 
batica, ajunge in fa^a oardina- 
lului ^i spune doar atat: ^Viner. 
Exact In acest moment trambi- 
tele de parada se aud de pe 
tumurile de la intrarea In cetate. 
Un alai maret i^t face aparl^la 
in fata portilor. Scutieri, halebar- 
dieri, lar In urma lor toata floarea 
cea vestita a nobillmli. Dar punc- 
tul de atrac^ie al acestel parade a 
bogatiei era o trasura aurita , Aceeasi 
targoveti care erau mai, mai sa-1 
sfa^ie pe ciudatul mesager, se uitau 
acum cu ochli mari cum luxul si 
splendoarea regatului se perlnda 
prin fata lor. In sfar^it, calea^ca 
ajunge In fata catedralei. Acolo 
cardinalul Impreuna cu Intregul alal 
de preotl sunt pregatiti sa Intampine 
personajul din ti-asura. Un servitor 
In catifea neagra §i cu emblema 
regaia deschide usa. Multimea 
freamata, iar apol Izbucneste In 
urale, caci acolo, in fa^a lor, se aJia 
Regentul ^i el e aici pentru a fi inco- 
ronat, pentpu a lua to mainile lui 
desttoul acestor amaratl. 

V-am plictlst? Poate ca da, dar 
simteam nevoia unei astfel de to- 
troduceri pentru un joe pe care, de 
cand am aflat de el, 1-am a^tept cu 
nerabdare. Sunte^l gata? Atunci sa 
trecem la lucrurl serioase. 
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Le Roi e mort, Vive le Roi! 

Cam de alci Incepe aetiunea din 
Majesty: Sovereign of Ardanla, 
adioS din momentul In care iei in 
matnile tale deatlnele unei natlunl. 
Poate nu chiar atat de pompos cum 
am descrls mai sus, dar oricum. La 
prima vedere Majesty: Sovereign of 
Ardania e un joe de trategle real- 
time asem5,nator cu Settlers in. 
Asem5,n3.tor In ce sens? Adica la 
fel ca si acolo construie^ti tot felul 
de clSdlrl f&ra s3, ai no control di- 
rect asupra locuitorilor regatului. 
De fapt, este un amestec destul de 
reusit dintr-im RPG, un adventure 
si o strategie. in calitatea ta de 
atotputeric suveran la vedera 
cSruia toti se tr&jitesc cu fruntea 
In tarana, trebuie sa construie^ti 




tot felul de ciadiri care sS asigure 
dezvoltarea economico-militara a 
tS,ri^oarei tale. Unele ciadiri iti 
umplu cuferele cu galbent, attele 
dimpotriva sug la elo maj dlhai ca 
mlelul aia rSu de la douS. oi. Poti 
construi tot felul de ateliere, 
fierarii, hajiuri, piete, tumuri 
pentru magi; dar nu toate 
clSdirile din oras vor fi con- 
struite de tine. Orasul va 
inflori cu timpul §i va atrage 
tot mai mul^i oameni si chiar 
alte rase, unele mai pasnice, 
altele mai razboinice. Ace^tia, 
daca le convine, se vor stablli In 
cetatea ta construindu-|l propriile 



ciadiri ^i contPibuind la dezvoltarea 
el cu ajutopul unor calita^i mai 
speciale. Cel mai elocvent exemplu 
sunt piticii (dwarves) care i^i vor 
etala taJentul deosebit In fabricarea 
de armin'i ^i arme. Odata cu extin- 
derea ora^ulul, unele facUitati nece- 
sare vor f j construlte automat de 
catre locuitori. in aceasta categorle 
intra ceie de genul canallzare, 
cimltire, saii de Jocuri etc. Bineln- 
teles ca aceste ciadiri nu vor sta 
asa In paragina cl vor fi locuite de 
o multlme de omuleti, fiecare va- 
zandu-si de treburUe sale zUnice. 
Se pare ca acestia sunt desfcul de 
mtellgenti ca b5. se Inmulteasca ^i 
sa evolueze farS ajutorul tau. Vor 
construi ceea ce vrei tu, dar qi ceea 
ce simt ei c& au nevoie, Daca popu- 
latta e numeroasS vor exista In 
consectnta multe decese si vor con- 
strui automat un cimitir. Plus ca 
fiecare I§i vede de treaba lul: fer- 
mlenil de agricultura, fierarul de 
atelierul, lasandu-te sa-ti hodinesti 
oasele regale in luxuosul tau budoar. 

Eroii, mon^trii $i cetatenii 

Am pastrat iucrurile 
cele mai tari pen- 
tru final. 



Acesta este domeniul in caj-e Ma- 
jesty: Sovereign of Ardania se 
deosebeste eel mai mult de Settlers 
ni. Unele ciadiri din ora§ preciun 
tavernele ^i salile de jocuri sunt 
locuri de atractie pentru dlversi 
aventurieri. Acestia vor constitui 
cea mai importanta forta a im- 
periului tau. DacS. le va piacea cum 
traiesc, se vor hotari sa se sta- 
bUeasea In cetatea ta §i sa-ti ofere 
serviciile lor. Chiar daca ei sviA de 
fapt armata ta nu ai control deplin 
asupra lor, Fiecare are perso- 
nalitatea sa propie si se comporta 
ca atare. Dar exista un mod de a-i 
Influenta si aici este partea dis- 
tractiva a jocului, Teritoriul tau 
ascunde nenumSrate mistere si 
creaturi nu toemai agreate. Unele 
dintre acestea vor avea plictisitoarea 
^i enervanta tendinta de a te ataca 
cand ^i-e lumea mai draga. Pentru 
a scapa de aceste amenintari ai la 





Indemana un steag pe care scrie 
mare de tot: REWARD. Ei bine, cu 
autoritatea pe care singur tl-ai 
investit-o, lipe^tl acest steag pe do- 
sul monstpuletilor, fara ca el sa-§i 
dea seama, bineinteles. Aoum, toti 
acestl aventurieri vor sta ^i vor 
socoti daca galbenli pe care-i vor 
prlmi ajung pentru vreo doua zarurl 
si o femele, si mai ales daca sunt 
In stare sa duca la capat misiunea. 
81 daca In paierijenlsul aia care le 
tine loc de creler s-a aprins beculetul 
pe care scrie YES, igl vor scoate 
sabiile din teaca sau perga- 
mentele din maneca, dupa 
caz, §i vor pomi vaiyosi 
In urmarlrea neferi- 
citului monstru. Daca 
1-au ucie vor colecta 
fpumusel banutii cu 
care vor merge la 
marketplace §1 Isl vor 
cumpara arme mai bune, 
Isl vor vindeca ranile sau 
pur ^i simplu 11 vor da pen- 
tru o carafa de vin ^i un 
sarut dulce al vreunel hangite. 
Oricum i-ar cheltui, banii ace^tla 
se vor Intoarce in cuferele 
inaitimii Tale sub formS de taxe. 
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In aceta^i Jij,ud, dtux' uu uii slegxilet 
pe care scrie explore, poti trimite 
axjeeasi erol sS se pUmbe prin cine 
^tle ce codril secular! sau caveme 
dubloase In cILutare de comori. Wor- 
maJ, In cazul unei expedltii Incu- 
nunate de succes nu vei uita sa-^i 
let $i tu bucatica ta de prada. Partea 
nasoalS, este insa ca la astfel de 
recompense se pot Infige si eroti 
vecinulul si chiar ai inamlcuiui. 
Daca ei sunt cei care rezoiva sl- 
tuatia, atunci vor iua cu ei banii si 
vor umple visteria altui rege. Aven- 
turieril tfti, atunci cand nu au ce 
face, vor coltnda de unii singuri 
tlnutul sau vor colecta recompense 
puse de alti imparati. Uneori ehiar 
se vor lupta intre ei. De ce? PSi, 
fiindca sxint de conditli ^i rase atat 
de dlferite, iar unii nu se supopta 
Intre ei. De la fighteri, a caror sotie 
e spada, la vr3jitori plini de tunete 
§1 fulgere, de la agilil rangers la 
meditativii caiugfirl razboinici. 



orictne se {xiate instala In ora^ele 
regatului tau. Ei vor sta fata in 
fata cu Intreaga pleiada de creaturl 
„evil'' spectflce RPG-urilor: gobllnl, 
orci, ogrii, dragoni, pftlanjeni 
urJasi. Din pacate, nu poti construi 
structuri defensive gen ziduri de 
aparare. Producatorii au considerat 
ca asa e mai bme, fiindca nu toti 
moDiftrii traiesc in afara ora^ului. 
Vre^i exemple? Pai, cimitinil este 
un loc unde se Ingropa mortil, Ins5 
unii lilta ca el trebule sa stea aco 
o eternitate. Canallzarea este e 
buna, dar contlne sobolanl, dlntre 





care unii par foarte bine hramti, 
dovada dimensiunile impresionante 
la care ajung. Ei, dar ora^ul tau 
este locuit ^i de oameni mai 
normali. GarzUe sunt mHitari care 
nu prea au dor de duca si prefera 
sa a^tepte prtm^dlile s& vlnS la el. 
Gel din garda palatului primesc 




aceeafi descriere ca mai sus. cu 
adaugarea ca sunt mai bine 
imbracati ^i sunt mult mai nervo^i. 
Ataca orice Individ suspect care se 
apropie prea mult de palat. La urma 
urmelor ei apara pre^ioasa ta plele 
§1 nu poti decat sa le fl recvmos- 
cator. La urma 1-am pastrat poate 
pe eel mai dragaia^ dlntre to^l: 
Colectorul de Telxo. Acesta merge 
din u^a In u^a Infruntand erolc 
ploala de ro^ii stricate ^i oua dear 
pentpu a-ti aduce banii cu care sS 
organlzezl ctoe ^tie ce bal in cinstea 
ta. Pe langa acestia vor mai fl 
fermieri, fierari, meste^ugari, ne- 
gustori, un §lr intreg de oameni 
fara de care Imperiul tau ar murl, 
dar al caror nume nu va ramane 
scris in analele istoriei. Cat de 
nedreapta poate fl vlata uneori. 

M^/esty este un joe care, eel 
putln a^a cum arata acum, va fi 
un suflu nou In lumea strateguior. 
Poate ceea ce a fost Thief pentru 
first person-url. De aceea nu inteleg 
de ce nu 1 se face reclama. in prostle. 
Sau poate Rlpoord ?l Qyberlore vor 
aa ne surprinda cu aceasta noua 
reaUzare. Vom trai §i vom vedea. 
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Vreti sa §titi ce titlu merita jucat? Ai nelamuriri? 
E§ti curios? Nimic mai simplu, cite§te review-urile 
de luna aceasta. 




I Fiecajre joe p© care nol, ■ 
cei de la LEVEL, U notam. poate priml 
maxim 100 de puncte. Daca un joe 
prlmeste 90 de puncte sau mai mult, 
este rasplatit cu titiul de LEIVEL Cool 
Stuff. Jocurile din aceasta categorie 
sunt originale, inovative si merits 
cumparate chiar daca nu sunteti un 
fan al genului. 

180-891 Dacli. un joe va intra 

In aceasta categorie, va purta denu- 
mlrea de LEVEL Recomandft. Aceste 
jocuri sunt exemple excelente ale 
genului |i orice fan merits sa le 
aehizitioneze. 

] Jocurile care se vor 

Incadra intre aceste limite nu vor 
castiga nici im titlu, dar se vor clasa 
peste valoarea medie si merits macar 
prlvite. Daca sunteti un fan al 
genului, probabil ea va vor capta 
atentia pe o perioada mai lungS. 

Aceste jocuri se ailS. 
sub medie si daca. sunteti im fan al 
genului si In acelasi timp un colec- 
tionar si vretl sa-1 aveti, mai bine sS-l 
cumparatl impreuna cu prietenii, ca 
sa nu va para rau ca ati cheltult 
prea multi banl. 

De aceste jocuri mai 
bine sa va feriti. Ele au foarte putln 
de oferit, vS pot imbolnSvi cu nervii 
si nu sunt deloc amuzante. De ase- 
menea, dacS un joe este plin de bug- 
uri va intra in aceastS categorie, care 
se va numi LEVEL Junk. 

Level 









ne^mandrlm ou fai> 
&ea"qe gSnc^im. Hedactofli 
r^ki talenta^i ^i mai experl- 
meSts.tr tn^a'oS'st^'domeniu. Suntem foarte 
abBn||l cu alegerile pe care Ig facem, lap dacS i 
UJV^toc nu merits cujnp^rat, noi vS vom. J 
^6^1 de ce. Dar nu vrem sS ne oprlm l1 
[lol^rem 83, fttm. care este parerea ffl. 



,.e avem nibrlioa 
^^i.aeo^iiuiea de ■ 
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Un razboinic puternic $i dibace, in lupta cu ni$te 
legiuni de e\tratere$trii care mai de care mai 
fioro§i!!! 



Dup3, ce au cunoscut un 
oarecare succes cu Turok: 
Dinosaur Hunter, cei de la 
I^ana EnteFtatoment au const- 
derat c5 ar f i bine sS reallzeze o 
continuare a acestul joe cu numele: 
I'urokS: Seeds of Evil. Se pare cS 
de data aceasta eroul nostru, 
urmasul famlliel Fireseed, este 
chemat pentru a salva o altS, pla- 
nets din mainlle unor extrate- 
re^trii din altS, dimenslune. De data 
aceasta lupta va fi mult mai san- 
geroasS. §1 mai dura. Dup§, ce a 
reu^it sS, 11 InvingS. pe Campagner-i 
In versiunea precedents , eroul 
nostru a Incercat sS D dlstrugS pe 
Chronoceptor aruncandu-1 Intr-un 
vulcan. Pentru cS s-a descurcat atat 
de bine In prima mislune, cei de la 
Iguana Entertainment s-au 
gandlt cli este momentul sH H punS, 
din nou la Incercare pe Turok. De 
data aceasta, prletenul nostru va 
trebul sa 11 opreasca pe eel ce se 
nume^te Prlmagen care Impreuna 
cu armata sa de extratere^tril 
Incearca sa distruga planeta 
noELStra. 

Probabll dori^i sa ^titi daca 
modul de a Juca este asemanator 
cu eel din prlmul joe Turok. Ei bine, 
actiiuiea ^1 modul de Joe sunt cam 
la fel, Dlfera doar personajele ^i 
mediul In care sa da aceasta lupta, 
pentru supravietuire. 

Vestea cea rea este ca pentru a 
juca TurokS ai nevoie de o placa 



#t*:r 



3Dfx, Oricum, va trebul sa va 
folositl de foarte multe taste. Partea 
cea mai buna a acestul joe o repre- 
zinta arsenalul de arme. Este bes- 
tiall La Ineeput vei dispune de un 
fel de eutit cu doua lame foarte 
ascutlte. Chiar daca nu este vorba 
de o arma foarte sofisticata, Talon 
este deosebit de efietenta In lupta 
de aproape. Apoi vei gasl un pistol 
simplu, semi-automat. Pe langa 
acestea, veti mai benef ieia de tot f elul 
de arme de la cele primitive (arcuri, 
sabil) la cele mai sofisticate Gansa- 
toare de raohete sau mltrallere). 

De data axjesista, deslgnerii de la 
Iguana au insistat putln mai mult 
ca data trecuta asupra graficii, eare 
dupa parerea mea, a cunoscut vizl- 
bUe ImbunatatM. Chiar daca aUen- 
li pe care 11 veti Infninta nu sunt 
prea reuslti, textura sau efectele spe- 
elale sunt deosebit de bine realizate. 
PersonaJ am fost piacut surprlns 
atunci cand am foloslt pentru prima 
oara arcul sau plstolul. De ce? 
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Pentru cS, este important unde Iti 
love^tl inamicul. Spre exemplu, 
dacS, 11 lovestl In cap, moare din 
prima, dar dacS, H lovesti In manS, 
picior sau oriunde altundeva sunt 
necesare mai multe lovituri pentru 
a-1 elimina. 

Hey Turok, watch your back!!! 

Asadar, avem de-a face cu o 
lupta pe viata §i pe moarte iotre 
un erou care nu cimoaste teama ^i 
bands, de alienl care Incearca s5, 
ne distmga planeta. Fata de ver- 
slunea anterioara controlul este 
mult mai bun, De data asta mouse- 
ul I^i face pe depiin datoria. Cu toate 
acestea, precizla In tintire nu este 
prea ridicata, facandu-te astfel sS 
irosesti multS munitie. SSriturile 
pe care le face eroul nostru nu sunt 
prea reunite. Spre exemplu, exista 
unele scan a caror portiune din 
partea de jos este rupta, dar la care 
Turok nu poate sa s^junga nici daca 
face cele mai fortate sarituri. in 
ceea ce priveste sunetul, pot spune 
ca este destul de bine reaUzat. Foarte 



realiste sunt tipetele de durere ale 
creaturilor pe care le Impu^cati, 
cllpocitul apei sau detunatura unei 
arme. Reallaatorii joculul 1-au facut 
pe Turok sS tipe de durere sau de 
bucurie sau sa se vaite atunci cand 
este ramt. 

De data aceasta, AI-ul este mult 
mai performant. Creaturile sunt 
mult mai inteligente, sim^ind 




perlcolul atunci cand va apropiatl 
de ele. De aceea. In momentul In 
care va Intalniti cu vreun alien, 
trebuie sa mcercati sa il eliminati 
cat de repede puteti, deoarece este 
deosebit de rapid. Acum, inamlcii 
vo^tri vor avea reflexe mult mai 
bune, care ii vor ajuta sa se fareascft 



de unele gloante sau sage^l trlmise 
de voi. in caz ca va hotarati sS va 
atacati un du^man cu arcul va 
trebui sa fiti foarte atenti unde 
tintiti. In functie de cat de depaite 
este Inamicul vostru. Partea cea 
mai buna a acestei arme este aceea 
ca d£Lca vreo cateva sageti nu Isl 
ating tinta le puteti culege din 
pereti. 

tn concluzie.... 

Sunt sigur oa unil dintre voi 
si-au format deja propria parere 
despre TurokS: Seeds of Evil. 
Oricum, nu cred ca foarte multl au 
reu§it sS joace versiunea full a 
acestui joe, deoarece jocul este 
relativ nou, flind lansat abia In 
febPuarie, anul acesta. Cei de la 
Iguana Entertainment nu ne-au 
in^elat a^teptSrile §i au reaUaat un 




joe destul de reu^it care dupa 
parerea maa va reu^i sa urce destul 
de repede in topul Jocurilor de acest 
gen. Cam asta ar fi de spus despre 
TurokS. 

Dupa parerea mea, merita sa 
fie jucat. Cei care nu 1-au jucat pana 
acum sa faca bine sa puna mana 
pe el, pentru ca vor avea parte de 
un adevarat joe din genul shooter, 
care cu siguranta le va fl pe plac. 
Decl, sange la greu, arme putemioe 
^i soflstlcate, du^mani urati ^i o 
confruntare pe via^a si pe moairte. 
Cam asta este ceea ce vS ofera 
Turok2: Seeds of EvU. Sper sS va 
placa. 
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WEAPONS 

Cerebral 
Bore - EBte o 
anna putin mal 
diferita de una 
obi^nuitfi,. Am 
putea spune c& 
avemdeafai2ecu 
xm Bfredelitor de 
creier. Spun 3£ta deoarece proiecUlele cu care 
tpage acea^ta annl. pUcrund In crelerul celul 
vlzat 31 H transforma in apft ohloara. 
Cerabral Bore nu va avea nid un Bf ect asupra 
Inamlcllop cu un nivel de inteUgenta sc&zut 
deoarece aceasta arma se ghldeaza dupl 
activltalea crelerului iar de unde nu e nlcl 
Dumnezeu nu cere. 

9 mm Pistol 

- La f el ta. !n ma- 
I Jorltatea jocurllor 

din genul shooter, 
ace St pistol este 
arma pe care o 
prim! avea la In- 
ceputul joculul. 
Chiar daca este 
doar un pistol acesia este capabil de a tra^e 
focurl seml-automaie. in duda acestui fapt, 
pistolu] de 9mm nu este pi-ea ef Iclent atunei 
cand ave^l de infpuntat un numar mare de 
Inamlci. Orlcum, pe pai^^urs ve^l mal gEst 
gloante pe care este bine sa le lua^l 

FlreBtorm 

Canon - Cand 
folose^tl aceasta 
arma, parca se 
deziantuie o fur- 
tuna de fiacarl 
care arde tot ce 
mlfcapeoraza 
de vreo 2-3 me- 
trii. Este foarte eflclenta deoarece pofi 
tennina mai multl Inamlcl dlntp-o singura 
lovjtura. Avetl griji aa nu va arde^l prea 
tare atuncl o vetl folosll 

Proxiniity Fragmentation 

Mine Layer 

- Este arma 
foarte interesan- 
ta. incarca.tura 
sau mal bine zls 
mlna este lansatS. 
dlntr-un lansator 
special. In mo- 
mentul In care 





Inamlcul se aprople de mlna, aceasta va lansa 
un beep cu tonalltate Inalta dupa care va emite 
lumlnS, verde ^i rofie. DupS, aceea mlna va 
exploda facandu-i prastle pe eel care se aflau in 
aproplerea acesteia. Aceasta mai poate n folosUa 
f i ca arma capcana. 

Plasma Rifle 

- Acest model de 

arma de a^alt este 

unul foarte avansat 

care traga cu plasma. 

tncarcatuia maxinia 

este de ma.rim 30 de 

unltatl. De fieoare 

data cand vetl apasa 

pe tragael aceasta va elibera trel unlta^i de 

plasma care vop exploda in momentul In care 

1^1 vor attage |lnla. 







Scorpion 
Missile Launcher 
- De data aceasta 
avem de a facecuun 
lansatop de rachete 
de tip Scorpion. 
Acestea sunt capa- 
bile sa i^l haitulasca 
tlnta data ce a fost 
flxatS, pe ea. Ce Tmi place mie eel mal mult la 
aceasta armi estfi faptul ca daca lansezl douS 
rachete dupa dol inamlcl, in momentul in care 
una dlntre ele ^i-a atlns tinta cealalca racheta 
va contlnua sa urmareasca ceiaialt du^man. 

Sbotgon " Est« 
arma deosebit de 
pulernica Insi are o 
frecventa de tragere 
destui de mica. 
Poarte eficienta in 
sltuatii de unul la 
unul, aceasta anoa 
poal£ avea rezerva 
de maxim 15 gloante standaivl ^1 6 explozlve. 
Ifl inceput vetl benef Icla doai' de zece gloante, 

S u n f 1 1> e 
Pods - Aceasta 
arma a fost creata 
cu mult timp In 
UPina de catpe un 
master foarte is- 
cusit. Este vorba de 
un obiect sferic 
pealizat dlntr-un 
material special. Se spune ci acest material 
contlne esenta rara luati de pe suprafa^a 
soarelui. Este deosebit de eficienta in Interlonil 
incaperllor Intunecoase deoarece creeaza un 







tlasti foarte puternlc care 11 va oiW pentru o 
clips, pe eel care te aCaca. 

Talon - De- 
osebit de eficienta 
tn lupta de aproa- 
pe, Talon se do- 
vede^te a fi o 
arma foarte buna 
daca este manuita 
de un razbolnlc 
priceput cum este 
Turok. Talon are doua lame f oart« ascutlte 
care sunt prlnse de mana sub forma unel 
manual, 

Tek Bow - 

Este arma cu 
care vanau In 
trecut stramosll 
lul Turok. Mai 
bine spus este 
vorlia de un are 
care din pacate 
este mai greu de 
manuiC. Spun 
asta deoarece trebuie sS, Iti flxezi foarte bine 
tmta inalnte de a da drumul la sa,geata. Dar 
este avantajofi pentru ca po^i recupera 
sage^Ue care nu ^ i-au atlns tlnta. 

Tranquil- 
izer Gun - Acest 
tip de arma este 
mai speciaia 
deoarece nu iti va 
uclde inamlcul 
insa II va ameti 
pu^in, suflcient 
cat sa-1 potl ell- 
mlnafaraceamal 
mica problemi. Avetl insa grya ca la unU 
inamlcl nu va fl de ajuns im slngur tran- 
chUizant pentru a-i ameti ^i va trebui sa ie 
adminlBtrati doua buca^l 

War Blade 

De data 

aceasta avem 

de-a face cu o 

sabie. Facepart» 

din categoria 

annelor cu tai§ 

care este mult 

mal eficienta 

decat a?ma 

cum este Talon. Asta deoarece este ceva mai 

lunga ?! mal u^or de manevrat, dec! va este 

recomandata. 
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Ati vazut Judge Dredd? Daca da, aveti ocazia sa 
traiti ceva asemanator... 



Pie ca e vorba de car^i, filme 
sau jocuri de calculator, 
viitorul omenirli apare In 
culorile cele mai cenusii. Molime 
devastatoare, apocallpsa, extra- 
terestrii, catastrofe de toate 
genurile, razboaie nucleare re- 
prezlntS, viitorul care-i a^teaptS, pe 
copiU si nepotii nostri. Un pamSjit 
sterp si uscat ^i o populatie masiva 
de sobolani este tot ceea ce vor 
mo^teni generatiile vUtoare. PanS 
acum, singurul film In care am 
vSzut o imagine mai optimlsta a 
vUtorului nostru este Star Trek. De 
ce punem mereu raul In fata? De 
ce vedem numai nenorociri §i 
catastrofe peste tot? tfu ftiu §i nJcl 
nu sunt eel mai in masura sa 





paspund la aceste IntrebHrl. Dar hai 
ca incep sa bat campii ^i nu este 
bine. Revenind la subiectul zllei; 
Future Cop: L.A.P.D. este un Joe ce 
ne sltueaza intr-un viitor apoca- 
liptic, again, mai precis In Los Ange- 
les-ul secolului 21 in care regU 
crlmei 1^1 fac de cap ^i nu le este 
frica de nlmic. 

Background 

Pe la Inceputul secolului 21 
decaderea sociaia, crlmele ^^. un 
cutremur de 9,1 pe scara Richter 
au devastat ora^ul Los Angeles 
(ora^ul ingerilor). Din ruinele fostel 
metropole s-au niscut bandele 
crlminale. Acestea ^i-au imparttt 
ceea ce a mai ramas din ora^ tn 



zone de influenta In care l?i des- 
fa^oara nestingheri^i activitatile 
Ulcite. 

Din pacate, L.A.P.D. se afia In 
imposlbllltatea de a restaura ordtnea 
In ora^ ^i de a elimina aceste bande 
care-^i fac de cap pe strazile mega- 
lopolisului. Dar cum ulciorul nu 
merge de multe orl la apa ^l toate 
au un sfar^it, departamentul de 
politie din Los Angeles prime^te un 
syutor neagteptat. Tocmai au prlmlt 
In dotare eel mai sofisticat vehlcul 
creat vreodata: Tactical Assault 
Combat X-1 Alpha. Cu ^utorul lui 
^i a impresionantului arsenal cu 
care este dotat vor putea sa re- 
ca^tige strazile ?i sa-^i inde- 
pllneasca datoria ... to serve, pro- 
tect ... §1 mai nou, survive. 
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Let*s shoot some bad ass 

C§Jid am vazut pentru prima 
datS, scpls ^Future Cop: L.A.P.D. 
sunt de fapt douS jocuri Intr-unul 
slngur", am crezut ca este vorba 
doar de reclamS, Insa odata 
instalat jocul am vSzut cS, In mare 
parte producStorll aveau dreptate. 
At§.t pentru single cat §1 pentru 
multiplajer exlsta doua modurl de 
a Juca Future Cop: L.A.P.D. In 
„Crlme War" te Imbarci In caroseria 
ce poarta nimiele de X-1 Alpha ^i 
te aventurezl pe strSzile Los Ange- 
les-ului pentru a maceian Intreaga 
mass, de bad guys pe care o Intalne^ti 
in binecunoscutul stU arcade. In 
nPreclnct Assault" jocul la o tur- 
nura real time strategy impotrtva 
unul prleten sau a lul Sky Captain 
CAD. 

S& le luam pe rand. Cand Incepi 
unjoc nou „Crime War", vei fl trlmls 
In Griffith Park pentru a ellmlna 
un maniac ce ^1-a constrult acolo 
nlste turete de plasma. Tot ce 
trebuie sa facl este sa tragi In tot 
ce ml^ca sau nu. Inalnte de a pleca 
Sn mislune potl accesa un briefing 
destul de dragut. Acesta Iti este 
prezentat sub forma unul filmulet 
In care Itl sunt aratate obiectivele, 
ceva despre prezenta inamlca ^1 
dosarul prlncipalului suspect. 

Odata le^lt pe strazi al mSna 
libera sa-tl Indepllnestl mlslunea cu 
orice m^jloace. Frumosul ^i luxosul 
ora§ pe care U cuno^team nu mai 
exlsta. In locul lui gasim acum o 
multlme de putae ^i ni^te strazi ma,! 
perlculoase decat pe vremea lui Jack 
Spintecatopul. Din fericire te afli 
In oarllnga lul X-1 Alpha, un 



miracol al tehnologlel. Acest superb 
aparat are o calitate deoseblta, si 
anume aceea ca se putea transf orma 
In doua vehlcule: Walker ^1 Ho- 
vercar. Si pe llnga asta este dotat 
cu armament In stare sa rada 
Brasovul depe harta in dol tlmpl 
^1 trei ml^capi. Walker este re- 
comandat situa^Iilor mal dlflcile 
datorlta agilitatii sale. Desi este 
Imens, poate sari §1 se poate mlsca 
cu o usurlnta debordanta. Ho- 
vercar-ul este prototipul ma^inll 
viitorulul, foarte rapida ^i ma- 
nevrablia, excelenta atuncl cand 




trebuie sa scapl din sltuatli limita 
sau trebuie sa trecl peste sau pe 
sub anumlte obstacole. Un camp de 
mine este exemplul Ideal al obsta- 
colului ce poate fl depasit cu u^u- 
rinta de un Hovercar. 

Daca Eun spus ca o sa Impuscatl 
tot ce vedeti, nu trebuie sa o luati 
chiar pe bime, Vetl Intalnl In drumul 
vostni tot felul de switch-uri, plat- 
forme, trape etc. care nu trebuie 
distnise, ci doar activate J. Dar, 
btnelnteles, ca asta nu este atat de 
distractiv ca Impro^carea cu gloante 
^1 rachete a indlvisilor care au avut 




tupeul sa-tl stea In cale. Cand am 
spus ca X-1 Alpha este eel mai 
avansat vehlcul, nu am exagerat 
deloc. Asta Inseamna ca are §i un 
slstem de targeting automat. In 
cazul unor tints multiple, daca nu-ti 
GOnvlne pe care dtntre ele s-a fixat 
sistemul, potl oricand sa-1 muti cu 
TAB. Si va garantez cS o sa aveti 
ce impusca In Future Cop: L.A.P.D. 
Cum e si normal, o sa ti se mai 
termine si munltla din cand In cand, 
adversarll vor reusi si el sa te rna.i 
atlnga uneorl. De aceea, din loc In 
loc vei Intalnl power-ups si re-load- 
ers. Primele iti vor upgrada armele 
(ca putere de foe §1 vltezS de reln- 
carcare), iar celelalte te vor re- 
aprovizlona cu munltie. In rest, 
alergi, sari si Impusti, toate pentru 
a vedea un film frumos atuncl cand 
termini cu succes mlslunea. Se poate 
juca §1 in dol jucatorl In mod coope- 
rativ. Daca puterea de foe se 
dubleaza, in schlmb energia ramane 
aceeasl. Adlca, daca amlcul e lovit 
si tu ai de suferlt. 

Precinct Assault 

... ne va impart! In doua tabere, 
una rosie, iar cealalta albastra. 
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Prlmul care reuseste sS eueereasca 
baza celuilalt castiga. In single vei 
lupta impotriva capitanului Sky 
care de la nivel la nivel va deveni 
tot mai fortos. Punctele sunt 
elementele pretioase ale acestui mod 
de joe. De cate ori distrugi un 
obiectlv inamic sau neutru primesti 
un numar de pujicte cu care vei 
putea sS. achizitionezi diferite 
vehicule militare. Aeestea sunt ho- 
ver tank (upgrade la dreadnought) 
si jet chopper (flying fortress) §i 
vor fl construite in ni^te gene- 
ratoare. Pentru a-si extinde teri- 
toriul, se construiese outposturi care 
la randul lor vor fi capahiie sa 
product trupe, dar la un pret mai 



ridlcat. Aici va ap3,rea si un nou 
tip de power up, Stealth, care-si va 
faxje tnipele Invizlbile pentru raxiar 
si prolectUe cu lock-on. 

Graiica jocului este fmmoasa 




far§, s5 fie ceva deosebit, efectele 
luminoase sunt atractive, iar ani- 
matiile pot fi uneori destul de dis- 
tractive. Am distrus la un momennt 
dat un post de observatle aflat 
undeva sus. Suflul exploziei 1-a pro- 
iectat pe bietui ocupant al clSdirii 
spre emlsfere mai Inalte spre 
deliciul spectatoniltii (adlcS. eu). 

Desi nu este un joe original, nici 
ca idee, nici ca realizare §i elemente 
existente in joe, Cexceptie facand 
binetnteles faza cu transformarea), 
Future Cop: L.A.P.D. este un joe 
bun, mat ales pentru cei carora le 
place stDul arcade. 

eUmde 




48 LiVIL 



.Aprllie 1999. 



Review h 



Where am I ? lata prima intrebare pe care $i-o 
pune personajul tau. 



c'"^.'^ 



^^^ 



A, personajul tS,u, fie ca Iti 
place fie c5. nu, este o femeie 
Cceea ce este o acuza bun& 
daca ceva nu merge bine). Dar sS. 
vS spun Q9 s-a Intamplat pana 
intrati In pielea personajului. Pe 
insula numitS, Site B a avut loc o 
cercetare genetlciS, a unor mostre 
de DNA gaslte Intr-un tantar care 
a trait cu milioane de ani in urmlL 
(este povestea din Jurassic Park). 
S-au creat clone dupS dinozaiirli din 
acea er& cu seopnl de a se face un 
f el de pare In care omenirea sS, poata 
vedea aceste exemplare in viata. 
Din cauza unor erorl, unele creaturi 
au scSpat de sub control ^i total s-a 
dus de rapa. Pentru a nu afla 
omenirea ceea ce s-a Intamplat, aici 
au fost trlmise niste trupe de mer- 
cenarl pentru a extermina toate 
creaturile care mal erau in viata. 
Toti cei ajun^i acolo au murit, iar 
insula este pima de ruine ?i schelete 
omenestl sau ale dinozaurilor. 

Cum ajungl tu atci? Foarte 
simplu. Esti in vacanta in Costa 
Rica si plecl Intr-un tur al Insulei 
respective, dar dupa decolare o 
avarie face ca avionul s& se prabu- 
seasca in apropierea insulei. Te 
trezesti pe malul insulei fara sa ai 
habar de ceea ce ti s-a intamplat si 
incepi caiatoria pentru a gfisi 
legatura cu clvUiaatia |i vreo posibi- 
litate de a te intoarce acasS. La 
Inceput un tutorial discret te invata 
cum sa sari, sa mergi, sa ridici ^i 
sa tragi cu armele. Ecranul este gol. 
Nlci un fel de Indicator de viatS, de 
arme, nimic. 

in momentul In care iei o arma 
In manS, personajul va spune cat 
este de incarcat (la cele automate 
spune daca Incarcatorul este plin, 
jumatate sau gol, la celelalte spune 
cate gloante mai are pistolul sau 
pufca). Ce mi-am dat mal greu 
seama (de fapt cu ajutorul cartii 
am descoperlt) a fost nivelul de 




viata a personajului. In momentul 
In care te uiti in jos Iti vei vedea 
„sanii", Iar pe eel stang ai tatuata 
o inimioara. Ei bine, cu cat e^ti 
mal siabita, cu atat Inimioara se 
inro^e^te mai tare. 

Ceea ce mi-a piaout ia acest 
personaj este controlul asupra lui. 
Pe langa oblsnuitele taste, de mers, 
sarit, vei avea un control pe cat de 
complicat pe atat de interesant al 
malnll. Mana dreapta este cea cu 




care operati. Apucati obiecte, trageti 
cu armele. Oand mana este goaia o 
mi^cati pe tot ecranul tlnand apasat 
butonul stang at mouse-ului ^i daca 
doriti s5 apuca^l ceva sau sa arun- 
cati ceva (un obiect, o armS) 
trebuie sa apasati butonul drept al 
mouse-ului. Mana puteti sa mi^- 
cati si din Incheletura (sus-joc, 
stalnga-dreapta, rotlri). Puteti cSra 
doar doua obiecte, Indiferent ca 
sunt arme sau cartele de acces. 

Niscai detalii tehnice 

Graf ica este destul de buna (mal 
ales cu un accelerator grafic). Totul 
este realizat pana la eel mal mlc 
detaliu, pornind de la creaturile din 
joe si termtnand cu mediul incon- 
Jurator. Plantele se dau In laturi 
cand treci prin ele, masinile se 
balaoseaza daca stau pe o stanca 
(sunt o gramada de masini ramase 
de la mercenarll care au venit sa 
omoare creaturile de pe insula, toate 
arse, stricate, nefolosibOe), apaeste 
limpede si transparenta, Iar In 
momentul In care Intri in ea Incepe 
sa faca valuri ^i sa te legene qi pe 
tine. 

Lumea In care te plimbi este 
foarte bine realizata, copaci, stand, 
boscheti (dupa care vS puteti ascun- 
de de dinozauri) aveti de toate aici. 
Chiar daca peisajul este imens, asta 
nu tnseamna ca va puteti plimba 
pe oriunde dori'^i. La un moment 
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dat mergeam prlntr-un cajiion mlcut 
Cun fel de fanp ^l am Incercat sS 
ma apropil de dlnozaupul din fata 
mea pe margine, printre stanci, de 
unde sS,-l ochesc mai bine si fS,r& 
s3, mS, vad3,. Mare mi-a fost insS, 
surpriza cand la un moment dat 
mana cu arma s-a indolt ^1 ml-a 
c3.zut arma din manS.. Am Incercat 
a&. mepg mal departe si am inceput 
pasul pe loc, si cu toate cS. mai 
departe se vedea urcusul, chiar si 
copacl, eu mS, loveam de un geam 
imens. Este un 1st person, dar mult 
m a1 realist. 

Mana cu Etrma nu este fixS, ea 
se ml^ca In functle de dlrectia in 
care mergi, se balanseazS,, ceea ce 
face foarte greu ochitul din mers. 
AI-ul joculul este bun. Dlnozauril 
au un grad ridlcat de Inteligentd.. 
Ceea ce conteazi foarte mult £n 
momentui In care tragi !ntr-un 
dinozaur este locul In care II 
nimere^tl. Dac£i H lei In spate sau 
In plcioi* Incepe sS, ^chiop3,teze ^1 
pentru cA slmte c5, e ranit se 
Indeparteaza si IncearcS sa revlna 
pe neasteptate. Am reusit sa omor 
unul (vorbesc de eel mlci, Alberto- 
saiirus ^1 Velociraptor-ul) cu douS 
gloante traee chlar in ultimul mo- 
ment Cse apropla cu vlteza de mine) 
si 1-am nimerit in cap, iar In altul 
am descarcat un automat fapa sa 
reusesc sa-1 dobop la pamant Cta^- 
nea sange din el, alepga ^chlopd- 
tand, dar nu vrola de nici o culoare 
sa moara). 

Paptul ca sunt inteilgenti veti 
vedea In momentui In care vetl fi 
atacati de umal dlntpe el. Va venl 
spre vol In zig-zag, pentpu a nu va 
ofepl o tlnta fixa, lap In momentui 
In cape va ataca va va apuca mana 
cu apma Cdln latepal ^1 astfel nu 




veti mai putea trage in el). Dlno- 
zaurii eel mapi sunt imen^i, ceea ce 
ne ofepa un avantaj. Se ml^ca greu 
fi nu au o vedepe ppea buna. Stlti 
zicala: „fuga-i ru^inoasa, dar e 
sanatoasa" ? Aid se pune foarte 
bine In apllcape Cstal pitit printre 
tufa §i daca te fugareijte, invarte-te 
ppintpe copaci). 

Sunetul este eel care te face sa 
slmtl atmosfera joculul. Auzi su- 
netul proprlilor tSi pa§l, fosnetul 
pe iarba sau cand trecl printre 
boscheti ^1 tropaitul cand mergl pe 




clment. Se aud tot felul de sunete, 
gen jungia, dar proprll erel dino- 
zaupilop. in timp ce inalntezl tot 
auzi vocea ppofesopului caPe iti 
poveste^te putln cate putin despre 
ceea ce s-a Intamplat pe acea insula, 
cum totul a Inceput de la o idee ^i 
cum s-a ajuns In acel stadlu. Replici 
mal dS, §1 personajul tS,u, de entu- 
zlasm (cand vede ceva ce aduce a 
clvillzatie), de mirare, sau comen- 
teaza ceea ce spune ppofesopul 
C„Yeali, plghtl", „pe atunci eu eram 
la liceu"). 

Odata epam atat de Incordat 
Comopasem un Velocipaptop In opa- 
ful !n care abla intpasem) si a 
inceput o muzlca preluata din 
fllmele de suspans ca am inceput 




sa ma Invapt pe loc ^1 sa tpag In 
opice mlfca sau mi se parea sus- 
pect. 

Bug-uri 

OPicat de mult iml place acest 
joe, tpebuie sa spun ceva si desppe 
partea lul proastS. Casta pentru cS 
au fost momente In care m5 
enervam super tare pe joe, dar cum 




nlmenl nu este perfect ml-a tpecut). 
Pentru inceput sa ma leg pu^ln de 
cepintele de sistem. Cere 38 MB RAM 
^1 1 MB de placa grafica. Ei bine, 
chestia asta merge doap daca vrei 
sa vezi putm cum apata jocul. In 
schimb, daca ppinzl dpagdejoc (ceea 
ce ml s-a Intamplat si mle) si vrel 
ca dupa pu^ln timp sa nu Iti pierzl 
pabdarea ^i sa te enervezi, trebule 
sa ai eel putin 64 MB RAM §i un 
accelerator gpafic. Altfel sa va 
mancatl zUele de nervi dm cauza 
IntPePupepUor si slide-urllor saca- 
date. Dai* sa tpecem mai departe, la 
grafica. Unul din bug-urile des In- 
talnite la jocurUe de actiune/aven- 
tupa cu grafica 3D este desprinderea 
texturUor, fie ca apar dung! albe 
In textura fie ca vezl dlncolo de un 
zid sau de un copac, ceea ce este 




54 LiVIL 



destul de supapatop. Aceste proble- 
me de textura te due In epoare de- 
oapece cam a^a arata ^i armele de 
la depaptaPe. Cateodata ml se intam- 
pla ca alergam ^1 pe masupa ce 
Inaintam Iml dlspapea arma din 
mana Cpur ^ 1 simplu se vedea mana 
Intinsa), ieir dupa un timp revenea 
la loc. 

Finally 

Gpeat !l! Asa am exclamat dupa 
ce am jucat cam trel OPe. Are unele 
ppobleme dap ceea ce ofepa acopepa 
mlclle bug-upi. Avand o tematlca 
atpagatoaxe, un scenariu bun, jocul 
este cool. Este ppintpe singupele jocupl 
care m-au facut sa ult de toate ^1 
ma chlnui sa contlnui actlunea 
pentPU a vedea ce se Intam-pia mai 
departe. Tot Umpul afli ceva nou §i 
trebuie sa facl cate ceva mteresant. 
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Velociraptor 

A^a cum spune ^1 numele este 
im diiiozain' camivor gen T-Rex 
dar de dlmensiunl mai mlci (In 
jur de 1,80 metrl), care are o 
vltezS. destul de mare §i o 
staTucturS. atletlclL. Are un cpeler 
cam mare pentru mftrimea lui 
ceea ce n face de&tul de inteligent. 
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dar nu poate InvSta chlar orice, 
spre exemplu cum s& deschida o 
u§S,. Pioioarele n aJutS sS. atlnga 
vlteza mare datorita mobilita^ii 
lor care II permlte o ml^ceLre de 
180 de grade. ^Labele" din fata 
sunt Inzestrate cu gheare pu- 
temlce care-1 aJutS, la prlnderea 
victimelor §1 sfa^ierea tor. 

Triceraptos 

Este eel mal mare exemplar 
din famllla lui ^i este un ierbivor. 
Se aseamjlng. foajte mult cu un 
taur al zilelor noastre, adicS, atunct 
c4nd se enerveazS, ^t se pregHte^te 
de atac, 1^1 lasS, capul In Jos ^i 
da din plcloarele din fata. Nu 
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ataca decat daca este atacat sau 
clneva Intra pe teritoriul lui. Daca 
suntetl In preajma lui ^i trebuie 
sa trece^l de el luati-o pe la spate 
§1 ocoli^i-I deoeirece se mlijca greu, 
iar daca se pregate^te de atac 
ascundeti-va printre copaci sau 
dupa stand deoarece este greu 
de omorat datorlta platosei de pe 
cap. 



Albetosaurus 

Daca Velociraptor-ul era un 
vanator, Albetosaurus se asea- 
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mSna mai mult hlenelor, prefera 
vietatlle deja omorate §i vaneaza 
doar daca se simte sunenin^t sau 
este fiamand. Este foarte rapid, 
chiar eel mai rapid din familia 
tiranozaurilop ^1 prefers sa vSneze 
slngur, nu In nechlpa". Dintii de 
care dispune se schlmba repede ^1 
nu trebtiie sa-^i faca probleme de 
eventualele puperl sau pierdepi ale 
lor. 

lyrannosaurus Rex 

cine nu cunoa^te sau nu a auzLt 
de T-Rex ? Este eel mal mare 
camivor dlntre totl dinozaurU eare 
au existat vreodatS. Prefera sa 







manance anlmale d^a omorate sau 
sa le la altor pradatori hrana. Are 
un impresionant simt olfactiv 
reu^ind s5 prinda eel mai u§op 
miros chiar dacS, nu adie vantul. 
Cu ajutorul ghearelor ^i dintUor 
puternici poate omorl In cateva 
seeunde orlce animal, iar membrele 
posterioare II ajuta sa execute 
alergari scurte si raplde dar §1 sS 
^Ina prada la pamant pentru a o 
sfa^ia. 

Parasaurolophus 

Este un dinozaur Ierbivor qi 
unul dintre cele mai pa^nice 



ereaturl din acea vreme. Este 
singurul care nu are nlcl un 
du^man §i reprezinta o amenin- 
tare doar daca Intra In panica, 
asta din cauza gabaritului sau 
impresionant, circa Z tone. Are 
tin craniu pe atat de interesant 
pe atat de folositor. Creasta n 
ajuta sa emita ni^te sunete 
asemanatoare cu cele ale bale- 
nelor ^i elefantilor ^i poate 
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comunlca astfel cu eeilal^i 
Parasaurolophus. Chlar daca 
membrele posterioare sunt mat 
mari, asta nu-1 Impiedlea sa 
mearga pe toate cele patru 
picioare. 

Stegosaurus 

Un ierbivor mai mult lung 

decat Inalt. Se pare ca singura arma 
care-1 prot^eaza de atacatori sunt 
eele patru ^epu^e de pe eoadft. Are 
o mul^ime de din^i mlci §1 ascuti^i. 
Picioarele sunt capabile s& suporte 
greutate mare ^i nu sa alerge, 
ceea ce n face un aTitmai foarte 
lent. Are doua randuri de create 
pe spate, ceea ce n aJuta sa-§l 
controleze temperatura corptilui, 
cu ajutorul sangelul ce trece prin 
ele. Cand u este frig se rote^te cu 
coppul astfel ca razele soarelul sa 
cada pe ele, iar cand este prea 
incaizit se Indreapta cu capul la 
soare pentru a nu cadea razele 
soarelui pe respectivele creste. 
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Yuck!!! Woooooorms ALARM! Yuck! 



Parca lerl am vSzut pentru 
prima datS. Worms 2 si era 
s§, pic pe spate de ras. L-am 
pus pe hard ^1 l-am jucat eu amlcli 
met In dlsperare. Nimeni ^i oimlc 
nu ne maS putea dezlipi de com- 
puter. Nu mai respiram, nu mal 
mancam, nu mai mergeam la 
toaleta, st&team toatS. ziua ^1 ne 
zdrobeam unul altuia ... viermii. ^i 
lata, Q& luna februarle mi-a adus o 
surprlzS. plSiCutS., Worms Armaged- 
don. 

Pentru cei care a^teapta unjoc 
cu totul nou ^i Inovator le spun de 
pe acum c3. vor fi dezam§,giti. Asta 
nu Inseamna automat c§, Worms 
Armageddon este un joe slab. De 
fapt Worms Armageddon este 
pentru Worms 3 ceea ce a Insemnat 
Brood War pentru Starcraft. 

Worms 2.1? 

DacS. privlm jocul din punct de 
vedere al graficii nu este ceea ce 
ne-am fi a^teptat, adica un salt 
Inalnte. Aceleasl imagini cornice de 
desene animate ne vor alinta 
ochlsorii. Vierml^orii se vor vedea 
un pic mai mari, chlar ^1 pe o 
rezolutle de 
1024x768. 
Partile la 
care s-a 
lucrat eel 
m a 1 



mult sunt sunetul si animatia. 
AproapB fiecare viermi^or 1^1 are 
propriile repllci ^i gemete de durere. 
Din pacate, pentru a nu incSrca 
Inutil jocul cu prea multe fi^iere de 
sunet, numarul de repUci al fiecarui 
personaj s-a redus drastic. Astfel, 
se Intampia ca auzim unele dialogurl 
de prea multe ori. ^i atimci vetl 
spune: Ce s-a schimbat de fapt? 




RhTeno 

OF THE 
WORM 



E adevarat ca asta este prima 
impresle, dar personal cred cS e 
mult mai atractlv ca fiecare 
vlerml^or sa-si aiba propiul set de 
fraze. §i sa nu uitam, ca si In 
Worms S putem edita propriile 
fi^lere .wav pe care sS le introducem 
in joe. Pe urma explozllle suna acum 
mult mai bine ^i, comblnate cu 
scancetele nefericitUor.atinfl, da un 
rezultat extraordlnar de haios. Sa 
vedeti ce piacere sadlca veti avea 
atunci. Nu va veti mai satura s& 
striviti la omlzUe, larvele si viermii 
oponentiolul. Un alt capitol care a 
suferlt modificari, sau mai precis 
upgrade este eel al armelor §i 
utUitarelor. Aqua Sheep-ul acum 
poate lovi ^i adversarll ailati 
sub apa. Si poate cea mai 
sadica dlntre toate este 
toporul. Ce rachete activate 
de im buton, lansatoare de 
rachete. 

AdevSrata piacere 
este sa-ti prive^ti ad- 
versarial In ochi si sa-i 
crapi teasta. Vrei nl^te 
omizi la gratar? Nimic 



mai sbnplu, pul Blame Thrower-ul 
pe umar $1 ... Voilal Vierme flambat! 
Nouta^i au mtervenit ^i pe teritorlul 
UtUitarelor. Invisibility, extrem de 
folositor in batSlille multiplayer, 
fast walk Cun vierme cu vlteza?!?), 
double damage, pe care scrie „use 
with caution" pentru ca nu cumva 
sa te arzi ^i tu, sunt numai cateva 
exemple. Sau ce ziceti de Laser 
Sight, care va scute^te de efortul 
de a mal tinti? 

U wanna dance, worm? 

Pentru toata lumea este clar ca 
Worms Z a fost un joe de multi- 
player. Patru, ctnci prieteni stran^l 
in fata calculatorului a Insemnat 
mereu mult mai multS dlstrac^le 
decat sa joci Impotriva unui opo- 
nent AJ. §1 asta binelnteles datorita 
arsenalului impresionant si numa- 
rului Imens de strategii adoptate, 
tactici de lupta fi nu In ultimut 
rand spontaneitatii umane. 

Worms Armageddon calcS 
hotarat pe urmele tSticului sau. lar 
numapul mare de arme si utQitare 
noi nu fac altceva decat sa-1 ajute. 
Ce este extrem de interesant in Ar- 
mageddon este faptul ca, de^i 
folosesti acelasi scenariu, harta va 
fi diferita de fiecare data. In 
consecinta va fi un joe nou, iar 
cum am mai spus mai devreme 
spontaneitatea ^1 tnventivitatea 
umana vor feice din death match- 
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punem mana lnc35 pe Worms 2. in 
incheiere va las sa va delectatl cu 
cateva poze, credem noi, mai su- 
gestive din acest minunat Joe. 



uri adevSrate spectacole. 

Cu toate acestea, Team 17 a 
introdus In Worms Armageddon ^i 
scenarii de single player pe care, 
cred eu, le veti juca doar atunci 
c4nd nu aveti alta solutie. Frumos 
din partea lor totu^i; ne lasa sa ne 
cream proprlUe nivele pinS. In eel 
mai mic detaliu. §1 pe deasupra au 
facut acest editor §i extrem de u^or 
de utilizat. Deci ca sa incheiem cu 
acest capitol, jocul suporta multi- 
player pe toate caile cunoscute, 
inclusiv prin WormlTet Cun fel de 
Battle.net). 

Worms a fost fl este in conti- 
nuare eel mai amuzajit joe pe care 
am avut vreodata ocazia s3,-l am 
instalat pe hard. Si locul unde obtine 
cele mai multe puncte favorablle. 
Chiar dacS, prin grafica de desene 
animate pare desprlnsa din vre- 
murile cind ne mai uitam la Tom 
^i Jerry, Worais Armageddon este 
un joe destul de provocator ^i 
atractiv care merlta jucat din plin. 
insa, mare pacat eS a fost seos pe 
piata doar pentru a mai stoarce 
nlste bani dintr-o idee buna. Worms 
Armageddon este un joe pentru aceia 
dintre noi care nu eun reu^it sa 
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C9 Iml place mie eel mai mult 
la jocurile pe calculator este 
faptul ca po^i evada din 
realltate, dar mai ales cS, 1^1 poti 
Indeplinl unele dorinte pe care In 
vla^a real3, nu ai cum. Oricum, eu 
sunt Innebunit dupS, slmulatoarele 
auto si moto, iar atunci cand pun 
mana pe un astfel de joe nu mft 
satur jucandu-l. Cam asa s-a 
Intamplat ?i cu SuperBikes care 
Insa nu prea s-a ridicat la InSltlmea 
aeteptanior mele. Speram ca feel- 
ing-ul de vlteaa din joe sa fie mult 
mai aproplat de cursele reale. Spun 
asta, deoarece, chiar dac§. vite- 
zometrul Iti arata cS, mergi cu 300 
la ora, nu prea ai senzatia ca 
motonil tSu aleargS, de mS,nanca 
pamantul. Pentru mine conteaza 
foarte mult sa simt c5 fuge de sub 
mine motoeicleta pe care sunt, ca 
abia pot sa 11 controlez caiutii putere 
care sunt Inghesul^i In motorul 
acesteia. 

Chiar daca nu sta prea bine in 
ceea ce priveste indicatiile vitezo- 
metrulul si senzatia de viteza, 
Superbikes se comports, destul de 
bine la grafica ^i sound. Motoarele 
§i pUotii care le strunese simt foarte 
bine reallzate, ceea ce Inseamna ca 
eel de la EA. au insistat destul de 
mult asupra acestui fapt. Giocnirile 
^1 deraparlle sunt foarte specta- 
culoase. Se pare ca flrma reallza- 
toare a Incercat sa creeze cat mai 
multe modalitati de cioonire sau 
derapare pentru ca a.cestea sa nu 
se repete. Cel mai incitant moment 
este atunci cand se da startul Intr-o 
cursa. Motoarele vulesc la turatii 
de peste 10 000 rot/min, iar dupa 
ce apare lumina verde urmeaza o 



harababura de nedesoris. Scartalturl 
de roti §1 ciocnlrl Intre concurenti 
au loc In urma Incercarli de a obtine 
un loc cat mai bun m cursa. 

in ultima vreme au fost reallzate 
mai multe simulatoare de curse cu 
motociclete care mai de care mai 
speciale, fieeare dintre ele aducand 
foarte multe lucruri noi care sa 
atraga atentla unui gamer exigent. 
Insa doar unele dintre acestea au 
cunoseut succesul ^1 asta datorita 
certntelor destul de ridicate care se 
ridlca din partea gamerllor. Si ml 
se pare normal ca la sfar^it de 
mileniu doi, sa vrem sa jucam pe 
simulatoare dintre cele mai bune. 





Start your engines and GO!!! 

Dupa ce au lansat pe piata Moto 
Racer Z, cei de la EleotroiUo Arts 
s-au gandit ca daca tot au avut 
sueces cu acesta ar trebui sa mai 
creeze un alt slmiJlator de curse cu 
motociclete. In comparable cu 
celelalte Jocuri de acest gen de la 
EA, de data aceasta s-a Incercat 
reallzarea a ceva eu totul nou ^i se 
pare ca In mare miasura le-a reu^it. 
Exista doar trei modalitati de ajuca 
SuperBikes. Prima ar fi aceea In 



care joci o singura cursa (quick 
race) In care te poti famUlarlza cu 
jocul In sine sau chiar cu unele 
trasee. Aici nu iti poti seta nici o 
oi^iune preferata de joe dar credeti-ma, 
nici nu aveti nevoie, alta moda- 
Utate de ajuca SuperBikes este aceea 
de single player. Aceasta iti permite 
selectarea a doua optiiuii prtncipale 
de joe. Prima op^lune este Action, 
iar eea de-a doua este Simulation 
Modes. Optiunea Action este de fapt 
un mod de joe tip arcade in care Iti 
poti alege motorul ^i cursa In care 
vrei sa alergi. Aici poti partlclpa 
tntr-o singura eursa sau In cam- 
pionat §i poti avea acces la setarea 
unor preferlnte In ceea ce priveste 
grafica sau alte optluni de joe. Daca 
insa veti prefera sa aveti parte de 
curse adevarate la fel ca in realltate, 
veti putea alege modalitatea de joe 
Simulation Modes. De data aceasta 
lucrurlle stau altfel. Exista cateva 
nivele de dificultate. Aici Iti poti 
pregati motoeicleta eu care vei 
concura Eisa cum erezi tu ea ar f i 
mai bine. Asta Inseamna ca poti 
umbla la transmisle, la frane, la 
suspensil sau chiar la presiunea 
aerului din cauciucuri. Nivelul de 
beginner este eel mai u^or din 
aeeasta modalitate de joe Insa si 
aici trebuie sa §tii sa manevrezi 
motorul cu abilitate ca dsica nu 
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...buff, trosc si au. 

in SuperBikes vetl gasi cele mai 
tari marci de raotociclete pe care 
cu siguranta le piaceti ^1 le-ati 
admlrat pe str^zl sau In reviste de 
specialitate. Personal, sunt Inne- 
bunit dupa motoEire ^i de flecare 
data cand vad un Ducatl, o Honda 
sau un Suzuki parca ma slmt parca 
dlntr-o data mult mal bine. Vetl 
putea alerga pe traseele din Super- 
Bikes cui Yamaha, Suzufcl, Honda, 
KawELsakl sau Ducati, toate nl^te 
exemplare deosebit de putemlce care 
fac clnste acestui Joe. Quick Race a 
fost prima cursa pe care am jucat-o 
din acest joe. Sinoer va spun, ml s-a 
parut floare la ureche ?i am crezut 
c5 este un Joe slab. Lnsa dupa ce 
am mers ceva mai departe si am 
jucat o cursa in modalltatea Action 
^1 Simulation treburile stateau 
altfel. Ghlap daca vetl face ^1 cea 
mai nelnsemnta modlficare la mo- 
toclcleta tot va va lua ceva tlmp 
pana cand va vetl obi^nui cu 
controlul acestela. 




Prietenli tai amatorl de astfel 
de Jocurl nu vor ramane slngurl, 
pana la 6 dlntre ei se pot conecta 
la calculatorul tau si atunci sa vezi 
curse §i comentarU pe marglnea lor. 
in ceea ce prlvefte sunetul pot sa 
afirm fapa a exagera ca este bes- 
tial. Motorul fiecarei motociclete 
suna altfel, lar scartJiturile cau- 
clucurilor care rup aderen^a §i 
zgomotele metalice ce se aud In 
urma colizlunilor sunt dementiale. 




Finish line! 

Ce mi-a piacut eel mai mult a 
fost faptul ca AI-Tjl este destul de 
competltiv, astfel ca cellalti par- 
ticipanti la cursa Iti pot face zQe 
frlpte. Controlul §1 reactiile moto- 
ctcletel sunt bine simulate. Viteza, 
for^a de franare, demarajele si 
derapajele sunt deosebit de bine 
reallzate, putand astfel sa controlezi 
motoeicleta destul de bine. 

Chlar §i la reallztirea clrcultelor 
8-a lucrat destul de mult, graflca 
acestora fllnd buna. Cursele se 
desfasoara In tlmp reaJ, existand o 
multime de elemente dinamice care 
contrlbule la piacerea de a juca. 




Cateodata se Intampia sa uitl de 
cursa doar de dragul de a admlra 
ilnprejurimlle. Traseele sunt astfel 
realizate incat permit rularea cu 
vlteze foarte mari. in timp ce jocl 
totul se deruleaza destul de rapid 
Incat nu prea al timp sa admiri 
fazele spectaciiloase. 

Tocmal de aceea cei de la Eleo- 
tponlcs Arts au introdus si optlu- 
nea de replay- Oricum, pot spiine 
ca SuperBikes este un joe bine 
reallzat din toate punctele de vedere. 
Sunt convins ca acesta se afia deja 
In topul preferln^elor gamerilor 
lubitori ai acestui gen de Joe. Daca 
am sta sa anallzam In profunzlme 
acest joe, cu slguranta ca vom 
descoperi multitudine de elemente 
noi In comparatie cu alte jocurt. Mie 
personal mi-a piacut mult acest 
simulator In special datorlta optiu- 
nii de setare a calitatilor pe care 
vrei sa !e alba motoeicleta pe care 
vrei sa concurezi. Sper ca |i voua 
v-a piacut la fel de mult, n reoo- 
mand ^i acelor care nu sunt fani ai 
simulatoarelor. Este o experienta 
unlca. Tiy itill 
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Monaco Grand Prix 
Racing Simulation 2 



1,2,3.. .Start! Porni^i motoarele, puneti-va ca^tile ^i centurile 
de siguranta! Un alt simulator de Fl de la UbiSoft!!! 



Simulatoarele de Formula 1 au 
reprezentat intotdeauna o 
adevaratfi, provocare pentru 
gamerii care sunt fani ai acestul 
gen de Joe. Cred oS, foarte multi 
dintre vol urmSresc cu mare interes 
Grand Prix-urile din campionatul 
mondial. Eu unul astept cu sufletul 
la gurS. acele momente cand mS 
a^ez cat mal confoptabil In fotoliul 
din fa^a televlzorului cu o bere rece 
In m&n5, gata pentru a urmari un 
spBCtacol automobUlstlc de cea mai 
buna calitate. Acum InsS, pot sa Iml 
satisfac aceasta pofta nebuna de a 
urmari boUzii ia actlime, datorita 
ELcestui nou simulator de Fl creat 
de eel de la UblSoft. Se pare ca 
firma TTblSoft nu s-a multumit 
dear cu Fl Racing si s-a hotarat 
sa mai realizeze un astfel de simu- 
lator, Monaco Grand Prix este 
constrult pe engine-ul din Fl Rac- 
ing. Pentru a crea un simulator de 
Formula 1 oat mai real, firma 



reallzatoare a fS.cut foarte multe 
sapaturi In aceet domeniu. cola- 
borand cu firma Renault, camploa- 
na a lumil de ^ase ori. Aceasta 
coiaborare dintre UbiSoft §i Re- 
nault a fost deosebit de fructuoa^a 
^i a dus la realizarea unui joe In 
care regasim numeroase aspecte teh- 
nlce caracteristice PormuJei 1. 
Nlmic din ceea ce veti intalni In 
acest joe nu a fost creat la tntam- 
plare. 

Cand spun acest lucni mS refer 
la; sunetul motorului, caracte- 
ristieile pneurllop, aerodlnamica 
sau caracteristicUe caroserlei. Ceea 
ce m-a deceptlonat insa eel mal mult 
a fost faptul ca maslna nu se 
comporta le fel ca in realitate cand 
este verba de iriraje. Spre exemplu, 
exists, curbe pe care in mod nor- 
mal le potl adopta cu viteze de peste 
150 Km/h, dar pe care in Monaco 
Qrand Pptx abia le poti ataca. in 
rest, totul a fost conceput astfel 
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Incat gamepul sa se simta ca la 
volanul unui monopost. Ma refer 
la grafica, la senzatia de vlteza, la 
setarlle pe care le poti face m ceea 
ce prive^te masina ^1 la o multitu- 
dlne de optlunl care sunt destlnate 
reprezentarii cat mai fidele a unui 
Grand Prix. Potl ehlar sa Joel un 
Grand Prix de acum 40 si ceva de 
ani. Veti vedea astfel cu ce ma^lni 
alergau bunicii no^tri. Spre sur- 
prinderea mea am aflat ca erau 
destul de putemlce. 

Formulo-mania este o boala 

grea! 

OptiunUe de care vel beneficia 
atunci cand vel merge la garaj sunt 
deosebit de complexe. Aici potl mo- 
dlflca orlce vrei la monopostul cu 
care concurezl: frane, demaraj, raza 
de bracare a rotllor, suspensii, an- 
velope, cutle de viteze, intr-un 
Guvant tot ce este legat de o marina 
de PormTila 1 . Atmosf era din joe 
este caracteristica unul Grand Prix. 
Gel mal mult imi place atunci cand 
toate ma^lnile sunt allniate la grlla 
de start. Motoarele vuiesc nervoase 
gata sa pomesLSca in cursa In tlmp 
ce mecanicii fac ultimele retufuri 
ale masinU. Totl ochii sunt atintiti 
asupra semaforului. In momentul 
in care rosul se transforma In 
verde, spectacolul a Ineeput. Un nor 
dens de fimi provenlt din cauciucuri 

Aprilie 1999 



Review k 




se rldlca !n spatele fiecSrel maf inl. 
Este un moment critic, pentpu cS 
fiecare inceEirca sa prindS un loc 
cat mal bun la plecare. Ca in ma- 
jorltatea simulatoarelor de acest 
gen, poti concura intr-o singura 
curafi,, poti parcupge campionatul 
sau pur 9I simplu poti alerga con- 
tra cronometru. InsS adev§.rata 
provocare va fi acaea cand te vel 
hotarf si vei Incerca sa castigl titlul 
mondial. Iti poti alege echipa pentru 
care vrei sS concurezi ^i pUotul care 
vrei sa conduca bolldul. Jocul este 
deosebit de bine reaJizat, lar cursele 
sunt foarte reale. 

Decl este bine ca inainte sS v5 
avanta^i In campionat sS. faceti 
cateva curse de incaizire pentru a 
vedea cam cum stau iucrurile. 
Inainte de a incepe un Grand Prix 
va trebui sS trecetl prin califican. 
Alcl veti alerga contra cronometru 
si de acest lucni va depinde pozitla 
voastra la start. Cum v-am mai 
spus, curbele se vor dovedi a fl 
foarte greoaie ?i va trebui sa le 
abordati cu cea mai mare atentle, 
Hu e ca la alte simulatoare la care 
este de ajnns sa tli degetul pe 
butonul de acceleratie. faci .■■tlj-iVi 




dreapta si gata, ai ca^tlgat cursa. 
Din cand In cand sa va mai uitati 
§1 In oglinda retrovizoare pentru a 
va asigura ca nu va pandeste 
nlmeni. De oblcel, ceQai^i concuren^i 
ELSteapta in spatele vostru si vor 
profita de cea mal mica gre^eaia 
pe care o veti face. 

Cel mai bun... 

in concluzie, pot afirma ca Mo- 
naco Grand Prix Racing Slmulatdon 
3 este un joe destul de reusit. 




Urmele pe care le vor lasa cau- 
ciucurUe tale pe piste le vei regasi 
^i dup5 mai multe tururi. 

Bolidul de Formula 1 este 
conceput special pentru cursele de 
viteza. Acesta are foarte mare 
stabilitate ^i pentru a rula In 
parametril optlmi este nevoie sS 
Indeplineasca anumite conditii 
tehnice. Contactele dintre mono- 
posturl nu r&man fara urmari, iar 
lesirile In decor i^i vor avaria 
bolidul. Avariile vor fi semnalate 
de calculatorul monopostului care 
Tti va Indiea ce componente au fost 
distruse. Aceste avaril vor afecta 
modul In care ruleaza ma^tna ^i 
poate duce la dlminiiarea vitezei sau 
a stabilita^ii acestela. Dar sa ^titi 
ca nu numai cursa este animata. 
Pe marglnea pistei veti vedea din 
cand In cand tot felul de oficlali 
a^tand stegulete. Flpma UblSoft e-a 
gandit Insa ^1 la cei care sunt Inca 
Incepatorl si au creat optiune de 
joe in care bolidul va Incetini In 
mod automat inaintea unui viraj, 
lar masina va fi indestructibiia. 




Toate acestea, combinate cu un 
sunet de exceptie fac din acest joe 
un simulator care merits sa fie 
jucat. Sunt convlns ca si eel mai 
exigent gamer a gasit ceva bun m 
aceasta realizare a celor de la Ubi- 
Soft. Dupa parerea mea Monaco 
Grand Prix Racing Simulation S nu se 
ridica la inaitlmea unui simulator de 
Formula 1 de sfarsit de mllenlu. Si 
asta pentru ca llpseste eel mai 
elementar lueru pe care elt trebui 
sa n alba un astfel de joe. Acest 
lucru )1 repreztnta un control al 
masinii cat mai apropiat de reali- 
tate. Este paoat, deoarece grafica, 




sunetul si toate optiunlle pe CEire le 
regaslm In joe sunt de buna calitate. 

"kfeu SmMU 
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MISSION PACK: EAGLE WATCH 



position! Bravo Team 
proceed!! 

* nul trecut prin toamna, Red 
Storm Entertainment ne-a 
■IcLsat masca cu un joe first- 
person destul de inedit, Rainbow 
Six. A fost frumos, a fost distractiv 
dar cum se intampia in aceasta, lume 
a jocurilor de PC, vremea lui s-a 
dus. Ce si-au zis b3,ietii aia desteptl 
de la Red Storm, dacS. Stracraftul 
are un add-on, de ce n-am face ^i 
not unul? Zis si facut. S-au pus 
baietii pe treaba si la sfarsitul lui 
ianuarie au lansat Rainbow Six: 
Eagle Watch add-on pentru Rain- 
bow Six. Primul add-on lansat anul 
acesta aduce cateva nout3.ti destul 
de interesajite. 

un add-on ^^^H 

Pai hai sS, vedem In ce constau 
aceste noutati. Nu va asteptati la 
ceva senzational totusi, fiindca ele 
se inscriu In linia generaia. Adica 
graficS. ceva mat buna, bug-uri 
eliminate, arme, nivele si agenti 
operativi noi. Poate cea mai mare 
noutate este faptul ca misiunile se 
desfSsoarS, in locatil reate din lum.e. 
EaJnbow Six: Eagle Watch inseajsmM. 
pentru cei care II cumparS cinei 
misiunt in plus. Aceste looatii noi sunt: 
Taj Mahal, Big Ben, Forbidden City, 
US Senate ?i o naveta spa^laia 
ruseasca. ultrasecreta. Totusi, chiar 
^i pentru un add-on, cincl este un 
num&r destul de mic de nivele noL 





Din fericire, aceasta llpsa este 
suplinita do o gpaficS foarte bimlL, 
mult peste ce am vazut In Rainbow 
Six. Nivelul detaliului este dus la 
maxim, aproape totul arata exact 
asa cum trebuie. Misiunile sunt 
pline de terori^tl inajTnatt pan5. In 
dinti care nu fac altceva decat sa 
maceiareascS. ostatici, doar pentru 
simplul fapt ca ii au. St daca te 
vad nu vor ezita sS tra^a st spre 
oamenl! tai. Toate misiunile din 
Rainbow Six: Eagle Watch constau 
in salvare de ostatici. Cam monoton, 
dar asta este. 

Pentru a divepsifica un pic 
actiunea, uneopi va trebui sa mai 
fact ^i alte lucruri pe langa salvarea 
acelor nefertcitt care au fost in locul 
nepotrivit la momentul nepotrivtt. 
Pentpu a avea sanse mai marl in 
aceste ac^tuni au fost adusi baieti 
i»*f Cvezi ogUnda> si s-a mai imbo- 
"t arsenfaul. Ca arme de baza 
apamt pu^tile de asalt H&K 
K fi H&K G3A3. tar ca arma 
mdara pistolul Desert Eaigle 50. 
in rest schimbari m^jore nu se mai 
svad. 

.Mainbow Six: Ea0e Watch se 
'\ in aceea^l manierS ca "' 
cul lut: mai Intai plan^ 
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misiunea dupa care mergi cu baietii 
in teren §i Incerci sa o duel la capkt 
cu cat mai putine vtctime posibll. 
Daaaaa! Era sa uit, s-a introdus 
modui Full Watch pentru marii 
no^tri iubitori de strategii. in oe 
consta acest mod? Fact planul de 
actiime, formezi echtpele de inter- 
ventie si apoi le trimtti la treaba. 
lar tu stai comod in spatele moni- 
torului si privesti cat de buni, 
de§tepti, raplzl si efieace sunt 
recrutit tai. 

Dar pentru cei care prefera. acest 
mod de a juca Rainbow Six:Eagle 
Watch am o veste ppoasta. Daca 
att scapat de atacurile de apoplexie 
cauzate de apaj*ttia neasteptata de 
dupa vreun colt al unui terorist. 
s-ar putea sa te treze^ti ca ai mai 
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_^ _._ antitero are nevoie tot timpul de forte 
;oaspete §1 bine antrenate. Hai sa vedem 
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mtilte fire albe in pa,r decat ultima datS, cand le-al 
veriflcat. De ce? FiindcS, dac§, se intampla s5 gre^e^ti 
ceva in planlftcare, in teren bSietii tSi vor avea brusc 
o crizS, de amnezie si nu mai ^tiu ce trebuie sa facS,. 
Si cum nu le poti da ordine in teren, va trebui s3, te 
intorci la plan^a ^i creion ^i sa incerci misiimea din nou. 

Bla bla de incheiere 

Daca, de grafica si efecte vizuale v-am spus deja 
cate ceva, In sehimb la simete v-am lasat in ceata. in 
prlmul rand, remarc dialogurile cu baza sau centralista 
Bau... ma, rog eel care se afla la ceiaiat capat al 
undei. Sunt foarte dr&itute &1 oulmea, si folositoare. 



Asa ca ochii la terorl^ti § i urechile la linia fierbinte. 
Muzica este . . . dar Tnfl.i bine v& las pe voi sS, o apreciati. 

Multiplayer-ul, cS, asta ne doare pe toti, a primit 
si el cateva elements in plus, sase la nmnar, prlntre 
care assasination in care trebuie sa ucizl generaiul echipei 
adverse. Nimic nu se compara insa cu un deathmatch. 

Rainbow Six: Eagle Watch per ansamblu mi-a lasat 
o impresie destul de plSeutS., desi pana se incapca o 
misiune pot sa-mi aprind o tigara si sa beau o eafeluta 
linistit si fara graba. Oare pe cand un patch care sa 
rezolve si timpul enorm de mare de Incarcare? Humai 
Red Storm ooate raspunde la aoeasta intrebare, iar 
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Cine a jucat Star Wars, indiferent de versiune, §tie cam despre ce 
este vorba in acest joe, iar cine nu, ar cam fi timpul sa vada cu ce 
se mananca acest titlu. 




ToatS. lumea este famlliarizatS, 
cu celebra serie a R3.zboiului 
Stelelor In care rebelil, printre 
care se numarg, ^i eroul principal. 
Sky Walker, lupta contra ma^lnilor 
conduse de Dark Wader. Cam toate 
versiunile de joe ap5,rute cu acest 
titlu, Star Wars, contin cam aoelasl 
lucru: zbori cu tot felul de nave si 
trebuie s§, indepline^ti diferite 
mlsiuni care au loc fie pe suprafata 
unei planete, fie In spatiul infinit 
dlntre stele. 

Actiunea este diferitS., ba salvezl 
pe cineva, ba razi !a pSmant cate ceva^ 
ba faci pe bodyguard-ul pentin dife- 
rite expedJtiL Chiaj" dajsa nu Iti face pla- 
cers acest gen de joe, totu^i nu tre- 
buie sa pierzi ocaaia sa vezi o gra- 
flcS tare de tot. La fiecare Inceput 
de misiiine, precum ^i la sfar^itul 
el, al parte de un mic filmulet in 
care ti se spune ce ai de facut sau 
cat de bine te-ai descurcat in ml- 
siunea respectiva. Intro-ul este de 
asemenea an i mat. 




Menlul este ufOr de paj^jurs §i 
ai ^i posibilitatea mtroducerii unei 
parole pentru cheat-uri. Nu exista 
posibilitatea salvS-rii jocului deoa- 
rece fiecare gamer Isi introduce 
numele si joacS, pe acel cont, ca sa 
zlc asa, Iar la sfar^ltul ftecarei 
misliml se salveaza automat. Dar 
sa Incepem o misiune. 

Let's fly ! ; 

Introduci numele, dupa carj 
IncepB briefing-ul despre mlsimn 
respectiva. Pentru inceput apare uri 
fel de saia In myiocul cSrela este o 
hologpamS. cu o imagine din misiu^ 
nea ce urmeaza. In acest memu p 
sS joei toate mlsiunile pe care Je-ai 
terminat. voce te pune la/urent 
cu ceea ce trebuie sa faci siiti arata 
ce nava trebuie sa iel pafftru acea 
misiune, dupa care te^runca in 
hangar de unde trebufe s&-ti alegi 
nava de atac. 

Chlar daca alciyte poti Invartl 
pe la toate naveleAapare chlar si 
nava ata mare, rotunda condusa 
de tlpul ala si delmalmuta de del 
metrl), asta nu llseamna c5. poti 
sa alegi pe card vrei tu. Te poti 
uita la toate, ti saexplica ce arme 
prlmare si secundaqp are fiecare, dar 
In momentul In ca4e selectezi alta 
In afara celei propiie de ei atunci 
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un sunet gen „wTona answer" tiuie 
^i a^tepta sa aJegi pi cea recoman- 
data de ei. Dar sa lamurim acest ^ei". 
Sunt de fapt o continuare^jebelllor 
din celelaJte versiuni Star w^irs. 
Pe scurt, capii rebetilor eel iJ^ 
s-au g&ndit ca ar f i bine sa aiba dS 
partea lor o elitS. de piloti, reuniti 
sub numele de Rogue Squadron. Din 
aceasta, elita faci si tu parte (la 
Inceput introduci ce nume vrei dar 
In joo, daca cineva se refera la Sky- 
Walker sa §tii ca tu e^ti acela). 
Dar sa ne Intoarcem In hangar. 
Wavele plutesc toate in aer, ceva In 



genul OZW-urilor, la 
o anumlta distanta de^ 
podea. Prtntre navele 
existente in hangar se 
numSra: X-Wing cu 
arme secundare Cn^ite 
torpUe), A-Wii^i 
ni^t£.B«»HfeTe, Speeder 
fiScB poate dobori un ro- 

/ bot glgant Cceva asemS,- 

I nator unui elefant) cu 
ajutorul cablului de care 
dlspune Cdal drumul la 
cablu dupa care te ]?otesti 
in jurul picioarelor lui de 
v]?eo 3-4 orl), Y-Wtng este 
un fel de bombardier 
Cf oarte bun pentru dls- 
trugerea de struc- 
turi) ^i V-Wing 
Inarmat cu ni^te 
bombe care dupa 
ce parcurg o distan- 
ta In aer se despart in mai multe 
bombe mai micl Cceva de genul arti< 
ficiilor). Hangarul it! da o senza^ie 
de realitate. 

Te plimbi pe la fiecare nava, 
iar pe langa ele tree tot felul de 
oameni care se Invart pe acolo ^i 
roboti mlci ^i rotunzi care par sa 
aiba diferite treburl importante. 
Dupa selectarea navel, aceasta se 
ridlca In aer §i I^i ia zborul. Acum 
Incepe un fUmule^ scurt care te in- 
troduce In atmosfera misiunii care 
urmeaza sa o faci. Exista diferite 
nivele, gnipuri de misluni intre care 
apare o prezentare a ceea ce urmeazS, 
sa se Intample In continuare, pre- 
zentare ce se desfa^oara In mod 
_ specific Star Wars. 

...andnftyJJie force be 

with you... ""--^.^^ ^ 

Trebuie sS recu- ^3 i. 
nose cS unul din punc- 
tele forte ale acestui joe 
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sunt aceste scurte 
filme care te 
pun la curent 
cu ceea ce tre- 
biiie sa feci In 
mislunea res- 
pective. Nu 
sunt de genul 
„B5.ieti, aici 
este obiectivul 
puneti mSjia §1 
radeti-1 de pe 
fata planetei". 
Sunt interactive. 
Povestesc ceva 
anume dupS. care 
te introduc treptat 
In SGOpul misiunii. 
incepi misiimea ^i 
dupa ce atingi obiec- 
tivul initial Incepe 
alt fUm in care tl se 
spune cS, dacIL tot 
esti In apropiere, sS, 
mai faci si altceva. 
Asta este interesant 
la joe, cS. poti Incepe 
o misiune de eerce- 
tare a unul terltorlu 
si te treze^ti ca ni- 
mice^ti ni^te nave 
p sau ni^te roboti 

care IncearcS sa dls- 
truga ceva, sau escortezi 
un tren cu alimente si pentru ca 
tot e^ti In zona eliberezl un ora§ 
de atacul navelor inamice. 

Majopitatea misiunilor le faci 
ImpreunS cu alte nave care sunt 
de partea ta, fie ca sunt ELcelasi tip 
de nave ca si a ta, fie ca sunt nlste 
bombardiere §i tu le asigurl apSra- 
rea aerianS,. Ideea este ca trebuie 
sa fil atent la focurlle pe care le 




tragi pentru cS, a|a cum distrugi o 

nav5 inamlca tot a^a gloan^ele 

razlete trase de tine pot strica 

^ navele care sunt de partea ta. 

Ceea ce ajn descoperit in 

^ Joe §i mi-a piacut foaite mult 

a fost faptul ca, dupa ce am 

doborat o nava Inamlca, aceasta 
a lovit in cadere o alta care zbura 
cot la cot cu ea ^i a dlstrus-o si 
pe aceasta din urma. 

ca venl vorba de explozli, va 
asigur ca ve^l avea parte de cele 
mai spectaculoase. In acele fllme Cce 
au Injur de 6-10 secunde) de la in- 
ceputul misiunilor ^1 din tlmpul lor 
veti vedea fie explozii bune, fte 
diferite atacurl ale navelor ^i ro- 
botilor, toate Intr-o graflca pur ^i 
slmplu bestiaia, Se pot observa 
scuturile ou care sunt protejate 
ciadlrlle. Aoestea souturl se luml- 
neaza in momentul In care sunt 
atacate cu gioan^e sau bombe, lar 
daca atacul continua, aceste scuturl 
dispar §1 apar stplcaclunl in struc- 
tura ciadlrilor. In locurlle In care 
sunt atacate. 

Jocul este puP §1 simplu un si- 
mulator, dar v& asigur ca nu va 
veti ,plictisi deloc. Pe masura ce 
temtinati misiimile, ceva nou apai-e 
^1 parca va spune „hal termin-o ^^. 
pe urmatoarea ^i o sa vezl ceva 
interesant". Partea proasta ajoc3ulul 
este ca misiunile, incepand cu cea 
de-a opta sunt cam dlficile. Eu am 
ajuns la a opta ^i nu reu^eam deloc 
sa tree de ea, dar pentru c§. doream 
sa vad ce este mai departe ^i sa 
pllotez §1 alte nave din hangar am 
introdus un cheat care mi-a dat vle^i 
infinite ^i am reu^it sa tree de acest 
nlvel, dupa pSrerea mea, imposibU, 
Al trel vletl ^1 este cam greu pentru 
ca dupa ce le pierzi te arunca In 
menlul principal ^1 trebuie sa treci 
din nou prln toate etapele de se- 
lectare a misiunii, de briefing, de 
hangar, care pur §i simplu te ener- 
veaza pentru ca Iti iau din timp. 
Decl, nu va rusinati dacA folositi 
codul pentni vletl infinite. Care este? 
Cautatl-1 in DLHM! 

■7M 
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O fi trecut ea, iarna, dar noi aran 
oca/ia sa aruncam cu bulgari in ^ 



aca suntetl amatori dejocuri 
ieslte din comun, daca v3, 
■ plac shooter-urile, dar vreti 
sa mai schimbati armamentul si 
dusmanii, deoarece v-ati plictisit de 
gloante, grenade, monstri sau 
sange, atimci ceea ce va trebuie este 
South Park. lar daca aveti mai 
putine in comun cu jocurile si mai 
multe cu muzica, si vreti sa va 
Intalniti cu vreo Kenny, Chef si alte 
personaje din cateva videoclipupi 
recente pe care canalele muzicale le 
transmit, acest lucpu^^^flbil si 
pentru vol. 

Great dupauMferasiKTiesene 
animate nuJ3^^K)medy Central, 
pirat la'^BRHPlui dintr^uj^mic 
Imulet apaput In 1995 



Of Christmas, j 

,_iana Entertainment te 

tn plelea unuia dintre copii 

(lln South^ffk, un mlo orasel din 

statulcj^rafudo. Potlastfel sa fi 




kl 



Kyle, Stan, Cartman sau Kenny. 
Scopul t§,u este sa-ti protejezi ora£i}il' 
de amenintari care mai de care mai 
amuzante sau sa instaurezl' pa"^ 

pe teritOPiul acestuia. Des^^ 

lume se va intreba^tfj^e a-a" 
renuntat la armam^^l^radltional 
din first perso^^nooter-urile cu 
'Wsnuit Tn ultima 
i-vS. cum ar arata un 
^^ grenade sau un tun cu 
pla§j«Fm ■fea.inile unui copii de 
Snt&i. Se pare ca cei de la 
la Entertainment s-au gandit 
la Ebcest lucru cand au creat South 
Pari;. De aceea armele pe care le ai 
la dispozitie sunt cu totul si cu totul 
'li. Va trebui sa lei o piatrH m 



wm,:^ 



d vei trage pentru prima 
,^ un Cow Launcher sau cu 
iper Chicl^en. .^ 

Luati-va iinihrda ca ~'""" 



FUmul de 
ne familiar) 





bizare. Toate episoadele 

d cate 4 harti. La inoeputul 

iecarui episod. Chef te pune M 

temS, cu _ffi l tuatia s i amenintarile 

care te ctSm^Mpveestea pot varia 



il tau sau o 
terestrilor, pana la 
' " "^ care va trebui 




Dup& ce iti alegi unul dintre cei 

opii si esti informat de misiunea 

care o ai de indeplinit, te apuci 

iFeabcL. La inceput ai la dispozitie 

li|iu.iiu]^rii de zSpadS,, cu care 

jnsa po.^i face treaba buna. 

ii tSil cei mai de temut sunt 

>■ ca^j In cluda statutului 
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lor de animale domestics, te vor 
ataca cu o rautate ie^ita din comun. 
Pe masura ce evoluezi, „£Lrmele" din 
dotare se vor diversifica. Astfel, vei 
fi posesorul unei gaini pe care dacS. 
o tli cu spatele la inamicii tS.i si ai 
destuia putere de convingere asupra 
ei, va trage rafale de ou§,. De 
asemenea, poti fi mandrul posesor 
al unui Cow Launcher, si daca ai 
destule baltate romanesti in 
rQcS,rclLtor poti face adevS,rate 
piivagii. 

alta arma de temut este 
intruchipatS, de papusile Terrance 
si Philip. Dar pe mSsura ce evoluezi 
si dusmanii t3,i evolueazS.. Vei avea 
de infruntat ur^i, vaci turbate (care 
probabil sunt impoptate din Anglia), 
si alte animale $i creaturi ciudate, 
Dintre acestea, demne de remarcat 
sunt asa numitele Tanks, care 
trebuie oprite inalnte de a intra in 
oras. Daca acestea reusesc s5, 
patrunda in ora|, vei avea parte 
de o rundU de penalizare i 
trebui sa le distru 
orasul sa arda. 



cand o sa fiii mare... 

Ac^iunea Joculul este relativ 
simplS, In comparatle cu a celorlalte 
jocurl de acest gen. Nu va trebui 
sa rezol^[^^ci un puzzle, nu va 
' ^ti nlci o carteia, si 
t gen. in schimb te 
nfrunta cu o grfimada de 
1 §i vei t rage intr-una. iiteet 



anl, jQodul ^^ 

le are, si in speci 
vitezftysUJBfiMJDoate arunca bulgarii, 
denotS o forta pe care si un 
halterofil ar fi invidtos. 

Daca pe parcursul unel misiuni 
ii vei localiza pe ceilaJ^l copii, acest 
lucru te va ajuta bS, folosesti si 
armele pe care acesta le are. In 
momentul in care ai toate armele 
pe care un alt copil.le poate folosi, 
vei putea sa te tw 

Pe toata pei^HK joc^BKfel fi 
ajutat de un^Bc radar pe care vei 
putea. 'ioc^flK inamicii, chiar daca 
nu II po^^vedea din cauza unor 
ciadiri, ^rduri sau ma^ini parcate 
alur^toPe acela^i radar poti vedea 
?i croalti copli pe care trebuie sa-i 
Lumite episoade. 



Cand incBpi o alta misiune, 
arma de baza o reprezinta tot 
bulgarii de zapada, dar de aceasta 
data nu mai sunt albi, ci galbeni. 
Oare cu ce a colorat eroul nostru 
, j^. [j^a.gineaza ce 



pulTienefieiaza de suport 



ultiplayer. In acest caz 
lege din peste 20 i 
, dintre care cele cu nrnne 
mat uuuuie sunt Santa, Jesus sau 
Mephlsto, si vei putea opta pentruj 
diverse moduri de joe In cele 25 dw 
misiuni pe care multiplayer-ul ti le 
''era; free for all, combat, capture 
le flag, team-based, etc. 

"■rrafica jocului este, cum ii sta 
bine imui 3D proaspat, de calitate. 
Detaliile in care este prezentat 
orasul cu toate elementele sale (te 



la masini si autobuze, panft 
ultimul gard, participa In mai. 
masura la acest lucru. Sunetele sunt 
astfel concepute incat sa aminteasca 
gamer-ului ca trasatura de baza a 
jocului celor de la Iguana Entertain- 
ment este uraorul. 

Personal, dupa ce am jucat 
South Park, am ramas cu o impresle 
foarte piacuta din toate punctele-.^ 
de vedere. Acesta aduce ceva oil* 
totul nou in domeniul jocurilor, ^i 
'~~ ucru este un motiv suficient, 



merita Incercat. Eu nu 



ca o sa va placa ,, 



macar la fel de 



^i mie. -0 

micuta, ca^^Qci^Kiai met 
scoala, vor ^lirdBcul din p 
Ramane ca si celma. jMUme In' 
greaua meserte df^ 
respecta) sa-1 aptecleze", . 
pentru originalitate. 

Sper ca v-am treait curiozitatea 
despre acest joe distractiv. Spor la 
... jucat! ^ 
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HEROES OF MI^HT AND MACK III 
RESTORATION OF ERATHIA 



Lupta pentru suprematia 



Daca in-ar fi Intrebat cineva 
care este eel mal asteptatjoc 
al anului 1999, din punctul 
meu de vedere as f I raspuns fftra 
ezitare Heroes of Might and Magic 
m. La data la care a ap5.rut noul 
produs al celor de la 5D0 Incfi, mai 
aveam pe hard Heroes of Might and 
Magic II. Ku mal trebuie sS vH 
descriu tnmbele pe care le-ajn facut 
prin redactie In momentul In care 
am avut in mana CD-ui pe care scria 
Heroes of Might and Magic m. Se 
ultau totl la mine, iar pe fata lor 
se citea: „Oare mal este Intreg?". 
Dar sa trecem peste asta ^] sSrtai 
la momentul in care Heroee of Might 
and Magic HI este lansat. 

A new beginning 

va msX aduceti aminte povestea 
din Heroes of Might and Magic n? 
Daca nu, v-o amlntesc eu. Cica dol 
fpatl, unul bun si unul rau, au Ince- 
put sa se bats pentiTj o mo^tenlre 
nepre^uita, regatul Erathia. Hu 
conteaza cine a ca^tlgat (de^i In 
povestea din Heroes of Might and 
Magic in se vebiculeaza Ideea c5, 
eel bun), fiindca acum e mort, iar 




asupra misticului taram 



Erathia se destramS din nou. Iar 
tu e^tl chemat de regina mama sa 
opre^tl acest dezastru, roS. rog, asta 
in Campania in care joci de partea 
celor bunl. Dac3. 3n Heroes n aveam 
doua campanli, In Heroes in avem 
trei ClogioO. Una pentru bSletii buni 
in care trebuie sa aperi Erathia, 
una pentru bad guys in care trebuie 
sa cucere^tl Erathia §i una pentru 
neutrh desppe care nimeni nu ^tie ce 
motive au pentru a Intra in acest 
conflict. Dupa ce ati termlnat cele 
trei campanli veti pptmi acces la 
alte trei, cate una pentni fiecare 
gen amlntlt mai sus. Pe langa 
aceStea QxistS, un numSr Impresio- 
nant de scenaril care pot fl jucate 
atat single cat §1 multlplayer, §1 
apropo de multiplaj'er, de la un nu- 
ma,r maxim de 8 jucatorl s-a ^uns 
la opt care se pot intrece in aceleasi 
moduri ca f i in Heroes n. Cum s-a 
^uns la aceasta martre ve^i vedea 
In curand. 

La prima vedere Jocul nu pare 
sa Eiduca imbunfitatiri majore fata 
de predecesorul sftu. Acela^l sistem 
In care se mal lucreaza un pic la 
grafica, se aduga doua trei elemente 
noi si gata continuarea. Insa ime- 



dlat ce Incepi sa Joci, surprizele pla- 
cute incap sa te izbeasca ima cate 
una si vor continua pe tot parcursul 
jocului. Nu exlsta element din He- 
roes n care s& nu fie regandlt fi 
refabricat, aatfsl ca HBPoes of Might 
and Magic m este un produs nou 
chiar daca se joaca in acela^i sistem 
cu taticul lui. §1 daca tot v-am trezit 
Interesul cu atatea laude si aprecierl 
la adresa InovatiilDi* prezente, hai 
sa vi le ^1 prezint pa r§nd ca sa 
vedetl cu ochli vostri ce minimatie 
de joe au produs 3D0 ^1 Qyberlore. 

The map and the gameplay 

Prlmul luoru cai?e-tl va sari in 
oehi va fi grafica mult imbuna- 
tatita, care, chiar daca nu necesita 




Necropolis 



Aceste ora^e sunt loculte ^i conduse de undead. 
Armatele sunt alcS-tulte din trupe ee de multe ori slibesc 
intr-un fel sau altul inamlcil. Acest lucru le poate aduce 
vlctoril Smpotriva unor adeversarl mult mai putemicl. 

Death Knl£ht - sunt cavalerl mor^l ce au fost readu^l 
la vlatS.. El 1^1 pS,streazfii cuno^tln^ele In ale i^ztx>lulul avute 
pe timpul vle^ll, dar sunt mult mal desclilf 1 spre magle. De 
obicei poartfi. armurlle ruglnlte cu care au fost ingropati. 

Heoromanoer - sunt adeptl al magiel care au fost 
aubjugatl de puterea oferltS de magla neagrS.. Pre|ul pe 
care H pl9.tesc eate c4M un sti^^p de vlat£ ce se scurge din ei 
periodic, fapt ce II va transforma cu timpul In llch. 

Trupe - Skeleton (Skeleton Warrior), Walking Dead 
(Zombie), Wight (Wraith), Vampire (Vampire LoM), Llche 
(Power Llche), Black Knight (Dread Knight), Bone Dragon 
(Qhoet Dragon>. 




el nu ape efecte 

senzationale este o incantare, 

/■'Peisajul este mult mai bogat 91 mai 

anlmat. SI cand spun mai bogat, 

'mg, refer la un numlr destul de 

mare de constructli, monstpi, re- 

surse si multe altele p5,sfirate peste 

J J tot. Practio si In Heroes IE trebule 

lyp'sa faci aceleasi lucruri ca ?i In He- 

y^'roes H. lei eroii, li plimbi, adiml 

*-»*^,refi\n'se, experienta, lupt! cu crea- 

, ■ turUe pe care le Intalnesti st Incerci 

',*-sa duci cu bine la capat misiunea. 

'"Noutatea cea mai mare constS, in 

introducerea subteranelor. Dal Nu 

'^ v5 ultafi a^a ciudat la mine. Acum 

^l eroii se vor perinda pe doua har^i, 

una terestrS,, pe care toatS, lumea o 

cunoaste bine, §i una underground. 

'A/^^, ?i cn™i prime^ti un sfat la ini mo- 

ISJ'J''" ment dat in joe, nu subestlma for- 

tele subteranelor fiindcS, ele apar 

atuncl cand te a^tepti mai pu^in. 

Unele ora^e nu le vei gasl decSt 

dELca le vel cSuta In subsol. Dar sS, 

revenim la eroi. Plimbatul lop prln 

aceasta lume nu este tocmai 

■^ cpoazierS, de plScere flindc4 oricand 

se poate Sntampla sS pice in c&te 

r^ ambuscadS. Cbiar dacS, drumul se 

vede a fi liber, in momentul In care 

vrel sa treci te trezesti aruncat in 

ecranul de luptS. cu notificarea c3, 

al cazut intr-o capcanS.. InsS tot la 

fel de bine se poate Intgjnpla ca acele 

trupe pregatite de ambuscada in loc 

sa te ataco sa ti se aiature. Pe harta 

veti reintaini, intr-o forma nouft, 

elemente din Heroes n, dar §1 aJtele 

noi destul de numeroase. Dtntre 

acesta vreau sS. exemplif ie Altarul 

pe care poti sacrifica un artefact 

pentpu a obtlne experienta pentru 

erou. He he he, ce mod original de 

a sc§,pa de acele obiecte care ne-au 

devenlt nefolosltoare. De^i este un 

joe de strategie. Heroes of Might 

and Magic HJ are si elemente de 

RPG. Mai nou, eroii pot duce la 

capSLt tot felul de quest-uri pentru 

. care vor fi recompensati cu arte- 

■jyT ' facturi, banl, experienta sau trupe. 

^'' ' Campaniile au devenlt acum mult 

mai Interesante, iar grya ta pentru 

eroii pe care ii detii va fi mult mai 

mare. De ce? Fiindca un anumit 

nnmfl.-p de eroi, eel mat buni, ii vei 
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putea lua cu tme fii scenariul ur- 
mator. Ei i^i vor pastra experienta 
si Gunostintele adimate In luptele 
din scenariul anterior, dar nu vor 
face acela^i lucnj cu artefacturile 
detinute ^i trupele comandato. 

Eroii $i artefacturile '; 

Elementul central ramSne Insa 
eroul, acel luptator nelnfricat si plln 
de praf care Itl va conduce solda^ii 
spre vlctorie ^1 glorie. In prlmul 
rand, va spun cS, s-a marit enorm 
numarul acestora, cimi se ^\ fiitcLm- 
pia de obicei Intr-un remake. Fie- 
care ora^ are acum. doi eroi dlf eriti, 
unul mai atras de partea fizico- 
musculeiro-barbateaacS. a luptel, iar 
oeiaialt cu Inclinatii spre stlintele 
oculte. Dar nu astea sunt noutalfUe 
majore In acest domenlu. Heroes of 
Jti^gfitantJJU'^ciZraiRtrodus pentru 
prima data Intr-unjoc strategy turn- 
based modul de echipare al eroilor 
din RPG. Toate artefacturile gasite 
vor trebui ecliipate de catre erou 
pentru a le putea folosL Si aata Intr-un 
mod logic. Sabia va sta in mana, 
lantul la gat, armura pe piept. Daca 
ai doua lanturi nu le vei putea folosi 




pe amandoua fiindca la gat nu poate , 
fi purtat decat unul singur. Asta 
ca un mic exemplu. Numarul de 
artefacturi pe care un aparator al 
idealurUor tale le poate avea asupra 
sa este foarte mare, doar ca nu le . 
poate folosi pe toate. Pe langa asta, j 
fiecare dintre ei s-a procopsit cu p; 
mica biografie, asta doar pentru celv 
interesati de povestloare. Numarul^ 
de magii si de secondary skills peC 
care aventurierul le poate deprindBj 
au atlne si ele o cota destul de 
ridicata, unele mai vechl, altele cu' 
totul noi. §i ca tot am ajuns la acest 
capltol, eroul are acum speciali2ai?e._^ '.. . , 
Ce inseamna asta? Pai daca el aref^l^ 
SpeciaJity Griffins, de exemplu, to^i^"S>." 
Grif finli de sub comanda lul produc 
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^ 



Tower 

Locultorll acestoi* ora^e sunt flin^e 
^inute prlzonlere de magll puternlce 
sau cele legate prin pacta ^1 tratate 
extrem de vechl. Armatele Tower au 
im moral rldicat §i cele mai bune tinipe 
cu atac la distant^. 

Alchemist - sunt savantl dedl- 
ca^l chimlei ^1 In general constmctiel 
de golemi. Munca In atellerele lor cere 
un efort f izic deoaebit, fapt pentru care 
sunt foarte blue construl^i fizlc. 



Wizard - sunt oamenl dedica^i 
studlului fenomenelor maglce. Chlar 
daca nu sunt mllltarl de carlerS pot 
ca^tlga luptele destul de u§or cu aju- 
torul fortelop maglce pe care le sta- 
panesc. 

Tpiq» - GreniUn (Master Qremlin), 
Scone Gargoyle (Obsidian Gargoyle), 
Stone Golem (Iron Golem), Mage 
(ArchMage), Oente (Master Genie), 
Naga (Naga Queen). Giant (Titan). 
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In luptS, double damage. DacS. are 
Fire Ball, atunci aceastfi, magie va 
fl cu un anumlt procent mai 
eflcientS, atunci c4nd e executat&. 
MaglUe sunt acum mult mai 
dlversificate §1 sunt Imp&i^ite In 
patru ^caste": Air, Fire, Water ^i 
Eajlii. Acest lucru a dus la aparl^ia 
unor nol secondary skill de genul 
Air Ma.gic sau Fire Magic ceea ce 
Inaeamna c& acel erou va consiama 
mai purine spell points pentru a 
genera o magie din acea clasa. In 
Heroes n, atunci cand asedlam \m 
castel. In lupt& intervenea un ele- 
ment nou: catapulta. in Heroes of 
Might and Magic III a ap5,rut 
termenul de ma§lnaril de razbol 
care constS. In catapulte, baliste, 
cSru^e cu munl^ie §1 corturi de prim 
^utor. Catapultele, ca ^i ptnS, acum, 
vor aparea numal la asedii, dar daca 
eroul are ca secondary skill 
ArtUeiy, atunci o vet putea comanda 
tu. BaJIlsta se va construi intr-un 
blacksmith, dar eroul nu va putea 
fi echipat decat cu una singurS.. Ea 
va aparea in orice lupta ^i daca 
eroul cunoaste Bailista, o va putea 
controla. Eficlen^a acestor doua 
ma^lnam va create cu fiecare nlvel 
al eroulul. Odata fabricate In black- 
smith §1 echlpate vor ap&rea de 
aaemenea In orlce luptfi, Ammo Capt-ul 
Cmuni^ie infinta pentru long range 
attack) §i First Aid Tent Cvindeca 
trupS pe runda.), Toate ma§in5- 
riile vor putea fi atacate ^i dlstruse 
In lupta. Un erou, dacS a rSmas in 
lupta numal cu Balllsta, este 
infrant. 

Artefacturile au suferit si ele 
transformari radicale, atat In ceea 
ce prive^te design-ul, numele cat §i 
utllitatea lor. Unele artafsicturt vor 






Inferno 

Ora^ele tofemo ae ^sesc In acele 
regtunl ale Erathlel care au fost in- 
festate de le^lrea la suprafatS. a for- 
(elor demonlce. Armatele sunt aloS.- 
tuite din poate cele mai bune trupe de 
lupta corp la Corp. Slngurul deficient 
pSnfi la apari^la Devils ^i ArchDevlls, 
este llpsa trupelor zburfttoare. 

Deaumlao - sunt oamenl poseda^l 
m mtreglme de unul sau mai mul^l de- 
monl. C, de^l sunt speciallza^l In magil 



r&man redutabUl ^1 tn lupta fizlcft. 

Heretic - sunt oamenl ce au 
acceptat ^utorul fortelor demonlce. 
El sunt luptatorl feroce dar cunosc 
suficlsntA magte pentru a-^i putea (ine 
In frd.u perlculo^ll alia^i. 

Trupe - Imp (Pamillar), Gog 
CMagog), Hell Hound (Cerberus), De- 
mon (Homed Demon), Pit Fiend (Pit 
Lord), Bfreet (Efreet Sultan), Devil 
(ArchDevll). 





fi foloslte Intr-un ora^ pentru a 
man produc^la de tmpe Cex. Head 
of Legion) §1 o sa vedetl mai tarziu 
cum. Altele, In medlul traditional 
vor mari una sau mai multe din 
caracterlstlcile eroulul. Cu ajutorul 
altera eroul va putea sa Invete 
magtl a^a cum e cazul Book for 
Fire Magic. Mai sunt artefacturi 
care au efect direct asupra armatei 
comandate de catre erou, gen -*-3 
combat speed. lara^i vom intalni 
Ultimate Artefact-uri, la care vreau 
sa amintesc Sn mod special unul: 
The Grail. Acesta, odata achi- 
zi^ionat itl va permite construlrea 
In oras a unui edificiu special care 
va da un boost general economiei 
si moralului acalel cltadele. Hai sa 
vS dau si un exemplu, Sn Necro- 
polis se va putea ridlca Prison of 
Souls. 

Ca §1 In Heroes n eroii vor putea 
face schlmb de trupe ^1 artefacturi 
§1 ceva In plus. Daca unul dintre ei 
are ca secondary skill Scholar atunci 
n va putea inv&^a ^1 pe ceiaialt 
erou toate maglUe pe care le ^tle, 
bineln^eles In cazul In care ceiaialt 
e capabll sa le Insuseasca. 



Probabil ati observat ca am 
folosit tot timpul termenul de ora§ 
§1 nu eel de castel cum eram obi^- 
nulti din Heroes n. Asta deoarece 
titulatura de cajstal a monopolizat-o 
un singur gen de ora^. in Heroes 
ni fiecare oras este personaJizat 
si In conseclnta a trebuit sa alba 




^\ niste denumiri corespunzatoare. 
Ceie opt baze de operatiunl (cu doufi, 
mai mult ca In Heroes II) sunt 
urmStoarele: Castle, Rampart §1 
Tower la baie^il bunl; Stronghold 
?i Fortress pentnj neutri; Inferno, 
Dungeon ^i Necropolis la capltolul 
bad guys. Dac5, eroul poate lua cu 



Castle 



Armatele castelelor sunt In gene- 
ral compuse din soida^l mnanolzl cu 
to ate c9. au semnat un tratat de 
allan^S. cu Qrlfflnll ^1 sunt prot^a^l 
de Sngeri. Av&nd doui trup© cu atac 
la dlstanfS. ^1 douS, unltfi^l zbur&- 
toare, armatele castelanilor aunt 
unele dlntre cele mal redutabile at&t 
In mod ofenslv c&t §i defenslv. 

Enlgbt - sunt rS.zbolnlcl noblU fl 
vltejl dedica^l apirSrli Idealurilor 
bune. Chlar dacfi. pot lnv£ta ^i ceva 
magle, el ra.m4n lotu^l fldell spadel 
f 1 SCJtUlUl, 

Clerlo - sunt membril al Sfan- 
tulul Ordln care au ales o cale mal 
putln ortodoxa de a-§i apara rellgla. 
Pot fl razboinlcl redutabUl dalorlia 
cuno^tmtelor maglce, dar nu ezltft s& 
punS. majia ^1 pe o sable 

Tmpe - Plkeman (Halber- 
dier), Archer CMarksman), Griffin 
(Royal Griffin), Swordsman (Crusa- 
der), Monk (Zealot), Cavalier (Cham- 
pion), Angel (Archangel). 







laige -HaliTBCf6''^goid) 'la "Tomi Hal 
(1000 gold) ^1 chiar mai departe la 
City HaU (2000 gold) sau Capitol 
HaU C4000 gold). Pentru a putea 
contracara mai u^or asedilla vor 
trebul construlte fortlflcatll. Acestea 
nu sunt InsS, ca In Heroes n tureturl 
si san^url de apS,, ci evolueazS, de 
la Fort la Citadel sau Castle. Dife- 
ren^Ble dlntre ora^e sunt acum 
enorme, atat la design (care te lasa, 
mascS efectiv) cat ^i In ceea ce 
priveste constmctllle speclale. DacS. 
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trebule sS. a aprovizioneze §i deja 
observ3.m o cre^tere a numarului 
de ciadlrl ce produc luptatorl. Pe 
l&nga. acestea vor mai putea f! 
construlte unele cl&dlri generals 
care apar In toate ora^ele (Black- 
smith, Fort, Mage Guild, etc.), dai* 
§i un numSr destul de mare de 
edlflcli speciflce. In Heroes II loca- 
litatea avea douS. stadii prin care 
trecea: village ^i castle. In Heroes 
of Might and Maglo HI situatla se 
compiles, un pic, Pentru a se mS.r] 
importan^a economics,, adicS, nu- 
mltrul de gS,lbena^i produ^i pe zi, 
se va upgrada primfiria de la Vil- 



in Heroes II erau dear cate una 
pentru fiecare, In Heroes HI nu- 
mapul lor tlnde undeva spre cifra 
clnci. lar utilizarile lor sunt dintre 
cele mai diverse, de la mS,rlrea 
productlei unui anumlt tip de unitS^i 
panS, la recrutarea lor din alte p§J^l, 
de la cumparat de artefacturi la 
vandut de trupe, de la puncte de 
experientS, acordate eroilor vizi- 
tatorl la cre^terea caracterlstlcllor 
lor §i multe muite altele. S-a re- 
nun^at la acel cS-pitan care pS.zea 
ora^ul in llpsa eroului, acimi in 
garnizoanS, poate fi pus chiar eroul. 
SI uite a^a, Intr-un ora^ pot fl In 
acela,^! timp dot eroi, unul in gar- 
nizoanS, ^i ceiaialt In vizltS.. Cel 
dm garnizoanS, este bine sS, fie 
echlpat cu ceva artefacturi gen Head 
of Legion de care v-am povestit mai 
sus. ^1 dacS, tot e un ora^ atunol 
inseamnS cS. are ^i locultori §1 
ace^tia au nevoie de locuin^e. Toate 
ora^ele vor avea pe langS, toate 
edlflciite construlte de tine §1 un 
numSr de locuin^e. Ca fapt divers 
aici, Necropolis are un cimitir de 
toatSi frumuse^ea. 



Dungeon 



Dungeon-urOe au fost construlte 
ca loc de depozit al bog&^Ulor aduna- 
te to diverse campanil de cucerlre. 
Au trupe cu atac la distan^a, trupe 
de lupta corp la corp ^l armatele lor 
pot sCrapunge aproape orlce aparare. 

Overlord - sunt luptStorl for- 
mldabili care se bazeazd. foarte mult 
^i pe Intlmidare. Nu ezlta sa folo- 
seascJL ma^la dacS e nevoie. Armu- 
ra lor e conceputa astfel Kic&t sa le 
dea o mfa^l^are Inflora toare. 

Warlook - sunt adep^i Infoca^l 
ai practlcUor maglce. Nic) un aJt erou 
nu este atat de zelos. El folosesc 
magia ^1 ca sa-^1 schlmbe Infa^i^area. 

Trupe - Troglodyte (Infernal 
Troglodyte), Harpy (Harpy Hag), 
Beholder (Bvll Bye), Medusa (Medu- 
sa Queen), Minotaur (Minotaur 
King), Manticore (Scorpicore), Red 
Dragon (Black Dragon). 





La lupta... inapoi! 

§1 uite c-am ajuns la unul dlntre 
cele mai Interesante momente ale 
jocului, dacS, nu cumva eel mai Jnte- 
resant. Ce rost i§i are toatS munca 
depusS, pdnS. acum dacH nu li vom 
putea oulege roadele pe camf 



m^ 
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Fortress 

Ora^ele Fortress sunt construlte la 
marginea mla^tlnllor. Armatele lor aunt 
alcatuite din flintele extrem de perlcu- 
loaae ce loculesc to mla^tlnl. Acestea au 
fost capturate ^1 pregatlte de lupta. 

Beastmaater - sunt flinte ce se 
ocupa cu capturarea ^1 antrenarea 
vlltorllor luptatori, scop pentru care se 
folosesc de for^a fizica ^1 Intlmidare. 
tn consecln^, nu prea sunt toteresa^l 




de caile maglei. 

Wltoh - sunt adepfi ai magiel pe 
care o practica cu ajutorul plantelor ^-^ 
rare ce trSlesc to aceste locurl. Munca 
dedlcata acestor scopurl le cam 
Impledica sa se antreneze to mlhtarie. 

Trupa - Gnoll (Gnoll Marau- 
der), Llzardman (Lizard Warior), Ser- 
pent Ply (Dragon Fly), Baslllk (Grea- wijC 
ter Baslllk), Gorgon (Mighty Gorgon), ^^ 
Wyvern (Wyvern Monarch), Hydra i; ^ 
(Chaos Hydra). 
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Rampart 



Aceste ora^e au fost construite de 
eel care s-au dedicat protectiel medlului 
silbatic al Erathiei. Avand doufi. trupo 
lente, Dwarves ^i Dendrolda, armatele 
rampart sunt mai eflclente in 
defenslvft. Dar trupsle au nenumSrate 
facilitatl care, folosite cu Intelepclune, 
pot Intoarce rezultatul luptel, mal ales 
Impotriva armatelor dependtente de 
magie. 

Hanger - sunt r&zbolnlcl iia,scutl 
§1 crescu^i in codrii ^i foarte prlceputl 
la van&toare. Dedicat i in intreglme 
aparSm medlului In care au crescut, el 
se antreneazfi atat In arta mllitara c§,t 
^i in cea maglci. 

Dmld - sunt flln^e ce-^i extrag 
fort a dintr-o relatie armonloasS, cu 
mediul. Chlar dacS. sunt dedlcati 
^tlJntelor magice, viata In sSLlbSLtlcie 1-a 
oSUt flzic. 

Trupe - Centaur (Centaur Gap- 
taJn), Dwarf (Battle Dwarf), Wood Elf 
(Grand Elf), Pegasus (Silver Pegafius), 
Dendroid Guard (Dendroid Soldier), Uni- 
corn (War Unicorn), Green Dragon 
(Gold Dragon). 



lupta, camp care acum este cam cu 
douS. tretml mal mare decat In He- 
roes n. Binecunoscuta lmpS,rtire in 
hejcurl a r3,mas, dar dacS, nu vS, 
place poate fi eliminate. Dar sa 
trecem In revista ^i nout&^lle din 
acest domenlu. Una ar fi prezenta 
si vulnerabilitatea ma^inilor de 
r3,2t)oi despre care v-am spus deja. 
A^a c5, sa trecem la urmatorul. 
Unita^Ue care din na^tere au fost 
dotate cu o pereche de arlpi ^i care 
in Heroes n se plimbau pe unde 
vroiau sunt acum limitate La move- 




ment. Incft mal suSit ■tnipe'care'^e 
pot deplasa pe Intregul camp de 
lupta ca Angel sau Black Dragon, 
dar acestea le poti numara pe dege- 
tele de la manS,. In plus, terenul 
este sau nu plin cu obstacole. Ce e 
nou In asta va veti intreba. Eh, 
pai acum eroul poate sa le Inde- 
parteze dac5 ounoaste magia nece- 
sara sau poate chiar sa puna tot 
felul de capcane dac& crede ci ad- 
versarul nu are suf iclente obstacole 
in calea lui (nislpurl mlscatoare, 
zlduri de foe, mine). Un lucru care 
va achlmba radical strategille de 
lupta, ^i modul de aborda™ al b5ta- 
liilor este faptul ca nu e^ti obligat 
sa muti cu anumita trupa atunci 
cand ii vine randul. 11 poti da co- 
manda sa a^tepte ^1 dup3, ce restul 
unitatilor sl-au Tncheiat mutarile 
se va reactlva si numai dupa aceea 
se va Iljcheia turn-ul. Mult timp s-a 
vehiculat Ideea c3, la Inceputul lup- 
tei iti poti reararja soldatll cum vrei. 
AdavaratI Dar nu orlce erou este 
capabil de aceste lucru, ci nimial 
acela care are ca secondary skUl 
Tactics. In cazul In care eel doi lup- 
tatori care se infninta au amandoi 
ELceste cuno^tlnte va putea sa ^i le 
reapari)eze eicela care are 6tudli mal 
appof undate si experienta mai mare. 
Interesant, dar poate uneori iritant, 
este faptul ca uneori, cand ataci 
gardlenii ce pSzesc diferite obiective 
mai importante te poti trezi In my- 
locul CeLmpului de bStSlie incoiyurat 
din toate partHe. Ce sS. mal spun, ani- 
matille, magiUe sunt foarte reunite 
si se vede munoa £Lsidu& depusa. 



vrea sa remarc este formldabUa Ima- 
ginable a americanilor la oapitolul 
mon^trii. Un mimfir ajsa de mare de 
creaturi care mal de care mal mon- 
struoa£6 nu |biu ce cultura m ai detine. 
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Sevoe^t-mgmiLnd Ma^c UT 
este unul dlntre putinele jocuri care 
In oalitate de contlnuare a unui hit, 
reuijs^te sa aduc5 atatea elemente 
nol Incat sa-1 poti considera un joe 
cu totul nou, Absolut nunic nu a 
ramas neatlns, nlmlc dm ceea ce 
am avut in Heroes n nu a ramas 
neschlmbat. Asta ca sa nu mai 
amintesc de multitudinea de ele- 



Stronghoid 



Aceste ora^e au fost oonstrulte da 
o aliantS, de triburl. Armatele sunt 
echlllbrate din punct de vedere al com- 
pQzltiel, avand atat trupe de atac la 
dlstanta cat ^1 trupe de hand-to-hand 
combat, chlar dacfi, sunt lente. Porta 
flzlca, Imensa n faoe nt^te atacatorl 
feroce. 

Barbarian - nu prea 11 intere- 
seaz9, altceva decat s& sfar^me teste. 
Pentru ei pergamentele cu magli sunt 
ceva ce se m&nancfi. Armele lor Imenae 
sunt temute de toati lumea. 

Battle Ma^ - sunt barbari ce cu- 
nosc ceva magle. RAman Insa tot atat de 
redutabill in lupta fizlcfl,. De oblcel poar- 
ta la el trofee de la adversarii infrantl. 

Trupe - Goblin (Hobgoblin), Wolf 
Rider (Wolf Rider), Ore (Ore Chieftain), 
Ogre (Ogre Mage), Roc (Thunderbird), 
Cyclop (Cyclop King), Behemoth (An- 
cient Behemoth). 
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Electronic Arts 



The future of interactive entertainment 



Prin anul 1982, undeva In 
California, mai precis In Red- 
wood City, lua fiin^a o 
companie micS, ^i am3,ratS.. Dar 
cum lepiirele sare tocmai de unde 
nu te a^tepti, aceasta, companie micS, 
a devenlt Intr-un tunp relativ scurt 
o tmensa corporatie de succes care 
inghite f&rS mllS pe m a ,1 nmnii sHi 
competitori. Cea mai recenta 
^victima,", dupa cum probabil ^i 
§tlti, sunt studioiu'ile Westwood ce 
au fost cumparate de la Virgin. 
Aceasta corporatie gigantica se 
numeste EleotiFonlo Arts ^i este 
oondusa de Larry Probst (chair- 
man), asistat Indeaproape de John 
Riccibiello. 

Eleotronio Arts este la era 
actuaia cea mai tare flrma In 
domeniu, iar produsele sale fie ele 
de PC, Plaj^tation sau Nintendo 64 
sunt cautate in Intreaga lume. Multe 
dlntre ele au fost vandute In peste 
un milion de exemplare. Dintre 
ELcestea, enumg-r doar pe cele mai 
importante: FIFA Soccer, NBA Live, 
NHL Hockey, Wing Commander, 
Magic Carpet, Need for Speed, Syn- 
dicate Wars, Theme Park, Road 
Rush, Privateer si multe altele. 
Apelfind mai Intotdeauna la cei mai 



bunl speclali^tl si colaborand foarte 
bine cu HoUywood-ul, Electronic 
Arts reu^e^te sa scoata pe piata 
valoroase produse interactive. 

Dupa cum fl,Tn mai spus, Bl8C- 
tponlc Arts este un adevarat coles 
^i cum este §i normal, este Imparttt 
in mai multe divizii ^i studiouri. 
Hal s& le vedem pe rand. 

Prima dintre ele este Eleo- 
tronlo Arts, inima companiei. Este 
cea mai mare dintre toate ^i are 
studiouri de productie rasfirate prin 
toata America ?i chiar peste hotare. 
Redwood Shores CCalifornia), Seattle 
(Washington), Baltimore (Mary- 
land) sunt cele locale, iar in afara 
Statelor Unite: Vancouver (Canada), 
Tokyo (Japonla), GuUford (Marea 
Brltanie) ^i Brisbane (Australia), 
Din aceste studiouri au lesit jocuri 
ca: Need for Si)eed, Nuclear Strike, 
KKM), Dark Omen. 

alta divizie, la fel de impor- 
tanta, este BA Spoits, binecunos- 
cuta datorita seriilor NBA Live, 
FIFA Soccer, Triple Play Baseball, 
Madden NFL, NHL Hockey, Nascar. 
Toate aceste jocuri, cu toate ca nu 
fSceau decat sa continue o traditie, 
reu^eau de flecare data sa ne 
cucereasca prin grafioa excelentS, 
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prin nenumarate inovatii qi mai 
ales printr-un feeling deosebit. 

Bullfrog, cu sediul central in 
Guilford, Maj-ea Britanle, este eel 
care ne-a incantat cu titlurl ca 
Theme Hospital, Theme Park, Dun- 
geon Keeper, Populous, Syndicate 
Wars sau Magic Carpet. 

Si am ajuns la unul dintre 
studiourlle care face parte dintre 
favoritele mele. De ce? Pentru ca a 
produs Privateer, un joe la care ajn 
pierdut luni Intregi §1 1-am rejucat 
de zeci de ori fSrS sa ma plictisesc. 
V-ati prinsl E vorba de Origin, 
firma ce-§i are sediul in Austin, 
Texas. Dar realizarile lor nu se 
limlteaza la Privateer 1 si Priva- 
teer 2 (si dupa unele zvonuri un 
eventual Privateer 3). Din compu- 
terele lor au mai le^it: Wing Com- 
mander. Crusader, Abuse, Boiforge, 
System Shock si nu In ultimul rand 
seria Ultima. 

Maxis este cunoscut ta lumea 
gamerilor pentru seria Sim City. 
Ultimul lor produs, Sim City 3000 
tocmai a fost lansat la sfar^itul lul 
ianuarie si se vinde mai ceva ca 
painea calda. Sim Safari ^i Streets 
of Sim City sunt alte titluri scoase 
de studiourlle din Walnut Creek, 
California. 

Jane's Combat Simulation- Cine 
nu cunoa^te seria Lon^ow, USNF 
97. ATF? Aid s-au nascut poate 
cele mai apreciate simulatoare de 
zbor. Nici cele mai recente, lAF, 
WWII Fighters nu se las a mai 
prejos. 

Producatorul japonez de jocuri 
PlayStation, Squaresoft, este si el 
unul dintre copila^il Electronic Arts. 
Bushodo Blade, Parasite Eve ^i 
Xenogears sunt doar cateva dm 
titlurUe lansate de aceasta divizie. 

Si am aJuns la cea mai noua 
achizitle, Westwood. Studiourile din 
Las Vegas, Nevada si Irving, Cali- 
fornia au sees un hit dupa altul, 
de la Dune2 la Comand and Con- 
quer. Lands Of Lore HI ^i Tiberian 
Sun sunt doua dintre jocurlle cele 
mai a^teptate ce urmeaza a fl lan- 
sate de Westwood. 

De curand, produsele Electronic 
Arts se pot gasi §1 in Romania prin 
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Intermedlul mag£LZinuIul Best Com- 
puters. Doinnul Teo P§,duraru a fost 
amabil si ne-a rSspuns la cateva 
lntrebS,ri. 

Level: Cand a tnoeput colabo- 
rarea ou EA? 

Teo P.: Din septembrie 1998 
am Inceput primele ptatonari", iar 
primiil impoin, cu jocurl 1-am facut 
In luna ocjtombrie. 

Level: Cum a Inceput? 

Teo P.: Destul de haios. DupS 
cum se ^tie, fiecare casS. de soft- 
ware are un departament de „pu- 
blic&press relations", care tine 
legS-tura cu revistele de jocuri din 
Intreaga lume. Acest departament 
ImprlL^tte noutStlle cu privire la 
nolle jociirl in dezvoltare, screen- 
shot-uri, CD-uri cu demo ale jocu- 
rilor noi (pentni CD-urile reviste- 
lor), jocuri full Cpentru review), etc, 
etc. La ora accea existau pe pia^a 
romaneascS. 3-4 reviste de jocuri. 
La un moment dat, Eleotronlo 
Arte ^1-a fScut socotelile cS degeaba 
trimite promotil In Romania pentru 
cS orlcum ei nu vand nlmic In 
aceasta tara in care 99,9% dlntre 
jocuri sunt copli plrat. Meritul prin- 
cipal In ^intermedierea" contactelor 
li apartme lul Camil Periaa care a 
introdus Best Computers ^efulul 
exportului de la Electronic Arts. 
Dupa aceea, au Inceput primele 
importuri ^1 a unnat recunoa^terea 
ca Best Computers este reprezen- 
tantul unlc In Romania al Electronic 
Arts. 

Level: De de toomai EA? 

Teo P.: Cum de ce? Electronic 
Arte este eel mai mare producator 
^1 publisher de jocuri din lume, un 
fel de Microsoft al jocurilor, dar In 
sensul bim al cuvantului. Dorim sft 
oferim ce-i mai bun gamerilor 
romani, si nici un alt producator 




de Jocuri nu ofera ^paleta" lul Elec- 
tronic Arts... Sa ne gandim: Exista 
clneva care nu a auzit de EA Sports, 
Bullfrog, Origin, Maxis, Fox Acco- 
lade sau Westwood? Sau de jocurile 
produse de acestia? Mai mult decat 
a^t. Electronic Arts a oferit pentru 
Romania pre^uri cu adevlirat spe- 
clale. Stlai cH pre^urUe Jocurilor In 
Romania sunt mult mai mlci decat 
In orlcare alt loc dm lume? 

Level: Care siHit planurlle de 
vlltor? 

Teo P.: Sunt mai multe: in 
prlmul rand romanii trebuie sa 
Inceteze sa pirateze si sa copieze 
soft. Nu neaparat ca sa ne creasca 
vanzarile, dar ^i de aceea Romania 
se afia In starea in care se afia 
acum. Spime §i tu, cine sa ne bage 
in seama? Orlcum, sunt optimist: 
Peste un an sau doi, asia. e calea. 
Cred ca adevara^il gamer] nu vor 
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Teo P&duraru 



virusl, Jocuri care nu merg sau 
jocuri care de la 3 sau 4 CD-url au 
ajuns la 60 Mb. Wu mai exista 
anlmatii, intro-ul, muzica, voci, se 
blocheaza la fiecare 16 minute. Best 
Computers va continua sa promo- 
veze Electronic Arts in Romania. 
Cautam sa ne fomiam o retea de 
vanzare a jocurilor. Vrem sa cola- 
bor&m cu firme de calculatoare, 
magazine, Internet-cafe-uri din 
toata ^ara pentru revanzare si 
reprezentare zonala. Primim zilnic 
cateva zeci de telefoane din provincie 
in care ni se solicita s5 trlmltem 
prin po^ta cutare sau cutare Joe. 
At fi ma.i simplu sa-i trimitem direct 
la firmele locale cu care colaboram. 

Level: Cum ve^l dezvolta 
aceasta afacere? 

Teo P.: incepand din aceasta 
lunS, vom Incepe editarea best- 
seller-urilor CTiberium Sun, Aliens 
vs Predator, Dungeon Keeper 2, 
Shogun, Ultima Ascension) partial 
localizate In limba romana. Asta 
inseamna ca jocul va fi In conti- 
nuare in limba engleza, iar ma- 
nualele si cutla vor fi in romana, 
tlparite in Romania. Dupa parerea 
mea, este un lucru extraordinar. 
Preturile vor fi cu adevarat exce- 
lenteM!, In cam toate tarile (inclusiv 
Ungaria, Cehia, Polonia) se Intampia 
lucrul asta. Dac3. cererea va fi su- 
ficienta, cine §tie, peste un an sau 
doi Jocurile pot fi traduse complet, 
Abia a^tept sa aud un joe de genul 
CommandS?Conquer spunandu-ml: 
„Am Inteles" sau „Da, domnule". 

Level: va mul^mnim pentru 
amabUltate si succee In conUnuare. 
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Constrult pe struotura 
vechiulul Sim City, fratele 
mai mare, Siai City SOOO 
oferfi, fanilor de simulatoare mana- 
geriale prilejul de a conduce un 
Intreg ora^, de a controla intreaga 
activltate pe care biina functionare 
a acestui oras o presupune: de la 
constnairea strSzilor, care, ca si la 
noi mai fac din cand in cand gauri, 
pan& la construirea de muzee si 
Statui; de la alimentarea cu energie 
electrics ^1 apS, a tuturor cl5.dirllor, 
pana la pastrarea In anumite limlte 
a polu5,rii, pentru a evita nemultu- 
mirile populatiei. Prin Ideea origi- 
nalli care a stat la baza jocului Sim 
City, prin complexitatea sa §1 prin 
elementele noi pe care le-a adus, 
Sim City 3000 este iin titlu imic pe 
care fanll genului 1-au Indragit. 

O fi greu sa fii primar? 

„Pentru a conduce un Intreg 
ora^, trebuie s3, fit un foarte bun 
manager". prima conditie ar fi 
sS. §tii sa gestionezi cu foarte mare 
grya banii, care, ca In mai toate 
jocurlle de acest gen, nu 3unt 
sufiolenti. alta problema de care 
trebuie sS tii cont, este sa 



mul^umestl pe toatS lumea. Jocul 
Jncepe prin prezentarea suprafetei 
ora^ului, Wlci nu at vazut bine su- 
prafata ca d^a Incep problemele: 
dealuri, v&i, ape, nmnai loc drept 
nu este. Ftreste ca tu, primarul, ai 
la Indemana lui buldozer cu care 
facl minuni pe harta: darami 
dealuri, umpli vSi, sapl pana dai 
de apa... Dar toate acestea costa, 
si avem un buget de austerltatel 
De aceea, alegl cea mai dreapta su- 
praJata, care trebuie sa fie despa- 
durita, caci dacS te apucl sa defri- 
^ezi padurea de capul tau, Imediat 
fac ecologi^jtii o manlfestatie ?i 
incepl sa delimitezi zonele, care pot 
fi rezidentiale, comerciale sau 
industriale. De preferinta, cele 
induatriale trebuie sa se afle mai 
departe de cele rezidentiale, caol 
poluarea este o problema actuaia 
si iara^i te trezesti cu rosil stricate 
pe geam. Dupa ce ai deliraltat 
zonele, fiecare dlntre ele trebuie sa 
fie conectata la reteaua de curent 
electric ^i la cea de apa si trebuie 
sa aiba acces la ^osea ^i la calea 
ferata. Apoi urmeaza delimitarea 
zonel portului ^i aeroportului. ^i 
acestea trebuie alimentate cu ener- 
gie si apa. Se pot face Imprumuturi, 
Insa dobanda creste, si daca nu estl 
un bun manager vei avea datoril 
prea mari care in final ta vor conduce 
in mod sigur pe drumul falimentuluL 
Dupa ce vei delimita zonele ^i 
le vei alimenta, constructiUe vor 
demara: aeroporturl, porturi, case, 
blocuri, depozite, fabrici si uzine... 
Dar odata cu evolutia lucrurilor, 
gamenil trebuie sa se ocupe si de 



alte probleme: politie, pompieri, 
spitale, §coli, llcee, bibUoteci, muzee, 
grSdlni zoologice, parcuri si chiar 
Inchisori. Toate acestea costa, dar 
daca ^til sa reglezi nivelul taxelor 
si daca legile pe care le dai sunt 
bune, vei si primi bani cu carul. Insa 
mare atentle, pot aparea necazun, 
pe care nlci chlar primarul nu le 
poate opri: un incendlu, o inimda^ie, 
un cutremur, un ciclon sau chlar o 
invazie extraterestra. Dar toate 
aceste necazuri si dificultati fac dm 
Sim City 3000 -^xH dintre'cele mai 
complexe simulatoare de acest gen. 




Un ait mare avantaj pe care cei 
de la Maxis n ofera odata cu Sim 
City 3000 este Urban Renewal Kit, 
un program add-on prin care poti 
crea propriile ciadlri pe care mai 
apoi le poti implementa In joe. 

De^i nu exceleaza in ceea ce 
prlveste grafica si sunetul, sS nu 
uitam ca versiunea jocului a fost 
lansata In 1996 ^\, oricum, Sim 
Citiy 2000 poate fi jucat ^i de cStre 
cei cu calculatoare mai putin per- 
formante. 
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V-a^i saturat sa fiti de partea binelui ^i sa faced numai tucruri bune sau pe care oamenii normali le 
pot face in viafa de zi cu zi? Vreti sa facet! ceva rau de tot, sa umplefi de teroare $i sa ducefi la ruinS 
un teritoriu plin de soare §i de Iini§te? Am pentru voi jocul potrivit: Dungeon Keeper. 



Exista o categorle de jocupl 
care nu pot fi Inscrise In nlci 
iin tipap §i exista o categorie 
de gameri care adora aceste jocuri. 
Mare mirare sa existe in aceasta 
categorie vreun gamer care si nu 
fi auzit de Dungeon Keeper. Inca 
din momentul aparltiei, In lulle 
1997, jocul celor de la Bullfrog a 
facut senza^ie, reu^ind sa ca^tige 
o multime de premlt pentru idee, 
originalitate ^i reaUzare, ajungand 
chiar jocul anului in Austria. 

Actiunea din Dungeon Keeper 
este relativ simpia, gamerul tre- 
buind sa utlUzeze resursele din jural 
tau, dmtre care cea mai Importanta 
este aurul... pentru ca baxiu-i ban 
indlferent de timp si spatiu. In 
primul rand trebuie sa-ti constru- 
le^ti fortareata alcatuita dintr-o 
multime de camere, fiecare avand 
un rol bine definit. Aicl vei gazdui 
multime de creaturi, care xual de 




care mai inspaimantatoare, care iti 
vor deveni loiale si te vor a^uta sa-ti 
Infrangi adversarul. 

Fie ca raul sa invinga binele 

Pentru acei dintre voi care nu 
ati mai jucat Dungeon Keeper, jocul 
cuprlnde 6 nivele, prin care vS veti 
exersa calltatile de stapan si orga- 
nizator al fortaretei, pentru ca apoi, 



In cele SO de nlvele ale jocului sa 
Instaurezi intunericul §1 teroarea 
asupra teritoritolui inamlc. La ince- 
putul f iecarul nivel este prezentata 
o vedere de ansamblu a locurllor 
pe care urmeaza sa le cucere^tl, 
zona care urmeaza sa fie atacata 
de catre trupele taJe fUnd marcata 
ou un stegulet. Cu cat J^ungi mai 
departe cu nivelele, acest peisaj 
devlne tot mai Intunecat ^1 ruinat. 
E^ti diabolic, ce mail Pentru eei care 
au adevarate aptitudini, titlul oferS 
S nivele secrete, care insa pentru a 
fl jucate trebuie descoperite pe 
parcursul ac^iunil. Scopul fiecarui 
nivel esta sa-1 Invlngl pe Lord of 
the Land sau sa Indepline^ti anu- 
mite obiective particulare. in mo- 
mentul in care in fortareata ta ai 
construit si o Inchlsoare, creaturile 
tale pot captura si aduce aici inami- 
cii, In loo sa-i uclda. Poti construi 
camera de tortura, §1 dacS e§ti 
putin mai sadic, iti poti tortura 
adversarul. Daca In timpul unul 
nivel te confrunti cu o lipsa a 
aurului §i una dintre camerele ceta- 
tii tale si-a plerdut utilitatea, ea 
poate fi vanduta lajumatate de pret, 
scotandu-te astfel din criza financlara. 
Dungeon Keeper are cateva 
caracteristici care-1 dlferentiaza de 
alte jocuri de strategle. Una dintre 
aeestea este ca, Indiferent daca 
Invingi sau efti Invins, misiunea 
nu se termina decat in momentul 
In care vrei tu, putand sa urmare^tl 
In continuare ce se tntampia In acel 
nivel. De asemenea, po^i selecta dintre 
4 tipuri de asistenta din partea 
computerului: move only, construc- 
tion only, defensive, aggresive. In 
functle de care calculatorul te va 
ajuta la Indepllnirea misiunii tale. 




Una dintre cele mai ori^nale caracte- 
ristici ale jocului este reprezentata 
de o vr^a numM Posseslng Creature, 
prin care intri In mtntea §1 trupul 
oricarel creaturi. Un alt element ce 
face din Dungeon Keeper un titlu 
special, este posibUitatea plEusarii de 
capcane In camerele fortaretei, care 
au menirea sa rapuna inamlcll. 

Dugeon Keeper cuprlnde §1 un 
suport multl-plajer pentru cei ce 
vor sa-§i Incerce puterea si cu un 
alt adversar decat AI-ul sau pentru 
eel ce vor sa se alieze In Incercarea 
de a-si invinge Inamicii. Indlferent 
daca ve^i juca llnpotpiva aitei persoane 
sau contra calculatorului, pute^l 
forma allante, astfel ca fiecare 
misiune poate deveni extrem de 
spectaculoasa. Un gamer paraseste 
jocul In momentul In care Dungeon 
Heart-ul fortaretei sale este distrus. 

De^i nu prezinta o grafica sau 
soimd-uri le^lte din comun, dar care 
au fost considerate bune la vremea 
lor, jocul are cateva atuurl care-1 
fax3 special. Dintre aeestea, cele mai 
importante sunt Ideea §i realizarea, 
atuur! pentru care Dungeon Keeper 
merita jucat, Veti fi incercati de nl^te 
sentimente demonice pe care putlne 
strategii le trezesc Intr-im gamer. 
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V-ati gSndit vreodata ce ati face daca ati fi directorul unui spital? Sau mai 
mult, $a raspundeti $i de cea mai mica pata de mizerie $i chiar de toaletele §i 
caloriferele din acest spital? 



Deal aparut in 1997 ^i 
actuaJmente considerat un 
joe vBChi, Theme Hospital, 
creatie a celor de la BuJifPOg, este 
un joe pe cjare, datoritS, ideii orl- 
ginale, fanii slmulatoarelop mona- 
gepiale nu n vor ulta usor. 

Scopul tan este sa aslgorl buna 
func^ionare a spitalului pe care a 
conduci, De organizarea acestuia te 
vGi ocupa pana-n eel mai mic detallu. 
La incBputul f tec3,rui nivel, prime^ti 
spatlul in limltele c&ruia Iti vel 
construi camerele ^i coridoarele 
spitalului. insa toata oonstrue^la 
tretoule planificata cu foarte mare 
grya, deoarece spatiul este mlc ^1 
banli sunt putlni. 




Cum merge treaba, dom* director? 

Prlmul pas in buna functionare 
a unul spital este constmirea unui 
bipou de recep^le si angajarea unei 
receptionere. la flecaj^ angajare ai 
la dlspozitie mai multe op^iuni, 
fiecare persoana avand un nivel de 
pregatire ^i abilitati diferlte, In 
functte de care difera si saiariul. 
TJrmeaza apoi o camera numlta 
QP's Office, in care ijn doctor ce sta 
In fata calculatopului, Inregistreaza 
datele tuturor paclentOor din spital. 
Apoi iti mai construie^ti ^i un Ge- 
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neral Diagnosis Boom, unde im alt 
doctor care folose^te aparate spe- 
eiale stabile^te diagnosticul fiecSrul 
pacient. Inaa odata cu venirea aces- 
tora i^i vor trebul ^I alte camere, 
fiecare cu utilitatea el. Vei fi nevoit 
sa construie^ti Psychiatric Room, 
Ward, Phannacy, Operating Theatre, 
Clinics, locurl In care bobiavii vor 
fi tratati, dar ^i Staff Room, Re- 
search Room, Training Room, care 
vor fi foiostte de personalul spi- 
talului tau In difepite scopuri, si 
chiar Toilets pentru nevoile tuturor. 
Un po! important II are confortui 
pacientilop tai, carora trebuie sa le 
oferi toate conditiile pentru a se 
simti blnei locuri de asteptare, 
plante, curatenie ^i toalete. in cazul 
lipsei de curatenie pacientii se 
manifesta in mod ciudat, si vei avea 
surppiza sa gase^ti cate unui dand 
la boboci pe la cate-un colt. 

Urgenta in salonul 3. Un 

pacient in stare grava 

Pentru cei care nu au mai jueat 
Theme Hospital, cei de la Bullfrog 
au introdus un mic tutorial care te 
va asista la Inceputul ppimuliil nivel 
pana inve^i priroii pasi in conduce- 
rea unui spital. thjpa ce tl-ai Insusit 
principalele calitS^i pe care trebuie 
sa le al pentru a f i un bun hospital 
manager, calculatorul te !asa sa 
continui pe cent propriu. Pe masura 
ce misiunile evolueaza, cateva 
elemente iti vor Ingreiina situatia: 
boli noi, cazuri de urgenta §i chiar 
catastrofe naturale, cum ar fi cutre- 
mupele. Odata cu aparitia bolilor 
noi, cepcetatorii vor lucra la elabo- 
rarea de noi medicamente ^i la 




Gonstruirea de noi aparate medicale. 

Stapea ^i necesitatlle fiecarui 
pacient sau angajat pot fl obser- 
vate ppin mioi indicator! ce apar 
deasupra lop. Astfel vel putea stl 
cand le este fpig sau sete, §i va tre- 
bui sa te stpaduiesti sa le creezi 
conditii oat mai bune. Cand anumiti 
membri ai pepsonalului tau sunt 
nemul^umiti de salariul pe care n 
au, va trebui sa le reactualtzezl 
veniturlle, sau vei risca sa-^i pierzi 
angajatil, care amentnta cu demisia. 

Grafica pe care jocul o ofera 
este bima, sunetele sunt Eunuzante, 
dar exista rlscul ca de la o vreme 
sa te plictiseasca. Produsul celor 
de la Bullfpog nu Eire suport multi- 
player, de^i acesta fuseee planificat 
de catre producator. 

Datorita ideii originale, jocul 
merita Incepcat, Asta In cazul In 
care nu l-a^l jucat d^a. lar daca l-a^i 
jucat, mai vedeti-l odata ^i aduceti-va 
aminte de vremupile de altadata. 
lar in caaiil in care simte^l studenti 
la mediclna sau pianuiti sa fiti, 
gandl^l-va ca poate veti syunge di- 
rectorul vreunui spital ^i antrsnati-va. 
OPicum, cei care conduc spitalele 
noastpe ap tpebui sa joace Theme 
Hospital, ^i poate pepformantele lor 
s-ar imbunatati. 
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intr-0 vreme in care voi, fani ai RTS-urilor, va infruntati fie cu calculatorul, fie in 
retea, doar in jocuri devenite adevarate simboluri ale genului, cum ar fi Starcraft, 
Warcraft, sau seria C&C, eu va propun sa mai schimbam pufin tiparele. 




Aparut In 1998, fi considerat 
un joe relativ nou. Dark 
\Omen propune admiratorilor 
genului o poveste exceptionala des- 
fa^urata Intr-un cadru ce insufla 
actlunii o atmosferS mitica, ce 
compenseazS, defectele produsului. 
Actlunea se petrece Intr-un 
teritoriu numit The Warhammer 
World, alcatutt din mai multe 
oontlnente. Pe fiecare dintre aceste 
contlnente, rHzbolnlct curajosi mar- 
^aiulesc spre campul de bataie, 
alaturl de erol neinfricati, monstpli 
terifianti ^i masinl de razbol de- 
vastatoare. Palcurl de sagetl Intu- 
necfi. cerul, sabiile izbesc zgomotos 
in scutniPi §i bSlti de sange raman 
pe c&mpul de bitaie ca dovada a 
macelului care tocmai a avut loc. 

fara-^i cheama eroii la arme. 

Va fi batalie mare. 

Lasand gluma deoparte, \in con- 
tinent al acestul teritoriu se nu- 
me^te The Old World, continent 
locujt de oameni, dar §1 de alte rase; 
Dwarfs, Elves, HaXflings ^i alte 
soiuri de creaturl. In myiocul acestul 
teritoriu se afia The Empire ^1 



Bretonia, locurl unde oamenli §i alia- 
tii lor au cea mat mare concentrare. 
De jur imprejuT, regate ^i ora^e-stat 
cu nume ciudate: Kislev, Horsca, 
Estalia, Tllea, muntii Vaiilts, o forta- 
reata naturaia pentru banditi si 
mercenari, iar peste mare Lustrla, 
Araby si The Dark Lands. Din toate 
aceste locuri armatele raului mar- 
^aiuiesc spre teritoriile oamenllor, 
amenintand acest stindard al civl- 
Uzatiel. Jocul celor de la EHeotroolo 
Arts te pune In pielea comandan- 
tului Morgan Bernhardt, llderul 
armatei mercenare Gnidgebrlnger. 
Oastea ta i^i Incepe campanla cu cate 
unul din urmatoarele regimente: in- 
fanterie, cavalerie, arca^i §i tunurl. 
Cu cat Campania progreseazS, vei 
avea ocazia sa ang^ezi regimente 
noi si sa-tl Intaresti trupele d^a 
existente. Persone^ul tau se va afla 
mereu aiaturi de regimentul de 
cavalerie, §i dac§. acesta I^i va 
pierde viata pe parcursul campaniei, 
vei fi declarat infrant §1 vel pierde 
lupta. cand o mlsiune este Indepll- 
nita, trupele supravietuitoare vor 
castiga experienta ^i aur. Daca nu 
te afli pe campul de bataie, e^ti In 
tabara ta, iuand decizli despre cat 
aur sa cheituie^tl pentru Intarirea 
si modemizarea armatei tale. Cu 
cat Campania evolueaza, cu atat mai 
numero^i ^i mai experlmentati vor 
fi soldatu tai. 

Toate-s vechi ;i noi sunt toate. . . 

Este important sa §tii ca, daca 
intr-o batalie al pierdut un intreg 
regiment, acesta nu va putea fl 



Inlocult, §i va trebui sS contlnui 
campanla fSra el. Daca In schlmb 
maj exieta supravie^uitorl, atunci 
regimentul va putea fi refScut, 
bineinteles daca ai suflcient aur. 
in cazul In care este prima oara 
cand jocl Dark Omen, cei de la Eleo- 
tronlc Arts iti pun la dispozltle 
un mic tutorial, de-a lungul caruia 
vei priml sfaturi despre instruc- 
tiunUe de baza ale joculul de la men- 
torul tau, Klaus Zimmerman, a 
carul experienta se spune ca izvo- 
raste din ani buni petrecutl In lupta. 




Produsul are ^i suport pentru 
multiplayer, prin care v& putetl 
confrunta cu o alta persoana. in 
ceea ce priveste sunetul, muzica este 
chiar foarte buna, observandu-se o 
Imbunatatire majora la acest capi- 
tol. Grafica nu este mai prejos, 
oferind diferite vederl asupra 
campulul de bataie. Jocul merita 
Incercat, chiar si numai pentru o 
schlmbare a cadrulul fi atmosferei 
In care se desfa^ oara lupta, § i miai 
putin pentru o Imbunatatire a 
luptei propriu-zlse. 
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Salut frati gameri pasionati de simulatoarele de ma^ini. §a$e, ca Dr. Pepper 
semnalizeaza, o caica §i depa$e$te. Intrati in cursa, forjati-va bolizii §i sa va 
vad cat de tari sunteti. 



Daca Eunteti In categorta de 
gameri care din cand In cand 
se aatura sS traga ca nebu- 
nll, omorand cu sange rece zeci si 
Bute de mon^trli InspS,lmantatori 
Intr-un shooter, sau sa organizeze 
tabere §i campanll Intr-un RTS, si 
cateodata se mal relaxeaza la 
volanul unui bolid pe care nu ^i-1 
permit sa-1 conduca In viata de zi 
cu zi, atuncl bine v-am gasit. Sunteti 
de-ai mei. De§i sunt un fan al tutu- 
rorjocurUor, Indiferent de gen, nici 
o categorie nu-ml trezeste acela^i 
feeling ca un simulator de ma^ini. 




91 nici un astfel de simulator nu 
mi-a piacut la fel de tare ca Need 
fOP Speed U - Special Edition, mal 
ales ca am tras vreo cateva curse 
In doi cu prietenul meu Wild Snake, 
de nu-mi mai venea sS, mil dezlipesc 
de calculator. 

Constrult ca urma^ aJ lui Need 
for Speed I, produsul color de la 
EleotroDlo Arts a profitat din plin 
de pozitia de frate mai mic, bene- 
ficiind de toate calitatile predece- 
sopului sau, pe care insa le-a Imbu- 
nStatit, a^a cum li stS, bine unui 
joc-contlnuare. Astfel sunetele sunt 
mult mal bune, iar muzica nlcl cH 
se putea sa fie mai bimS pentru 



Gen: 
Simulator auto 
Prodiicator: 
Electronic Arts 
Dtsirihuilar: 
Best Computor 
Tel; 
01/3125524 



condus. De asemenea, ma^inUe de 
serie din Need for Speed I au fost 
Innoite prin prototipuri exotics, care 
mai de care mal atractive pentru 
driver! pasionati. Ceea ce li lipseijte 
jocului, fata de prima varianta, este 
prezenta politlstHor. Pai, ee-am facut 
noi, dom'le, sa meritam asta. Cimi 
ne mai rafuim no! cu stlcletli? Cum 
II mal depasim sau le lovim ma^lnlle 
incercand sa li scoatem In decor, 
lucruri pe care numai pe calculator 
putem sS ie facem, ^1 de aia ne dau 
atat de multS, satlsfCLCtie. 

Inca din momentul In care Incepi 
sa rulezl jocul, fllmul de Introducere 
te lasa cu gura cS,scata. 

Da-te bai mai incolo. ca mi-am 
zgariat marina de parapet 

Jocul Iti ofera posibUitatea de 
a concura pe 7 piste plus una txinus 
pentru eel cumtnti, fiecare avand 
un anumlt grad de dlficultate. Unele 
dintre acestea sunt Inzestrate cu ace 
de par In care vel avea ocazia sa-ti 
demonstrezi veleitS^Ue de profesio- 
nist al volanului. De asemenea, poti 
alege dintr-un numar de 1 1 bolizi, 
aiaturi de care mal potl descoperi 
3 prototipuri secrete, pentru care 
ca sS. le conduei va trebui sa munce^ti 
Astfel, optlunlle In ceea ce prive^te 
autoturismele pot varia de la 
ma^tni de serie, pe care le mai poti 
vedea §i prin cataloagele auto, pana 
la cele 3 prototipuri extravagante, 
demne de orice fUm science-fiction. 
Fiecare marina are parametrii 
dlferitl, precum accelera^ia §1 vlteza 
maxima. O alta caractert3tic§, prin 
care Need for Speed n se diferen- 
^iaza de alte slmulatoare auto este 
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optiunea split-screen. UtUlzand aceasta 
optlune iti poti incerca talentul 
aiaturi de prietenil tai. Accldentele 
pot deveni spectaculoase, dar uneori 
ele sunt exagerate, ^i potl ajunge 
In situatia In care, dupa ce al zburat 
prin aer si te-al rostogolit de cateva 
ori, marina sa pomeasca de parca 
nlmic nu s-ar fi Intamplat. 

Jocul prezinta ^1 un suport 
pentru multiplayer, pentru aceia 
dintre voi care vor sS organizeze 
adevarate duelurl pe sosea cu prie- 
tenil. Modurile In care se poate con- 
cura pot fl: Tournament Mode, In 
care se parcurg toate cele 7 piste §i 
se atribuie puncte, si la finalul 
caruia se pot obtine cele 3 bonus cars, 
sau Knockout Mode, care este con- 
stituit din cate 2 tururi ale fiecarei 
piste. La finalul fiecarei astfel de 
curse, ultima marina este desca- 
llflcata. 

De^i de la Need for Speed II In- 
coace au mal aparut multe slmu- 
latoare auto, nu am fi sinceri dacS 
nu am recunoaste ca In 1997 abia 
a^teptam noua creatie a celor de la 
Eleotronio Arts, care la data lan- 
sarii a constitutt o adevarata 
lovitura pe piata simulatoarelor 
auto, avand In mare cam tot ceea 
ce U trebule imui astfel de joe. 
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Or fi oprit ei americanii razboiul cu Saddam, dar pe noi nu ne impiedica 
nimeni sa lansam cateva rachete asupra unor tari^oare din lumea a treia. 



DELca adun o mana bimS. din 
vol, gamerii cu vechime, §1 
v& Tntreb care sunt primele 
trei jocuri pe care !e juca^i a,cuin 
vreo cinci anl buni, cred cS. pu^ini 
dlntre vol nu vor men^lona LHX-ul, 
anticul simulator de elicopter, de 
care ne aducem cu totii aminte. 

Si cum vorba poetului „Vreme 
trece, vreme vine..." este valabUS, 
§1 In domeniul nostru, lata cS, In 
1997 eel de la Electronic Arts 
leseau pe piata jocurllor de calcula- 
tor cu un nou simulator de elicop- 




ter, capabil sS, satisfacS cerintele 
celop paslonatl de acest gen. Bine- 
Inteles, avea §i anumite lipsuri cS, doar 
nimlc si nimeni nu este perfect. 
Acest nou simulator avea un nume 
promi^ator: Nuclear Strike. §i el nu 
avea sa In^ele a^teptanie fanllop. 

Request permission to take-ofT! 

inca de la Inceput suntem In- 
trodu^l Intr-o atmosfera de razboi, 
prin filmuletele de inceput de ml- 
siune, ce par secvente desprinse din 
„Nikita" sau mai nou din „Merce- 
narii". Prin misiunUe pe care tu al 
datoria s& \e duel la bun sfar^it, 
vei contribui la stoparea razboiului 
nuclear care, chiap dacS. multi nu 



II considers, o amenintare, poate 
izbucni In orice moment. 

Spre deosebire de aJte slmula- 
toare de acest gen, jucatorul nu are 
posibUitatea de a alege intre mai 
multe elit»ptere, InsS. Super-Apache-ul 
pe cape H ai la dlspozitie este suf icient 
pentru a face ravagii in orice tabara 
mllltara inamlca ce Itl iese In cale. 
Asta mai ales cand potl dispune de 
tot armamentui pe care elicopterul 
tau n poate transporta, armament 
care se compune dintr-o mltrallera, 
38 rachete Hydra, 8 rachete Hellf ire 
qi 8 rachete Wingtip. Bineuiteles ca 
acestea se mai ^i termina, ca doar 
noi tragem In stanga ^i !n dreapta, 
nu glumim. Dar se ^i pot gSsi In 
diverse locurl, alaturi de combustlbQ 
§1 de anumite pachete prin care se 
repara bllndaJiU aparatului tau. In 
cazul In care acesta a suferit pier- 
deri de pe urma confruntapQop cu 
du^manul. De asemenea, poti gSsi 
un First Aid Kit prin care Itl maresti 
numarul de vie^i. CFiecare mlslune 
o Incepi cu 3 vieti). 

Mission acomplistied. Target 

destroied. Returning to the baze 

ElementuI nou pe care Nuclear 
Strike n aduce In domeniul simu- 
latoarelor II constituie posibilitatea 





de a schlmba vehiculul. Sa zlcem 
ca ne-am cam plictisit de eUcopterul 
nostru, |i ne hotaram si terminam 
misiunea cu alt vehlcul. Nimlc mat 
slmplu. aasim un teren de aterlzare 
marcat printr-un Vehicle Transfer 
Landing Zone, §1 In functie de cat de 
nopocosi suntem, putem face varza 
cativa du^mani la bordul unui tanc 
sau al unui hovepcraft. 

Dap Supep Apache-ul ramane 
piesa de baza a Jocului. Doai* cu el 
potl lua la bord pasagerU pe care 
trebuie sa li duel la anumite desti- 
natii, cu el poti transporta anumite 
incarcaturi, ^i doar cu el poti lua 
de la sol Fuel Pod, Ammo Pack sau 
Armour Repair Crate, care te vor 
ajuta pe parcursul misiunii. 

Prin atmosfera de lupta pe care 
sunetele jocului (destul de bune) o 
creeaza, §1 prin u^urinta cu care se 
comajida elicopterul ^i imposibili- 
tatea de a-1 vedea ^i din alt imghl 
decat de deasupra, jocul i?i pierde 
aspectul de simulator ^i tinde sa 
devlna un sboot'em'up. Oricum, cei 
domici sa se implice Intr-un razboi 
vor aprecia calitatile produsului ce- 
lor de la Electronic Arts, iar pentru 
ceUalti, Jocul merita sa fie vazut, 
chiar si numai pentru palmaresul 
vostru de gameri adevara^i. 

9». Pe^^€* 
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Afara nu e\ista nimic altceva decat noroi inghetat peste noapte, 
iar mie personal imi vine un chef nebun de Solitaire... nu de alta 
dar mi-a trecut chefu' de Unreal. 



M3use-iil alb cu trei butoane Imi cade In manS. 
si ma Indrept cu o viteza incredibilS. spre 
pachetelul mic de cS,rti si incep a mS ruga 
sa bat o data pentru totdeauna recordul la scor a lu' 
Prez. Stupoare ... lipseste un dH. El asta-i buna ... nu 
mai pot bS. joe nlei un Solitaire. 

M-am enervat si mi-am zls ca trebuie 3& scap cu 
orice pret de blestematul W96 ?i sa fac miilt doritul 
pas spre viitor instaland W98. Zis si f5.cut. F5ra pic 
de miia Incep sS sterg mal tot ce se poate de pe 
computer pentru a reinstaia sistemul fresh. Dupa multi 
nervi cu kit-ul, incepe instalarea pPopriu-zis5. Si 





culmea incep sS apara pe ecran tot felul de oameni 
superfericitl ca vezi doamne au pus mana pe un cal- 
culator fi ma fulgerS fl gandul ca probabil joaca 
Solitaire. Bai frate au pus §1 batranei la calculator ... 
asta da pas In viitor. Poate cine stie, o sa beneflciez 
§i eu de o versiune 3D a joculul cu nl^te cut-scenes 
In cazul In care plerd sau ca^tig. Gata, s-a ttistalat 
programul ^1 acum nlmenl §1 nimic nu-mi poate sta 
In cale ... daca nu se strica mouse-ul. 

Ferice de cei ce se mira! 

Nu ^tiu de ce ferice de cei ce se mlra, dar eu stau 
putin pe ganduri §1 mS gandesc ce fel de oameni stau 
^i JoacS, astfel de jocuri ^i cimi de am ajuns eu sa 
schimb sistemul pentru un dU C?i alte zeci de probleme). 
RS,spunsul ma izbe^te fix In creier unde cica se afia 
substaji^a cenu^le. Secretarele! Asta este raspunsul 
... SecretEirele joaca mereu Solitaire ... ele sunt tot 
timpul gata de una mlcS, §1 raplda. Paj^^a ^1 vad cum 
seful sta la blrou dictand o scrisoare nVitaia" 
companiel Ccum sunt toate de altfel), iEir secretara 
bine dotata ... ?i cand spun asta ma refer la un 
Laptop cu procesor Pn, joaca Solitaire. A^a sli^jba ar 
trebui sa ^sesc si eu ... dear ca nu sunt la fel de dotat. 

Pe taste aterizeaza subit un plx. Cat pe-acl sa fac 
un stopi „Bey, nebuniile!" zbler la du^manul meu de 
Brood WarsI „Tare ^mecher te mai crezi nu? Arunci 
pe aid cu obiecte, huh?" „Hai beyl LasS SoUtaire-ul 
si baga un Broodl" „Ei lasa ca-^1 dau eu ^iel Hai da-i 
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start!" MS, rog o simpllL converaatie de parteneri ... 
Ne dedS-m la un Brood nebun dar imi picit ochll pe un 
scenariu . . . Zerg Soccer, asta ce draei o mai f i? Haj sS. 
IncercS.m. la uite c3. au fScut-ol Au facut Intergalac- 
tic Univers Cup '99. Poti sa jocl In divizia A cu Zergii 
un fotbal de le sare mustJirui! Regulile sunt simple: 
Tre' sa, ai grya, s5, inscrii cat mai multe goluril Mingea 
este un Zealot invincibill Jucatorii sunt doi pas§,roi 
§i un Guardian de echlpS. Poarta e facuta, din niste 
ziduri. Cum Zealot-ul nu poate s§, traga, in aer el este 
nevoit sa fugS in partea opusa, celei din care vine 
atacul. ^i tot a^a pana, tree reprizele! 

Pare-mi-se ci nu prea le am cu Zerg Soccer-ul, 
a^a ca, am luat-o pe cocoa^a destul de usturS-tor. Un 
scor mult prea umllitor pentru a f i mentionat in aceste 
randuri. Da, lasS, ... Intr-o buna zi va veni si dulcele 
moment al razbunaril finale. Dar pana atunci sa-ml 
Indrept atentia spre alte terenuri ale satlsfaceril 
computerlzate, a.^a c& mM. rezum la un Fallouts. 

Cdzut-am afara din gaoace iar... FalloutZ! 

Un joe pe cat de captivant pe atat de gaunos. Daj* 
se pare ca numele este cu adeva,rat bine ales! FaUout: 
nlcl nu vreau sa mS gandesc de cate ori nu am cSzut 
eu afara din poveste si am aterizat In sistem de la 
cate bug-uri are. Si totusi ... ma simt nevoit sa revin 
la el pentru slmplul motiv ca Inca, nu am reusit sa 
am skill-ul Kama Sutra §i deci nu stiu cam ce efect 
are pe fetl^ele alea din tribu' din care am plecat ... ^i 
acum sunt ^1 bine dotat cS. ml-am luat cacluU^a ... o 
armura de toata frumusetea. 

Chiar mS gandeam cand am ajuns din intamplare 
la cafenea prin desert ca am Intalnit in cafeneaua 
respective mai toate personajeie importante din FaU- 
outl si nu prea Inteleg de ce nu ar face si firmele 




nlste produse a caror personqje sa, se mai intalneasca cu 
allele de prin alte jocurl. Pa,i ce super ar fi sa uS. intalnesc 
eu prin Starcrait cu nlf te Ord pierduti prin negiira timpului. 
Cum ar fi daca in loc de ni^te gindaci cat oamenll in 
Constructor ar incepe sa cireule pe stra,zi ZerUng-L 

Gata am terminat 

Ma, rog ... asta este cu Imaginatia bolnavS. Dar 
trebuie sa reounoa^teti ca ar f i totusi o afacere ... la 
o adica tot a aparut Prezident intr-o poz5 la editorial 
prin num,arul 4 cu o lumina alba si puternica in 
spate , . . asta daca nu cumva a editat poza ^1 a decupat 
nava lui mterurbana, Dacia 1300 din fundal. 

in final, nu pot decat sa revin de unde am plecat 
§i sa afirm ca. eu imi doresc pentru toate secretarele 
dotate ... cu Pn, un Solitaire 3D cu suport VoodooS 
ca sa nu se plictiseasca nici procesorul aia, nu? 




LiVIL 83 



L?K^s 



PlayStation 



in toata viata mca dc gamcrist au lost Ibartc putint.' simulatoarc dc curse care m-au impresionat 
^i pe care Ic-am Jucat intr-adevar cu placere. Chiar daca (irtin Tiinsiiio cstc un produs mai vcchi, 
acesta va rainane pcntru totdeauna unul din titlurile nielc pret'erate. 



oarte multi dintre noi sunt 
pasionati de masini, chiar as 
putea spune ca unii dintre noi 
sunt fanatici, si visul nostru, al 
celor care iubesc masinile si caii 
putere, este sa putem conduce 
macar pentru o zi un Dodge Viper, 
un Lotus sau un Ferrari. Si cum 
uneori visele raman doar vise, 
singura noastra consolare sunt 
jocurile. in lumea virtuala, gamerii 
i§i pot indeplini visele si pot con- 
duce pana la epuizare unul din 
modelele lor preferate. Este totusi 
important ca, pentru a oferi 
adevarata piacere, simulatoarele sa 
fie bine realizate si sa eontina din 
greu acel element care se numeste 
feeling. Da, sa simti masinile cum 
isi dau frau liber puterii colosale... 
lata cam cum ar arata dupa mine 
eel mai bun simulator de curse. 

Am cunoscut persoane care erau 
total dezinteresate de masini pana 
au pus gherutele pe un simulator 
de curse. Am un prieten care, 
datorita unui joe si-a schimbat 
viata in totaiitate si in cele din 
urma a devenit unul din eel mai 
apreeiati mecanici din oras. Vi se 



pare incredibil? SS, fiu sincer, si 
mie. Este totusi adevarat! 

Atenfie la ^ropi! 

Gran Turlsmo este, fara indo- 
iala, unul dintre cele mai bine reali- 
zate si cele mai complexe simu- 
latoare care au vSzut lumina zilei 
pana acum. Pentru a crea acest 
titlu, cei de la Sony au cumparat 
licente de prezentare si de folosire 
in Gran Turismo a 1 60 de modele 
existente din realitate. Acesta este 
un lucru important si spune cate 
ceva despre munca care a fost 
depusa. Astfel, gamerul va putea 
alege si juca cu o serie din modele 
de la Toyota, Rissan, Mitsubishi, 
Honda/Acura, Mazda, Subaru, 
Aston Martin, Dodge, Chevrolet si 
TVR. Bineinteles ca pe langa 
masinile de serie gamerul va putea 
cumpara si conduce si o serie din 
modeleie speciale sau prototipuri. 
Nu a,u vorbit deloc in vant cei de la 
Sony cand au spus: Graji Turismo 
- The Real Driving Simulator. Este 
cat se poate de adevarat ca acest 
titlu a fost realizat pentru a repre- 
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zenta cat mai bine viata realS a 
pilotilor de curse. Chiar as putea 
spune ea NFSm a fost intrecut in 
ceea ce priveste complexitatea, 
reprezentarea in mod real si a feel- 
ing-ului. 

Totul incepe cum tu, un faji al 
curselor care are in buzunar 
10.000 de parai fee bine ar fi sa 
am si eu atatia intr-un cont In 
hancaj porneste spre culmile gloriei 
bazandu-se pe talentele sale de sofer. 
Mai intai trebuie sa-ti faci rost de 
masina, nu-i asa? Si astfel, pleci 
si cercetezi oferta celor 10 firme. 
Fiecare dintre acestea iti poate oferi 
masini noi sau masini la mana a 
doua. Pentru inceput, e bine sa 
alegi una folosita. Odata ce ai 
cumparat masma, te poti duce in 
garaj si sa incepi sa imbunatatesti 
performantele masinii folosind tona 
de optiuni. De exemplu, pentru a 
mari puterea motorului este 
suficient sa te duci sa cimiperi un 
computer de bord. Astfel, daca 
initial masina ta avea 94 de cai 
putere, dupa ce vei instala 
computenjl de bord vei avea 105 
CP. Un lucru deosebit de important! 
De asemenea, exista numeroase 
optiuni pentru a face masina mai 
stabiia, mai rapida si mai 
manevrabila. Totul trebuie gandit 
in asa fel incat la un moment dat 
marina ta sa fie suficient de 
performanta pentru a putea castiga 
diverse cupe in urma carora vei 
putea castiga o gpamada de bani. 
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S-ar putea ca multimea aceasta de 
optluni sa va bulverseze putln, ms5. 
sistemiil este extrem de simplu si 
functioneaza. Nu este nevoie de o 
experienta prea indeiungata pentru 
a putea folosi cum trebuie toata 
gajna de optiuni. 

Pentru a veni in ^utorul celor 
care au mai putine cunostinte 
despre mecanicS,, jocul explicS, ce 
schimbari poate aduce achizitio- 
narea diferitelor componente. DacS, 
ai bani. ii poti folosi pentru a face 
diverse upgrade-uri, cum ar fi Poti 
diferite, tuning-uri ale motorului 
sau componente care pot duce la 
imbunatatlrea transmisiei. Bine- 
inteles ca jocul explica in detallu 
!a ce folosesc diferitele componente 
^1 cum iti vor putea imbunatati 
performantele maslnli. 

in cazul in care sunteti prea 
plictisiti ca sa cititi tot textul care 
apare pe ecran, atunci este suf icient 
s5, v3, uitati s3, vedeti cati cai putere 
va adauga anexarea anumitor 
componente. Lucrurile se vor desfS- 
sura astfel mai rapid si nu veti 
avea altceva de facut decat sS-i dati 
bice pe f osea. 
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Viteza, Tndemanarc & placere 

inainte de a putea concura in 
oricare cursa ai mai intai nevoie 
de o licenta. Acestea se obtin prin 
participarea in cadrul unor teste de 
conducere care consta in ppincipiu 
din obtinerea unui anumit timp pe 
mica bucata dintP-un circuit. 
Testele sunt alcatuite din cele mai 
variate elemente. De exemplu, 
exista un test in care trebuie sa 
intri intr-o curba spre dreapta cu o 
anumlta vitezS. Numai ca atentie, 
atunci cand vei frana, masina, care 
variaza de la test la test, va avea 
tendinta de a derapa spre dreapta 
si de a deveni astfel instabiia. 
Astfel, gamerul va tpebui sa incerce 
sa redPeseze masina, sa intre in 
cupba cu viteza care trebuie si dupa 
aceea sa ambaleze motorul la 
maxim sa sa-i dea bice spre finish. 
Vi se par simple aceste lucruri? Ei 
bine, nu este chiar asa. Daca 
licenta B o poti obtine destul de 



usor, atunci licenta A si A Inter- 
national o vei obtine de zece ori 
mai greu. Nu cred ca exagerez cand 
spun ca pentru a obtine licenta A 
ai nevoie de vreo cateva zile bune 
de joaca continua in care sa nu 
faci altceva decat sa incerci, sa 
Incerci ^i iar sa Incerci. 

Oricum, odata ce ai obtinut 
licenta, esti gata pentPU a participa 
la curse. Ma refep la cursele adeva- 
rate in care nu exista masini care 
sa alba sub 200 CP. Dpagilop, aici 
incepe adevarata distractie! lubesc 
acest titlu tocmai pentru ceea ce 





are de oferit in cadrul curselop... 
Feeling-ul, senzatia aceea de viteza 
incredibila... Totul te face sa uiti 
ca traiesti pe lumea asta si te lipeste 
efectiv de scaun, Pentru castigarea 
fiecarui circuit primestl drept 
bonificatie o masina nou-nouta si 
un premiu de aproximativ 15.000 
de dolari. Banii ii poti folosi pentru 
a-ti imbunatati performantele 
masinii sau, in cazul in care ai acu- 
mutat suficient banet, sa achizi- 
tionezi una noua. Masinile care le 
primesti drept premiu nu sunt 
deosebit de performante, astfel incat 
eel mai indicat ar fi sa le vindeti si 
sa obtineti contravaloarea lor. 



Pentru a obtine un pret mai bun 
pentru aceste masini ati putea sa 
investiti ceva bani in ele imbuna- 
tatindu-le performantele. 

Motto-ul acestui simulator s-ar 
parea ca este: „Adrenalina! Adre- 
nalina la maxim! Interzis celor 
bolnavi cu nervii!". AI-ul concuren- 
tilor este suficient de avansat 
pentru a vS putea pune adevarate 
ppobleme. Astfel, nu este suficient 
sa tii in permanenta plciorul pe 
acceleratie. in Gran Turismo ai 
nevoie de mult mai mult decat atat. 
As putea spune ca acest Joe se 
adreseaza celor care au intr-adevar 
nevoie de o adevarata ppovocare, 
celor cape au cautat si nu au gasit 
un simulator care sa le puna la 
Incercare talentele in ale soferiei si 
cunostintele in domeniul masinilor. 
Cu alte cuvinte, s-ar putea spune 
ca Gran Turismo este atat pentru 
cei care au nevoie de un titlu care 
sa le ofere cateva ore de distractii 
cat si adevaratilop profesioni^ti in 
acest domeniu. 

Din pachetul acestui titlu face 
parte si un manual care contine 
absolut tot ceea ce ai nevoie sa stii 
desppe masinUe care apar in joe si 
despre concepteie care se ascund in 
spatele diverselor tehnici utilizate. 
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De asemenea, manuaJul contine si 
lista cu diferitele coraponente cu 
care poate fi echipata masina 
voastpa ^i descrierea completa a 
acestora. 

Numarul tipurilor de ma^ini 
care apar in joe este imens. Obti- 
nerea genului de masina perfor- 
majita se desfSsoam in trepte si s-ar 
putea sa fiti tentati s§, credeti ca 
odata ce ai obtinut eel mai bun 
model si 1-ai adus la performantele 
maxime nu mai ai nimic de facut. 
Lucrurile nu stau deloc asa! Imi 
aduc cu parere de pau aminte ca 
m-am chinuib indelung sa adun 
vreo 80000 de parai ca sa pot 
cumpara un Dodge Viper. Si dupa 
ce 1-am cumparat ma gandeam cu 
o fcpicipe de neincbipuit ca de-acum 
n-o sa-mi mai stea nlmenl in cale. 
Ei bine, nu a fost chiar asal Am 
avut nefericita surpriza de a 
constata ca un GTO Twin Turbo e 
in stare sa ma faca praf oricand, 
fara nici un drept de apel. Pentru 
a obtine masina perfecta e nevoie 
de extrem de mult timp si extrem 
de multi bani. Pentru a putea face 
fata celop care participa in cadrul 
curselor din clasa A International, 
ai nevoie de masini speciale, even- 
tual prototipuri, care costa in jur 




de 500.000 de dolari. Asa ca va 
dati seama ca viata acestui titlu 
este extrem de lunga. L-ai putea 
juca luni de zlle fara sa Ce plicti- 
se^ti, pentru cS, oricand ai surpriza 
de a descoperl ceva nou. 

Pe cai putere baietii mei! 

in total stmt peste 10 track-uri, 
pe fiecare dintre acestea cursele 
putandu-se desfasura in ambele 
directii. in ceea ce priveste vapie- 
tatea de optiuni cred ca v-am 
lamurit pe deplin. Exista curse in 
care timpul de completare al unel 
ture nu dureaza mai mult de 35 
sau 40 de secunde, pe cand cele 
mai lungi pot fi parcurse intr-un 
timp de appoxiniativ S:30 (un timp 
care poate fi considerat bun). 
Circuitele sunt decorate destul de 
detaliat cu tot ceea ce v-ati astepta 
sa gasiti Intr-un simulator: munti, 
pomi, stalpi si alte elemente care 
n-ar trebui sa lipseasca dintr-un 
simulatop auto. In toata experienta 
mea de Gran Turismo au fost foapte 
putine elemente de cape as fi putut 
sa ma plang. De fapt, exista doua 
probleme majore. Una dintre ele ar 
fi lipsa cu desavarsire a unor firme 
germane cum ar fi BMW sau Merce- 
des, precum si a unor firme ca 
Porsche, Ford etc. in cadrul unor 
simulatoare a carer tema principaia 
este prezentarea unora dintre cele 
mai performante modele sport mi 
se pape appoape un sacpilegiu de a 
nu implementa si o serie din firmele 
amintite mai sus. Cred ca Sony nu 
a fost pregatlta sa platesca scum- 
pele licente de ppezentare. Este 
totusi lipsa care va fi resimtita 
de orice cunoscator al pietii auto. 



A doua problems ar fi dificul- 
tatea joculul, care trebuie sa re- 
cunosc c§. este destul de mare Cpoate 
prea mare!), in principiu, adevSra- 
tele ppobleme intervin in cadrul 
obtinepii licentelor pentru claisele B, 
A ^i A International. Dureaza 
extrem de mult sa obtii aceste li- 
cente. Un lucru groaznic, mai ales 
cand de-abia astepti sa concurezi 
cu adevapat. Din acest punct de 
vedepe cred cS s-a intrecut un pic 
masura. Se putea totusi simplifica 
obtinerea acestor licente fara de 
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cape nu poti avansa in joe. Este im 
element important cape aduce 
adevapate prejudicii farmecului din 
Gran Turismo. La urma urmei 
devine plictisitor sa tot incerci 
iarasi si iarasi sa obtii timpul 
necesar absolvirii unui test. 

Gran Turismo este totusi un 
titlu pe care eu personal nu am sa-1 
dau curand uitarii. Este deosebit 
din toate pujictele de vedere, cbiap 
si cu minusupile pe cape le-am 
amintit mai sus. 



Producfttor: 
Sony Sntertalnment 
Coordonator import: 
Sony Overseas 
Tel: 01-SS44710 
Pax: 01-2244713 
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Ce poate fi mai ciudat decat lumea 
vazuta prin ochii unei albine? 



Ce-ar fi dacS, am putea intra 
in pielea unei cyber-albtne si 
am zlnira din floa!?e-n floare 
In cautare de polen? Ar fi dezastru 
si o gramadS. de pllctisealS,! Dar 
ce-ar fi dacS. am putea intra !n 
pielea unei cyber-albine rS,z- 
boinice ^i misiunea noastrS, 
ar fi de a distruge toate 
ramele, viermii, gSjidacii si alte 
asemenea dobitoace? Atunci ar 
fi Buck Bumble §i actiune/dis- 
tractie cat ar incSpea £ntr-un 
univers 3D in care eroina noastra 
(cyber-albina) se poate misca 
absolut liber si fSrS, sH aibS, nevoie 
de nicl un fel de vlza. Dar, totu^i, 
e greu sS. preiei controlul asupra 
xinei albine? 

Toanele albinice^ti 

Lumea din BucIe Bumble 
s-ar putea si vi se para 
chlar de prima data extrem de 
famlliara (mai ales dac& aveti o 
gradina in spatele casei). De ce 
spun £Lsta? Pentru ca veti putea 
vedea pe peltcutsuI jocului totul, 
Incepand de la carg.mizUe din 
zid ^i scandurile din gard, 
pan§. la uneltele de gr&dinarit: 
sape, greble si chiar un furtun 
si un robinet. De asemenea, veti 
vedea flori, larb§, si In general tot 
ceea ce vedeti cand stati la tar5. in 
gradina bunicilor si v& mai odihniti 
si voi dupa, actlvltatea intensS pe 
care statutul de gamer adevarat o 
presupune. Stngurul lucpu care nu 
se incadreaza In peisaj este perso- 



najul nostru care are de luptat cu 

o gam§, de vietS^l care, luate la 

gramada §i puse Intr-un insectar, 

ar asigura oricSrui elev un 

zece la biologie. Sau un 

„foarte bine", ca nu 

se mai dau note, 

ci calificative 

la cei care 

sunt doar 

la nlve- 




lul de insectar. 

Dar sa revenim la jocul nostru. 
in momentul In care alblna pe care 
o controlam este ranlta In luptS, 
ea se poate vlndeca branlndu-se cu 
nectar din anumite flori. De aseme- 
nea, poate gasi power-up-uri prin 
colturile ascunse ale atat de na- 




turalului campului de luptS,. Din 
ferictre, in lupta sa Impotrlva repre- 
zentantilor clanului Insectivor, 
Buck este ajutat de un radar ce nu 
permite nimanul sa-1 ia prin sur- 
prlndere. 

Unei albine ii sta bine cu munca 

Ca orice albina muncitoare. 
Buck nu sta o clipa. Are de Inde- 
plinit o multlme de misiuni, cu 
obiective varilnd de la a gSsi anu- 
mite chel, pana la a elimina toti 
inamicil sau a gasi anumite secrete. 
Anumite nivele se desfasoara con- 
tra cronometru si pot devenl adevS- 
rate motive de Infarct pentru cei 
cu nervil slabi. Dar toomai 
aceste nivele greu de terminat 
fac din Buck Bumble un joe 
pe care multi U plac. Si de modul 
In care aceste nivele sunt inde- 
plinitB depinde nmnarul de puncte, 
cantitatea de munitie si nimmrul 
de vieti pe care Buck le ca^tlga, 
^i care ii sunt folosltoare in 
misiunile viitoare. 

Unele dintre misiuni 

devin mai palpltante deoa- 

rece alblna noastra trebuie 

sa transporte anumite 

bombe care pot exploda la 

raj^cari mai bru^te. Armele 

pe care le poate folosi fac 

din Buck o albma a carei 

muscaturS, sau ma rog, impusca- 

tura, poate fi fataia. 

Se poate juca ^i In varlanta 
multiplayer. In care misiunea ta va 
fi sa-^1 gase^ti adversarul §i sa 
incerci sa-1 ellmlni. S-ar putea sa 
intamplnl dificultati mai mari in 
a-1 gasi pe acesta, decat In a-1 eli- 
mina. Dar cu toate acestea, Buck 
Bumble este un joe ce poate satisface 
gustiirile celor pasionati de genul 
shoot' em' all, dar care s-au plictisit 
de gloante sau sange. Merita incercat! 

fproducator: UbiSoft 
Distrlbultor: TJblSoft 

, Romania 
Tel: 01/4111093 
Tel/Pax: 01/4111046 
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Odata cu diversificarea ofertei de placi de sunet cu accelerare audio 3D, putem 
avea o discutie despre calitatea mai multora dintre acestea, precum §i o vedere 
asupra tendintelor de viitor ale domeniului. 



Alte implementari Aureal 

Mai multi dintre cititort no^trl 
mi-au sugerat sa ofer Informatii 
despre Implement&rile procesorului 
Aureal Vortex AU8820 realizate ^1 
de flnoa Pine. Este evident, cererea 
cititorilor no^tri este justificata: 
dup3, prezentarea Intr-unul din nume- 
rele trecute aJe revlstei noastre a 
unet implementari Genius CGenius 
Sound Malter 64), este necesar sa 
oferim informatii §i asupra im.ple- 
mentS-rUor Pine, firma care este la 
randul ei un pion Important pe piata 
piaciloT" de sunet de consum. 

PabricatS, in China, Pine Idema 
PTS6S8 dovedeste excelente perfor- 
mante audio ?i pentPU jocuri. Reda- 
rea fi§ierelor wave §i mp3 este cura- 
ta, Clara, dinamioa, cu un excelent 
raport semnal/zgomot de peste 85 
dB. IntrS.rile, Line In ^i Mic In nu 
sunt silen^ioase, decl nerecoman- 
dabUe pentru HDD recording, decat 
pentruamatori. Suntlnsade remaroat 
full-duplex-ul Impecabil si capacita- 
tea de a Inregistra si reda fisiere 
wave la o ratS, de sampttng de 48000 Tiz. 

in ceea ce prive^te partea de 
MIDI. Idema PTS628 este Inzeetrata 
cu un slntetizator PCM wavetable 
capabil de poUfonie niaximS, de 64 
de voci, pe care se pot aplica efecte 
simple de reverb §l chorus. Remarc 
pozitiv calitatea timbrelor din me- 
morla wavetable a Idema PTS638, 
care ml s-au pftrut decente, iar unele 
chiar reunite. Pentru jocuri, Idema 
PT2628 ofera funotiile ^i realismul 
de mare clasa ale procesorului 
Aureal Vortex AU8820, despre care 
am mai sens. Cu functille HRTF 




putemice ale API-ului A3D de la 
Aureal, Pine Idema PT2628 este o 
excelenta op^iune pentru orice gamer. 

Ca dotare, pe i&ngS, manualele- 
bro^uri , Idema PT2628 vine cu un 
CD de instalare pe care puteti gSsi 
§i programul de playback MIDI, 
wave ^i CD audio produs de Willow 
Pond. Mai mult, veti descoperi si 
varianta InregistratS. a sintetizato- 
rului PGM wavetable software 
Yamaha S-XQ50 pentru posesorii de 
procesoare MMX, iar pentru ceilaitl 
utilizatori, varianta mai u^oarlt, 
Yamaha S-YG20. Pentru cei dornici 
de amuzamente muzicale, se af1§. 
pe acest CD si programul YamiLha 
XG Studio Mtxer. 

Idema PTS6S8 este decl o placa 
buna pentru mp3 ^i wave playback, 
exeelentS, pentru jocuri CA3DI), ra- 
plda, si decenta pe partea de IMIDI, 
cu un raport caJitate/ pret impreslonant. 

Surprinzitor, Pine Isi fac singurl 
concurenta, produoand o placS abso- 
lut Identica fizic, cat §i ca dotare, 
cu Pine Idema PT2628, insa cu ait 
nume, in alt ambalaj. Pe numele 
sSu Pine PCI Digital A3D, aceastS, 
placa de sunet ofera toate satisfac- 
tille gamere^ti pe care le puteti avea 
§i cu sora ei geamana. In plus, Insa, 
pe cutia Pine PCI Digital A3D se afia 
o informatie pe care docmnentatia 
Ptoe Idema PT2628 nu o ofera- aceste 
implementari Aureal ale celor de la 
Pine suporta formatul DLS. 

A3D vs. EAX 

Indiscutabil, oei doi gigantl care 
se bat pentru suprema'^ie In arena 
piaeilor de sunet 3D sunt Aureal 
Semiconductors si Creative Tech- 
nologies. Foarte multi cltltori m-au 
Intrebat care este eel mai bim dintre 
AFI-urile audio 3D, A3D de la Aureal 
sau EAX de la Creative? Raspunsul 
este simplu, dar, ca de obicei atunci 
cand ajubii concurenti sunt valoro^i, 
are nuante ce nu inclina balanta 
decislv In favoarea nici unuia dintre 
producatori. 

Lucrurile stau la modul ur- 
mator: A3D este mai bun decat EAX 
Jn localizarea pozitiei surselor de 




sunet, dai" EAiT' este superior A3D 
in ceea ce priveste redarea medlulul 
sonor, conferlnd mai multa vlata 
§i excitement Joculiii. Est© de fapt 
o confruntare intre functiUe HRTF 
excelente ale procesorului Vortex 
AU8820 §1 motorul DSP perfor- 
mant, produs de EMU pentru piacile 
SB Llvel, in CEire exista doi ca^tigS- 
tori. Ba nu, trei, daca socotim ^i 
utUizatonal. 

tn paraici, Yamaha ... 

In slotul ISA, Yamaha avusese 
o tentativa de aproplere de render- 
ing-ul audio tridimensional cu pro- 
cesorul YMF719. Acesta insa nu a 
fost o reu^ita, ^i chiar dacfi, pe piata 
romaneasca se mai pot gasi piacl 
de sunet ISA dotate cu acest pro- 
cesor, aceasta nu inseamna §i ca 
ar fi o optixme pentru un gamer. 

Pe de alta parte, Yamaha nu a 
Incetat sa imbunatateasca conceptul 
procesorului sau pentru slotal PCI. 
Astfel a aparut procesorul YMF724, 
ce poate fl regasit pe doua piaci de 
sunet din oferta romaneasca de 
profll • Aplsto ART-724-3D si Genius 
Soimd Maker I28XG. 

Cele doua piaci au un raport 
semnal/zgomot bun, potrivit pentru 
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auditia, fi^ierelor mp3 sau wave, cu 
un pliis pentru Genius Sound Maker 
128XG. Redarea este dinamica, 
curata, Clara, mai calda fi mai 
placuta decat cea a Aureal Vortex 
AU8820. Full-dupiex impecabil, pe 
16 bitl, la rata de sampling 
maxima de 48.000 Hz. inreglstrarea 
prln Line In este de asemenea rriai. 
curata §i mai putin zgomotoasa 
decat a piacilor bazate pe Aureal 
Vortex AUSSSO. in plus, pe intrarea 
de mlcrofon se poate aplica un efect 
(hardware) de delay, la care se pot 
regla vaJorile duratel ^i feedback- 
ulul. 

Implementarea MIDI este 
identiea eu cea a piacii Yamalia 
WF192XG! Aveti practic un sin- 
tetizator PCM wavetable cu memorie 
AWM2 In format XG. Aceasta 
Inseamna peste 600 timbre de 
Instrumente si 9 seturi de tobe, si 
trei blocuri de efecte (reverb, cho- 
rus, variation - peste 64 de efecte). 
Dimensiunea memortei este de 2MB, 
deei calitatea timbrelor nu o ega- 
leaza pe cea din memorla piacii 
Yamaha SW60, dar este simtitor mai 
buna fa^a de cea a variantei soft- 
ware Yamaha S-XG50. Jar latenta 
este practic nuia, AristO ART-7S4- 
3D si Genius Sound Maker 1S8XG 
se pot utillza in tlmp real, cu o cla- 
viatura MIDI. De aceea recomand 
calduros Aristo AIIT-724-3D si Ge- 
nius Sound Maker 128XG ama- 
torilor interesati de muzica MIDI 
pe calculator (dar ^i utlli^atorilor 
de sintetizatoEire software), deoarece 
la un pre^ derizoriu au la dispozitie 
un dispozttlv MIDI XG foarte pu- 
ternic, alaturi de o Implementare 
audio digitaJa de buna calitate. Tot 
ceea ce se face pe partea de MIDI se 
poate Inregistra ca filler wave, 

Pentru jocuri, eele doua piaci 
se dovedesc bune acceleratoare au- 
dio, insa func^ille audio utiltzate 
sunt numai software, respectlv cele 
ale APT-ului Direct Sound 3D si Direct 
Music Cfolosesc DLS-uri). Totu^i, in 
proba practica a jocului, Aristo 
ART-724-3D ?i Genius Sound Maker 
128XG s-au comportat adinirabil, 
repet insa, la modul software, deci 
inferior A3D sau EAX. Mai mult 
decat atat, cu toate ca accelerarea 
se produce la nivel soft, nu am 
remarcat nici o Incetinlre sesizabiia 
pe timpul travaliului gameresc. 
Implementarea audio 3D hardware 
a YMF724, ^i animie cea brevetata 
de Sensaura, nu pare sa fie mo- 
mentan recunoscuta de jocuri, 
Lucrul este eel putin cludat, dat 
fund faptul ca Yametha au pus mult 
accentul in campania pubUcitara a 
procesorului YMF724 pe aspectele 



audio 3D ale implementarli Sen- 
saura. Poate ca, in viltor, produ- 
cStoril de jocuri vor Incepe sa ofere 
suport ^i pentru Eicest standard. 

Implementarile Yamaha YMP 
724 sunt Insa foarte atractive prin 
ELCeea ca ofera cea ma! echllibrata 
proportle intre calitatea audio, 
partea de MIDI ^i cea de audio digi- 
tal, preeum si cea dedicata Jocurilor, 
dintre piacile de consum de azi. 

Zbaterea ESS 

Dupa ce au realizat Solo-1, 
primul sau procesor pentru piacile 
de sunet PCI, ^i care cip nu oferea 
suport audio tridimensional, cei de 
la ESS au slmtit cum pamantu) 
Incepe sS le cam fuga de sub 
picioare, datorita excelentelor pro- 
cesoare de la Aiu^al qi Yamaha, si 
a amenintaPii la aoea vreme a 
imlnentei aparitii a SB Livel ESS 
aveau nevoie de un miracol, dar 
miracolul nu s-a produs. 
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Replica ESS a fost procesorul 
Maestro-2, care nu a facut dovada 
calitatllor necesare pentru a deveni 
o concurenta serioasa. Implemen- 
tarea ESS Maestro-2 existenta pe 
pia^a romaneasca, plEica de sunet 
Prosound PV-730, dovedeste lEicune 
serioase in conceptia acestui pro- 
cesor. 

Cea mai buna f ormulare pe care 
am considerat-0 potrivita pentru a 
caracteriza acest procesor este aceea 
ca ESS au produs un cip PCI la 
vechea calitate obi^nuita pentru 
procesoarele realizate de aceasta 
finna pentru slotul ISA. De^i „pe 
cutie" se afirma despre conver- 
toarele ADC §i DAC ale Prosound 
PV-730 ca ao' fi pe SO biti (I!), acest 
lucru nu se refleeta deloc In 
calitatea sunetului. Desi se afirma, 
tot „pe cutie", ca placa este dotata 
hardware cu functli „HRTF 3-D po- 
sitional sound", functlonarea in 
Unreal avand selectata optiunea de 
foloslre a hardware-iilui audio 3D 
nu a dus decat la pierderea mai 
multor canale de efecte audio (spre 
exemplu nu se mai auzea cand 
trageai cu arma, sau cand recuperai 



munitie) ^i la functionarea mai 
lenta a jocului. De§i se afirma ca 
Prosound PV-730 ofera functli de 
surround virtual, acestea nu func- 
tionea^a sau nu sunt docimientate 
suficient, Exista doua corectoare de 
ton, unul pentru basi, care se com- 
porta excelent, ^i unul pentru InaJte 
care functioneaza ca un nereusit 
filtru rezonant de sintetlzator. 
Conceptul procesorului este supra- 
Incarcat de intentii neduse la oapat 
ca realizare practlca. De^i a^ dori 
sa vS spun lucruri hune despre 
procesorul ESS Maestro-2 §i placa 
de sunet Prosoimd PV-750, cred cS 
In aceasta implementare nu am 
argumente hardware pentru a le 
spryini. Este totusi de crezut ca ESS 
nu se va opri aici, va Snvata din 
greseli si va reveni cu procesoEire 
mai bune. Pentru ca nu are alta 
altemativa pentru a supravietui. 

Perspectiva 

Tsunami-ul audio 3D pare sa 
Vina dlnspre Aureal Semiconduc- 
tors, cu al lor Vortex n, versiunea 
mai noua ^1 mai bogata In functli 
a primului Vortex, AU8820. Astep- 
tam cu urechlle mari apaj^tia pe 
piata romaneasca a unor imple- 
mentari popiilare ale acestui pro- 
cesor, desi cele existente momentan 
In vest sunt in categoria de pret 
din juru) sutei de dolarl. DacS. 
Aureal Semiconductors vor pastra 
fata de producatori aceeasi tran- 
spatren^a si generozitate, poate ca 
nu mai avem mult de a^teptat. 

Un alt aspect important este 
ofensiva formatului DLS, impus 
categoric de Microsoft prin intro- 
ducerea in modulul Direct Music al 
pachetului DirectX 6. 1 a unei band 
de timbre de instrumente In stan- 
dard Roland GS. Acesta este im pas 
decisiv In trecerea la folosirea DLS- 
urllor, lucru subliniat si de existen- 
ta unui pachet de dezvoltare adresat 
programatorUor, si oferit de Micro- 
soft in scopul crearii §i integrarii 
de eatre producatorii de jocuri a 
unor band DLS proprii. Viitorul 
pare sa fie deci al DLS-urilor, 
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Un pachet multimedia dedicat istoriei, iata ceva ce inca nu a vizitat rubrica 
noastra de multimedia. lar, acum, cand o face pentru intaia oara, vine cu 
puterea a patru foarte interesante CD-uri. 



A face un produs multimedia 
in care istoria sa fie su- 
biectul central, iata o adevfi- 
rata aventura si provocare, atat 
din partea realizatorUor, cat §i din 
partea publicului consumator. Poate 
mal mult ca oricand tn ultlmii anl, 
cei cu mintea ascutita ^i cu teama 
de convulsiile istoriei, pot realiza 
puterea de popularlzare si de Impa- 
mantenlre a unor convlngerl pe care 
au produsele multimedia asupra 
maselor semiculturalizate. Acum, 
cand a pune mana pe o carte, cu 
atat maj mult una de istorie, devine 
un eveniment in majoritatea fami- 
liilor, pana la a ^aptea spita, mul- 
timedia preia controlul asupra 
informatiei, multa-putinS., care mai 
ajunge la creierul viaguit de radio, 
televiziune si Internet. Atata doar 
cS. mare parte a produselor multi- 
media de popularlzare a stiintei, 
artelor §i culturii sunt cam ^chioa- 
pe, suferind uneori de grave omi- 
sluni sau deformari ale informatiei. 
TJneorl din simpla prostie negl^enta, 
alteori din cauze ce ne due cu gan- 
dul la rea-vointa Inteligenta. 

Atuncl cand multimedia doreste 
sa Guprinda domeniul istoriei, 
ohestiunile devin cu atat mai deli- 




cate. Un produs multimedia nu 
apare precum o carte de specialitate, 
sub egida de-a dreptul academlca a 
unor personaUtatl ale stiintei isto- 
riei, ce pot fi cu Ui^urinta trase la 
raspundere sau bombardate polemic 
atunci cand „calca pe de ISturi" din 
diverse motive, si care se pot astfel 
autoexclude din mediul stiintific. Un 
produs multimedia are un impact 
medlatlc net superior unei lucrari 
stiintifice, nefiind insS grevat de 
aceeasi responsabilitate care regte- 
menteEiza ferm tinuta unui studiu 
savant. Mat mult ca sigur, mi spe- 
cialist nu va simti nevoia de a se 
cobori pana Tntr-atat Incat sa 
polemizeze cu producatorii unui pa- 
chet multimedia, pe seama omislu- 
nilor sau afirmatiilor hazardate ce 




ar putea fl continute de respectivul 
produs. lar un stat, un guvem, cu 
atat mai putin. 

De aceea mi se pare aventu- 
roasa, de ce nu chiar suspecta, 
aparltia In peisajul multimedia a 
unor CD-uri axate pe tratarea 
istoriei. Stau si ma Intreb, gan- 
dlndu-ma la aceasta aparitiei „0 fl 
bine, fl rau?". §1 continuu s& ma 
intreb: 

„Sa fie toata aceasta zbatere la 
Inceput de articol datorata menta- 
litatii de popor mic si paros pe care 
o am ca reman sadea? Sau este 
teama capatata de observarea 
atenta a inflamatiilor nationale, de-a 
lungul istoriei, accentual^ de crizele 




ce ating astazl fra^i europeni atat 
de apropiati (^i sub cate aspecteO 
nou&?" 

Impartialitate 

Tot de la Zane Publishing vine 
si pachetul multimedia dedicat 
istoriei, ce se constituie In subiect 
al artlcolului de fata. Alcatuit din 
patru CD-uri, produsul celor de la 
Zane acopera tot atatea arii de 
interes istorie, grupate dupa cum 
urmeaza: „inaitarea si caderea 
Imperiulul Britanic", „Epoca napo- 
leonlana", „Revolutia ^tilntifica", 
„Revolu^la din Rusia". 

Daca pentru un pachet multi- 
media care se ocupa de istoria 
muzicii, putinS atitudine nu strica, 
dand mai mult condiment unor 
prezentan care altf el ar putea parea 
nelnteresante. In ceea ce prive^te 
istoria, nu este loo de Infipt pene 
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de strut In coada g&inii. Impar- 
tialitatea este criteriul fundamen- 
tal, ce trebule dublat de o eumplitare 
a Umbajului care b5, dea consuma- 
toruliii posibllitatea de a g&ndi cu 
propriile forte, pornind de la baza 
documentara a prezent5.rli multi- 
media. Intr-un astfel de caz, edu- 
tainment nu inseamna a educa pe 
cineva intr-o anumltS. dlrectie sau 
In aita, ci a IS-sa persoana cu pricina 
B& se educe practic singurS.. 

Nu m-as fi InMmat la jugul des- 
telenlrii publice a produsului celor 
de la Zane Publishing dacd. nu m-as 
fi convlns cS merits., prin aceea cS, 
demonstreazS, o ImpartlEilitate de 
stanch, pS,strand o argumentatie 
nelnflorata pe marginea faptelor 
istorice. Bineinteles, o asemenea 
abordare tirebuie la randul ei cititS, 
Intr-o anumlta ehele, in care utlll- 
zarea de cStre cltitor a mlcUor celule 
cenu^ii ^i are Importanta sa. 

Felul In care cei de la Zane ating 
problema men^lneril In stare de 
subdezvoltare industrials, a proprii- 
lor colonii de cS.tre Imperiul Brita- 
nlc, mi se pare relevant pentru 
dorin^a lor de a nu omite aspects 
m^moase (dar fire^ti) din istoria 
Marii Britanii, ^i In general, din 
istorie. Hu avem de-a face aici cu o 
clastcS. prezentare triumfal<s)ist§,, 
Cvezi, Doamne, mare si tare Imperiul 
5,sta BritanicI), la care ne-am fi 
a^teptat de la acest copU, hibrid al 
c3.rtii ^i fOmului, care este pachetul 
multimedia educativ. Si, slavS Dom- 
nului, sunt destule precedente 
printre genltorU multimedlei, unele 
chiar de mare putere de lmi)reslo- 
nare, ce ar fi Inolinat spre o 




asemenea abordare - dacS, ar fi s5, 
exemplific fie §i numal cu un singur 
titlu de film, „Atacul cavaleriei 
u^oare". 

in chestiunea pomenlta mai sus, 
cuvlntele celor de la Zane Publish- 
ing sunt simple, cu accent prag- 
matic: „Industria§ii britanlci cum- 
pS.rau ieftin bumbao brut din In- 
dia, transformau bumbacul in stofe 
In nolle fabricl de textile din nordul 
Anghei, apoi vindeau mare parte a 
stofelor In Anglia, iar surplusul era 
comerciallzat in India, la preturi cu 
care tes3,torli manuall locali nu 
puteau concura. Brltanicii au evitat 
concurenta, prevenlnd constructia 
de fabrici In India." 

Nu ni se spune nimJc In plus, 
nu nl se explicS, faptul cS. €iceste 




cuvlnte descrlu un mtreg proces de 
sS,r5,cire a populablel autohtone din 
colonil. In care aceasta, ce lua pe 
mere dSidea pe marmelada fabricate 
din acele mere In Anglia Cca s3, flu 
plastic ^i elastic In exprimare). Si 
poate ca este mai bine a§a, sS ne 
mai punem ^i noi capul la contri- 
butle, cH doar de-aia suntem contri- 
buabill... Calci am Incercat sSi-mi fac 
§i eu planul la faze cu umor, trasat 
de Mr. President). 

Acest mod de exprimare decent 
^i pUn de respect pentru oapacitStQe 
noastre de g§Jidire se reflects, in 
suprafata tuturor celor patru CD- 
uri ppezente In acest voluminos 
pachet multimedia. MS. intreb, cu o 
grimasS. de om violentat la naturelul 
simtitor al vorbirii sale romSjiesti, 
cu ce limba de lemn ar fi dat dupS. 
aceste fapte istorice activistii furi- 
bunzl aJ orelor de educatle polittco- 
IstoricS. de pe vremea Tovara^ului. 
AdevS.rul este cS, trebuie sS, fie un 
echlllbru In toate, ca sS. nu cadS. In 
vreun fel PSjnantul pe-o parte, mtr-o 
rana, ^1 sa dea impresia Crea- 
torulul cum ca ar lenevi precum 
patricianul roman toianit In lectus 
(va datl seama ca va sugerez aici 
ca orice adancire intr-o singura 
extremS duce la degradare, la 
degenerescenta - sunt metaforic §i 
coQfuz, dar v-a^l obl^nuit dqja, nu?3. 



La elucubratiile unor domni de la 
Hollywood Ccum este cazul „Ata- 
cului cavaleriei u^oare" de care v-ara 
zis mai sus) trebuia sa apara re- 
actia cu parul prlns In coc ^1 cra- 
vata de pionler a tovara^eOor din 
Est. 

Iar In punctul lagrangean dintre 
cele doua atitudini, imperturbabtia, 
sta maniera eleganta a celor de la 
Zane Publishing de a ne explica cu 
claritate cum vine treaba cu istoria, 
ceapa ei de vlata cu istoria asta, 
ca i-am frecat ridichea de curg spu- 
mele din capiil bunului si prearSb- 
duUului meu cititor ce s-a incumetat 
sa-ml urmareasca articolul pana 
aici. 

Cu gandul la capacitatea de efort 
gandlricesc a celor ce ma lectureaza 
In acest moment, si pentru a nu le 
suprasolicita rabdarea, vol Incepe 
In sfar^it a intra cu bruscheta In 
subiectul nostru de azi, supimand 
atentiei voastre continutul celor 
patru CD-url ce alcatulesc pachetul 
multimedia In discutie. 

inal^area ^i caderea Imperiului 

Britanic 

La baza aparltlel si dezvoltarll 
Imperiului Britanic se afia destlnvil 
de mari navigator! al englezilor. De 
aceea, nu puteau lipsi de pe acest 
CD cuvintele lul Sir Walter Raleigh 
(curteanul, poetul, navlgatorul; a 
trait intre 1562 §1 1618): „Oriclne 
stapaneste marlle, stapaneste 
comer^ui ... oricine stapaneste 
comertul stapaneste bogatiile lumii, 
§1 drept urmare, chlar lumea 
Insa^i." 




Pommd de la aceasta idee, se 
construieste o Intreaga prezentare 
multimedia de peste 35 de minute. 
Vom descoperi aici cum trel secole 
de stapanire imperiaia au schlmbat 
pentru totdeauna mica natlune 
insulara britanica, fostele sale 
colonii, precum ^i lumea Intreaga. 
Crearea Imperiului Britanic ne va 
fl explicata pe seama actlunilor 
unor aventurieri, care, precum Sir 
Walter Raleigh, au descoperit 
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taramuri noi in caiatoriile lor ce 
aveau ca scop cautarea de noi piete 
de desfacere, dar ^i de surse de 
materll prime, sau articole de lux, 
cum ar fl matasea sau mirodeniile. 

Prin intermediul acestui CD vetl 
fi martori ai impactului impe- 
riallsmulul asupra colontza^ilor, dar 
si asupra colonlzatorilor. Ca un 
aspect al influentei actiunii de 
colonizare asupra coloniaatorilor 
insi^i, este de remarcat aparitia §i 
dezvoltarea unei adevSrate caste a 
militarilor britanlci, dimpreunS, cu 
evolutie pe mSsura a paturii 
functionarulul public imperial, 
destinati cu totii a supune §i apoi 
admlnistra Imenaele colonii ce 
alcStuiau Imperiul. Sunt foarte 
graitoare exemplele foto ce Insotesc 
Eiceste expllcatil. In care pot fi vSzuti 
func^ionarl imperial! ducandu-si 
viata intr-un decor de lux, Intre 
mai multi sliyitori de culoare localll. 
Sau alts, imagine ce este luata de 
pe coperta unei brofurele In care 
se proslSvesc la modul propagan- 
distic avantajele vietli militare. 
BineSnteles, toate aceste supra- 
dimenslonari ale anumitor categorii 
soclo-profesionale se vor dovedi 
extrem de incomode la momentul 
reducerii intinderii |1 influentei 
Imperiului Britanlc. 

Foarte bine sunt punctate moda- 
litatlle prin care britanicii au reusit 
S3. Insele, sS, corupa sau, la nevole, 
sa forteze pe liderii locali, pentru a 
obtine pSmanturlle acestora. Pentru 
ca, mai tarzlu, orice nemultumire 
sa fie Edrobita f&ra nicl un fel de 
miia, pentru decenli intregi, prin 
folosirea unor arme moderne, cu 
mult superioare celor ale popula- 
tiilor ba^tina^e. In confruntarea 
dintre pu^ti §1 sulite, un singur 
moment marcheazS, sangeros o 
rasturnare de situatii. Este verba 
despre una din bS,tailile celebre ale 
secolului trecut. In care armata zu- 
lusa a lui Shaka a reusit sa Inge- 
nuncheze, cu grele pierderi, trupele 
bine echipate ale Imperiului Bri- 
tanlc. in van, caci pana la urma 
Shaka va fl capturat, iEir triburile 
zuluse vor fi din nou ingenuncheate 





si lasate prada razboatelor fratricide. 

Este, fara indoiaia, un motiv 
de Incredere In obiectivitatea celor 
de la Zane Publishing, faptul ca nu 
tree indulgent!, nu incearca sa 
minimalizeze myioacele de care a 
facut uz Imperiul Britanic, impu- 
nandu-§i dominatia. Pentru ca nu 
trebuie sa ultam faptul ca mare 
parte din tot ceea ce a Insemnat 
conflict religlos sau interetnic in 
Orientul MyiooLu, Inoepand cu se- 
colul trecut §i prelungmdu-se pana 
in zilele noastre, se datoreaza unora 
ce ne sunt bunl profesorl intru 
democra^ie ^1 reu^ita eoonomica. 
Inimaginabile varsari de sange, 
genocid, abominatiuni ce depa^esc 
puterea de intelegere a unul om nor- 
mal, pateaza stlndardul Imperiului 
Britanic. Pentru ei, Insa, nu va fi 
nici un Niirnberg. Doaj degenerarea 
lenta, calmS,. Dumnezeu nu bate cu 
batul. 

Este bine ca CD-iil multimedia 
pe care n avem sub lupa sugereaza 
toate acestea. Poate ca pe unii dintre 
voi ii va smulge din decorul feeric 
al „Casei cu aburi", romanul lui 
Jules Verne. Realitatea Istorlca 
dura, masurata in mormane de 
cadavre, va va lamuri cu certitu- 
dine ca, intr-adevar. In romanul cu 
pricina este verba despre o casa cu 
aburi. 

Si pentru ca toate trebmau sa 
poarte un nume, li s-a spus simplu 
- Imperialism. Imi permit sa 
reproduc aici un cltat aflat pe acest 
CD. Este verba de cuvintele prin 
cai-e Cecil Rhodes <ce a acumulat o 
mare avere in Africa de Sud, 
devenind un om pohtic pe mfisura 
averii sale), justifica si fundamen- 
teaza politica imperialista a 
Imperiului Britanic. Acesta spunea, 
in anul 1895: 

„Am fost ieri In East End, la 
Londra, si ajn asistat la o Intrunire 
a somerllor. Am ascultat discur- 
surDe infierbantate, care ml s-au 
parut numai strigate de ■Painel 
Paine!' ... 

Si am devenit mai mult ca 
orlcand convlns de importanta 
imperlallsmulul. 



Pentru a salva cele patruzeci 
de mllioane de locultori ai Maril 
Britanil de la un razboi civil san- 
geros, noi, oamenii de stat din 
colonii trebuie sa dobandim noi 
pamanturi pe care sa se stabileasca 
surplusul de populatie, pentru a 
aslgura noi piete pentru bunurile 
produse in fabric! ?i in mine. 

Imperiul, asa cum am sustlnut 
dintotdeauna, este o chestlune de 
asigurare a palnil-cu-unt. Daca vreti 
sa evitati razboiul civU, trebiile sa 
deveniti Imperiali^tll " 

Mie, personal, ml se ridica parul 
In cap cand ma gandesc cat de bine 
se potrivesc aceste cuvinte, pe mul- 
tiple coordonate, Intregii istorll a 
civilizatiei noastre. 

Si pentru ca, pana la urma, 
totu! are un sfar^lt. In CD-ul de 
fata se ajunge si la chestlunea 
caderii accelerate a Imperiului 
Britanic, Incepand cu ml^carlle de 
eliberare ale Indlenilor, ^i conti- 
nuand decislv cu pierderea 
respectului celor aflati in colonii. 




fata de Marea Britanie proaspat 
iesita din primul razboi monlal. 

Epoca napoleoniana 

lata CD-ul pe care vom putea 
urmilri straiucita cariera a lui Na- 
poleon, ca general, cucerltor ^i 
imparat. Vom putea astfel Incerca 
sa intelegem paradoxui vie^ii unul 
om care a fost un erou militar, un 
conducator iuminat, dar si un dic- 
tator fara scrupule. 

De altfel, aceasta lucrare mul- 
timedia este pe deplin convlngatoare 
In subllnierea contrastelor ce ca- 
racterizeaza traiectoria lui Bona- 
parte. Fie ^i numai daca luam In 
considerate imaginUe ce Uustreaza 
explicatllle din prezentare, vom fi 
pe depUn convinsi de contradictllle 
corslcanului. Apar imagini cu Na- 
poleon in mljlOGul maselor entuziaste 
de revolutionari, apoi la Incoro- 
narea sa ca Imparat, vlata de zi cu 
zi la curtea Imperiaia, dar ^i Imaglni 
ale campurilor de lupta insangerate 
(sau Inghetate, In Rusla), Napoleon 
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intre soldatii sai, dar si exemple 
din terifiantiil ciclu al lui Goya - 
nOrorile razboiului". 

Totul concurs la evocarea 
drumulul parous de Imparat panS 
la exUul final, la un mod atractiv, 
u^or de inteles prln conexiunile 
logice ce unesc evenimentele 
istorlce. Pomlm de la ridlcarea lui 
Napoleon ca strS,lucit strateg 
militar In vremea Revolutiei Fran- 
ceze. Apol ajungem la carlera cu 
valente de roman a corslcanului, 
tn postura sa de imparat. Ne sunt 
aj-atate m^loaeele militare prin care 
acesta reu^e^te sa Infranga arma- 
tele Austrlei, Italiei, Prusiei, Rusiei, 
In bUtaili memorabile, ce vor devenl 
ulterior material didactic in aca- 
demiile militare moderne. Toate 
acestea sunt surprlnse In contextul 
dorintei lui Bonaparte de a unl toate 
na^lunile Europei intr-un singur 
Imperiu, putemlc, care s5 urmeze 
cu nimic mai prejos In glorie §1 
grandoare Imperiului Roman. Un 
Imperiu care ar fi fost o ciudata 
mlxturS de democratie si despotism 
luminat, probabil imposibi! de 
reallzat orlunde In lume, dar pe care 
Napoleon a incercat sa-1 funda- 
menteze prin aspecte contrastante, 
cum ar fl egalitatea in drepturi a 
tuturor cetatenilor, abolirea crite- 
riului na^terU (al pozitiei sociale) 
in dobandirea de functli publice, 
secularizarea conducerli atatului, 
dar si conducerea absolutista a sta- 
tului, impunerea membrilor propriei 
familli drept conducatort zonall, 
sau cenzura aplicata presei. Asa, 
dandu-ne rotuiyi, ca mandri membri 
ai respectabilei bresle pubhcistice, 
vom cita din Napoleon, care spunea: 
„Daca nu a^ Instltui cenzura presei, 
in trei zile nu a^ mal fi Imparat." 




Binelnteles, pe acest CD nu simt 
omise aspectele legate de opozi^la 
ce Incerca sa siabeasca pozitia lui 
Bonaparte din Interiorul Frantei, 
dar §i inamicil pe care desi i-a 
zdrobit intr-o prima faza, nu i-a 
mal putut invinge atunci cand 
ace^tia s-au unit ^i au profitat de 
gre^ellle imense ale ImpSratului 
Cpierderea Spaniei, permeabillzarea 
blocadei continentale Instltuite 
Angliel, campanla dezastruoasa din 
Rusia). Suntem astfel purtati catre 
plasa fina de motive polltice, sociale 
si militare ce au prins arroata lui 
Napoleon in incle^tarea disperata 
de la Waterloo. Si care in final au 
dus la capturare, apoi la izolarea 
Imparatului pe insula Sf. Elena, la 
cinci mil de mile distanta de Pranta. 

Sunt, de asemenea, surprlnse 
reactiile partlcipantiior la viata 
artistica a epocil. Intr-o vreme in 
care romantlsmul era semnul 
tlmpului, figura lui Napoleon nu 




putea ramane indiferentS, arti^tilor. 
De altfel, am fost foarte pl&cut 
surprins la rularea aoestui CD, cand 
primele sunete pe care le-am auzit 
au fost acorduri din Slmfonia a m-a, 
Eroica, a lui Beethoven, lucrare 
initial dedicata consululul Napoleon 
Bonaparte. 

Se pune mult accent In aceasta 
prezentare multimedia pe urmarile 
epocii napoleoniene, pe extraordi- 
narul impact pe care aceasta 1-a 
avut asupra Europei. Laolalta cu 
desteptarea sentimentulul national 
al multor popoare, aceasta a dus ^i 
la conturarea Frantei asa cum 
aceasta s-a remareat de atunci In 
contextul european, adica cu un pas 
inaintea celorlalti, ^i In bine, dar 
^i In rau, Acestea sunt insa numai 
mica parte din conseclntele pe 
care existenta Imperiului le-a adus 
in structurile ^i mentalitatile unei 
lumi intregi. Aflati mai mult despre 
toate acestea de pe CD-ul „The Na- 
poleonic Era". 

Final accelerat 

lacata, am tyuns la sfar^itul 




acestui articol ^1 nu am apuoat s& 
suflu un cuvinlfel despre celelalte 
doua CD--uri, „Revolutia ^ttlntl- 
ficS," si „RBvolutia din Rusia". Sa 
fie oare pentru ca am capatat o 
sanatoasa oroare de asemenea 
§uturi in fund pe care istorla ni le 
administreazS, din cand In cand, 
pentru a ne propulsa cu un pas 
Inainte? Dar oare chlar Inainte? 
Sunt revolu^iile un factor de pro- 
gres? Ce este, atunci, progresul? SI 
de ce H voim cu orice pret? Dat^ 
aveti un raspuns la aceste IntrebSri, 
uitati-1. Este mal bine a^a, din 
punct de vedere medical. 

Nu, motlvul pentru care nu 
intentlonez nicl mScar sa fu^eresc 
contlnutul urmatoarelor douS, CD- 
uri este de-a dreptul comercial. 
Trebuie ca, dupa ce v-am deschis 
apetitul cu primele doua, sa va las 
cu gura cascata si balele curgande 
de interes pentru acest paxshet mul- 
timedia, care mie personal mi-a 
lS,sat o buna impresie, motiv pentru 
care 1-am urmarit In totalitate, §1 
1-am acordat intregul spatiu al 
nibricii MTiltlmedla. 



ContinutuI pachetului 
„World History" 

„The Rise and Fall of 
the British Empire" 

- 36 minute de prezentare 

- peste 460 de imaglnl 
„The Napoleonic Era" 

- 40 minute de prezentare 

- peste 400 de imaglnl 
„The Scientific Revolution' 

- 60 minute de prezentare 

- peste 400 de imaglnl 
„The Russian Revolution" 

- 48 minute de prezentare 

- peste 400 de imaglnl 
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Ca sS. nu mal flm acuza^l c& tn rubplca de mall nu faoem altoeva decftt b& 
ne d&ra marl b1 tarl o s& tncero&m aS. prezent&m ^1 b& p&spundem In cadrul acestei 
rubrlcl pu^ln mal concpet la dlveraele probleme ale cltitorllor. By the way: textele 
IngFo^ate ^i oolorate tn fo^u tml apar^ln ou des&v&r^lre. Niima' sfi, nu arunoa^l ou ro^ll 
In mine I 



m 



Hloula Cosmln Gtprian - T&Pgovi^te 
Salut LBVEL-l^til 

Sunt tare supirat cS, nu ml-atl rispuns la prima scrlsoare. A^teptasem cu sufletul la 
gurS o lunS. Intrea^. M-ati dezUuzlonatI V5 rog insistent, micar s& citl^i scrlsoarea §i nu s-o 
aruncatl la gunoi Ihvh. a vS arunca micar ochli pe ea C'Hel, no offencel; nu de alta dar ^tiu 
ci nu facet! asa ceva). V& rog sS mentionati §i scrlsoarea mea (§tlu eu ci nu poate 
mi^carea lunii), da' mficar sa o mentionati a«5lo Intr-un colll|or... ceva de ganul „... a ..., 
ne-a mal bStut la cap §1 Sla cam suparatCu)!...". [Ulte ca ^1-am riepuns ^1 ^ie la 
scrlsoare. E adev&rat c& un pic mal t&rzlu, dar altfel nu prea se poate.] 

intreb&rlle de data trecutS au rSmas EncS deschlse (suni tine): 

1. De ce nu pune^i pe ion pliant separat de revistfi. toate taloanele, concursurile §1 alte 
d-astea, ca sa nu umbiam cu fierastrau' prin revista? 

a. Cand faceti un Review Special la ftrma id Software (Doom, DoomS, Quake... poate 
chiar Wolfenstein 3D)? 

3. De ce nu puneti pe CDJocurlle Intregl pe care le-atl mal pus in trecut Cpoate ca nu totl 
le au)? 

4. Intentionati sa mariti nun^rul de paginl? 

5. Sec^lunea Film §1 Muzica. credeam ca a dlspSrut odata cu numfirul trecut, dar vftd cS, 
a reaparut; De ce? 

6. Poate pune^l In viitorul apropiat jocuri full pe CD din generatia apusa C2D - unele de-a 
dreptul dlstractlve chiar)? 

{Haspunsul ia aceste Intreb&rl II g&se^tl mal Jos. Cu obeat-urlle o sa 
trebulasca sa rezolvam altfel. CumparE revista de maiiile (daca nu o al deja) 
§1 folose^te ou Inoredere DLH-ul. Alol o sa gase^tl toate codurlle care-fl 
trebulel] 

A^tept cu nerabdare raspunsul vostru. Apropo, o ultima ttitrebare: avand In vedere 
valul de tehnologie oe-o sa vina, ce Eml recomandatl; 

Pentium n sau AMD K6-2? 

ServusI 



Buna zlua suparatulel 

Uite ca ti-am rS-spunsI E$ti multumit? Acum o sft-l po^i face in cluda lu' fratl-taul 
Si hai sa-ti raspundem la toate IntrebarUe pe rfind: 

1. Deocamdata nu ne putem permite a^a ceval 

2. Curandl 

3. Nu putemi Acordul fieoarul joe full pe care 1-am pus pe CD a fost pentru o 
slngura lunSI 

4. Daca lucrurile merg la fel de bine ca pana acum... De ce nu? 

6. Nu te supara, dar am oboslt sS tot raspund la Entrebarea asta. E bine si fie 
rubrlca asta acolo. Mai sunt unli care vor sa mal citeasca ce a mal aparut, cine a 
mai murlt... 

6. He hel Nu credl 

Referitor la ultima Intrebare... Blnetnteles, daca al bani suflcien^l iti recomand 
un Pentium n, care e miilt mai bun la aplicatllle 3D si deci la Joace. DacS, vrei si-t! 
folose^tl calculatorui In alte scopurl sau poate nu dispul de prea multl banl, Iti 
recomand un K6-S la vreo 333 MHz. Problema se rezolva §1 mai bine, daca pe 
langa procesor Iti iel §1 un accelerator! in oaaul In care al banl §1 de un Voodoo 
3, de exemplu, atuncl Iti recomand un K6-S. E mult mai ieftln ^i performan^ele 
sunt apropiate de cele ale unui Pentium n. Oricum, diferentele dintre cele 
doua procesoare nu le prea simtl. 

Cam asta ar fl! 

Clao bellal 






Pentru 
^arpe-Bou- 
Constuotor 

Salut I 

Am cltit scrisorile 
tale! Sunt Interesante 
^i trebuie sa recunosc 
ca al di^eptate in unele 
puncte, in allele Insa 
nul Ceea ce vreau eu 
e sa le Invit la redac- 
^la noastra f i sa sta- 
blllm eventual o for- 
mula de CDlaborare. 
Eu unul sunt foarte 
Interesat de chestia 
a£ta. tn al dollea rand 
am fScut deja ceva 
modlf icari, . . 

Ce parere al? 

SeFTusI 



Tuturor celor 
care ne-au scris a§ 
vrea sa le transmit 
c5 scrisorile care 
ajung la nol sunt 
citite de fiecare re- 
dactor. Problemele 
puse in fiecare scrl- 
soare sunt apoi dis- 
cutate... Scrisorile 
care apar In aceastS, 
rubrlca sunt alese 
in functie de mal 
multe criteril. Am 
fost destul de clar? 



5^- 






Axy llfov 

(Vi scTlu scrlsoarea cu rosu sperand ci vS, vol atrage atentia ^1 vol 
sjunge si eu in Chat Hoom) [De pai«& al fl prlmul care face cliestla astal] 

ServusI 

Am s4 v5 spun ceva foarte important, in prlmul rand... bla, bla; to al 
doilea r&nd bla, bla, bla... [^1 a^a mal departs p&nA ^Jun^em la durerl ^1 
scremete - la ceea <x ne IntereseazH cu adevilrat pe nol - problemele pe 
Dare le are sublectul semlumanold alcl de faf&I Scrlsoarea contlnuft 
ce contlBuli p&n& ajungem la ceva de genul oare BunA cam a^a:] 

Insi a^ avea si eu cateva sugestll: 

1. ingheGuiti cuprinsul pe o paginS, si miritl rubrica Chat Room. 

2. Scoate^l din revlsti paginiie in care anunfatl Inceperea unel nol 
rubrlol ?1 sS sJriti la urmStonil nival unde da^l na^tere iinei nol rubrlcl in 
care predatl lectil de strategie pentru joacele nol (TR3, Half-Ufe etc.). 

3. Punetl carcaaa CD-u!ui 51 in ea coperta din revisti. 

4. infiintati mascots a LBVBL-ulul, statuet^ precum cele de la 
ou^le din ciocolat^. 

B. Posterul revistei e marfa da' Inoercatl si publicati un Mega-Posler, 
adic& un poster mal mare impachetat mai bine. Sau dac& nu a^a, publlcatl-l pe 
buciti... inti<-un numir bucati., in alt numir, alti bucati ^i tct a^a. 

6. Introducetl in revlsm un ab^ipild cu emblema LEVEL. 

7. Adau|atl-1 un supllment to care s4 vorbiti mal amanuntlt despre 
joacele de pe CD. 

B. in IiEVEL Data, datl note si pentru sunet, grafici... bla, bla, bla... 

9. ^u cfi, exista DLH pe CD da' in LEVEL DATA punetl mfioar oele mai 
importante codurl (fie ele unu sau dou^) cfi, acu' doar n-o sS M&k gameru' 
din Joe pentru a c^uta codurl pe DLH. Cu revista lang^ el ar fi mult mai simplu. 

10. in vlitoarele numere ale revistel, in Review Special, ml-ar face 
mare pl&cere eS citesc cate ceva despre DOOM sau WarCraft sau orlce Joe 
care era to top pe vremea cand era la putere 486, 

11. Qa nalba, ml s-a blocat Inspii^ia alcl, a^a ci v& mal zic ^1 ni^te 
criticl) ITu al sorls numal c&teva randurl ^1 \\ s-a blocat Inspl- 
rafla, da la tnehlpule-fl c& trebule permanent si fli Insplrat ;1 
e& Bcrll zeal ^1 sute de r&ndule^e-r^dunele, ghict cluperc& ce-1]. 

1 . Scrlsoarea lui UAX-Tlmisoara apare to dou& numere consecutive ale 
ravlstei (nr. decembrie 1998 si ianuarie 1999). [E bine si ^ tunlle anuluU! 

2. (1ml pare riu, da' nu mal am altceva de critlcat, to schlmb a^ avea 
ceva de Intrebat) [Dumnezeule, peete oe am dat? Azy ftsts a bitut 
recordul ta Ictreb&rl pe metru p&trat. N-am mat Int&lslt a^a ceva 
de c&nd am mceput s& primlm scrlsoFi pe adresa LEVEL-ulull): 

1. De unde a-?l putea face rost de Joacele NFS m, Oarma 2, TRg sau 
Half-Life? (va fi cuiind ziua de na^tere a unui amic de-al men care are PII)- 

2. Apropo, vol cSnd v-ati nfiscut? 

3. inaintfi ca LEVEL si aib4 100 de paglnl, elite BorlBorl prlmea^l pe 
lunS ^1 c4te prlmiti acum? 

4. Pe ce data apare urmStorul LEVEL? 

5. De ce LEVEL este cea mal beton revista de acest gen? (a nu, Intrebarea 
a£ta era pentru fanll LEVEL) 

6. Da' de Duke Nukem Forever nu jtifi nlmlc? 

7. ME4 vM ca e-n top da' n-am cltlt nlmlc mal amanuntlt despre el? 

8. Anul acesta va exista megaWmboia ca anu' trecut? 

9. intrucat LEVEL este cea mal mi^to revlsta de Joace, a? vrea sft 
gasesc in ea. intr-o rubrica mica, Islorla LEVEL-ului (cine a pus pentru 
prima oara bazele acestol nemalporaenite crea|li? CJare a fost eel mal reu?lt 
numir? Care au fost prlmll redactori? etc.) 

10. Pe ce data ar trebul sa pun scrlsoarea la po^ta, intrucat ea sa 
^unga la tlmp f 1 (sper eu) e& fie pubbcata in unnatonil numir al revistel? 

11. Cum alegetl vol serlsorlle care vor fl publicate In Chat Room? 

12. De ce nu att publicat to numarul pe februarle numele tuturor care 
v-au scrls (a^a cum all facut in lanuarle)? 

13. Care a fost prlmul joe de strategie pe care 1-atl Jucat? 

14. imi ve|l publlca scrlsoarea? 

Atat cu lDti>^£rile pe luna asta. Al A$ maJ avea imrebare [stBoer, credeam 
t£ a tarmtoaU]^ ^1 care e culmea matematicll? Nul? V-o spun eu atunct 

,Sa te culcl cu necunoEcuta ;l sa tocepi piin a desface parant«zele. 
dupa care sa totroduceti Intregu-n fractle ;i s& a^teptl 9 lunl ca sa vezl ca 
rezulia 1," V-a piacut? Il^i dal ?1 tu seamal Dupa ce ne-al omorat cu 
atatea totrebarl, e normal ca am slmflt ^1 nol nevola sa ne mal 
deatlndem un plculef 91 chlar b& radem p&na ;i cu... par^ile inferloarei] 

Daca da, sunt slgur c-o sa va placa ^1 urmatoarea gluma: 

„Pulul de melc se roaga de mama lui: 

' Maml, lasa-ma, te pog, sa tree calea feratai 

- Acum nu se poate pul^oru' mamii... peste clncl ore vtoe un treni 

[Urmeaza poezle... Interesantft... dlabollca... tr&nfl parent*... 
cu putemice influence Parlamentare... E mal btoe pentra ochll 
vo;tri daca nu publici !n fine, totul se mcHele cu un banal:] 

Servus fl nu ulta|i sa Jump to the next LEVELI 




ealuti 

Bine al venit pa tSramurlle LEVEL-lste, care sunt de o frumusete 
aproape divlna... Ulte ce fact dintr-un biet om daca !1 pui atat de multe 
totrebani Daca ar fl fost zece ca tine... ne-am fl tmbolnavlt pana la m-ma de 
bepatlta Uterari. Oricura, series vorblnd... You're cool manl Am ales 
scrlsoarea ta pentru a fl publicata (§1 blneinteles. pentru a fl scrlsoarea 
lunli), toomai pentru multele totrebarl pe care nl le-al pus fl care cred ca 
stau pe buzele multora dintre cltttoril no?trt. S5 trecem la raspuns: 

1. Nu se poate sa renuntam la paglna de cuprins, nuraaJ pentru a mart 
rubrica de mall. E almost impossible s^ facem astal Cuprtnsul tretie' sa fie pe 
doua paglnl, <£ nu prea avem cum sa inghesulm tcitul pe paglna. Rubrtca de 
mail s-a mlc^orat de la patru la trei pagini... gre^eaia, i<ecunosc! Dar a^ s-a 
facut !mpar(eala pe luna alastal Orlcum, sa alba motlv gurlle rele sa ne 
bari'easca. Sa ;titl fl vol, eel care cltj^l sceste randurt, ca nu din cauza ca nu avem 
scrisori am mic^orat aceasti rubrica, cl din cauza ca am avut nlfte motive 
extrem de Importante ^1 pe care probaiitl ca leetl observat 5I voL All rtghtl 

2. U aceste pagini nu putem renunta, pentru cS to vlltor vor fl extrem 
de Impoitante. Aceste pagini vor fi modlficate radical. Chlar daca nu vora 
reufi sa facem asta din acest numar, insa in viitor... Lectiile de strategle. 
cum le numesU tu, sunt de fapt lec^U de walktru (de dut^-ncolo, sule acolo, 
jump acl,..) sa vedem ce putem facel 

3. Ha ba ba! Al vrea tul De unde ataxia marafefl tatlcule? 

4. OKI Ke-ai ghlcit gandurllel 

5. Nu-i idee real 

6. De pus to revlsta un abtlplld, cum ii zici tu, nu prea putem... Da' sa-fl 
trimlt tie unul prm pofta... Vrel? 

7. N-are rosti Adesea facem un artlcol despre Jocurlle pe care le-am pus 
pe CD. Cred ca e suflcientl 

e. Bla, bla... Nota flna^ const& si din evaJuarea graficil si sunetulul... S-ar 
putea totufl sa nu f le Idee prea rea... bla, bla... 

9. N-o sa facem astal Cel pu^ln deocamdatai Nu-I vad rostul la aceasta 
propunerel 

10. You got iti 

11. la niste vln sau tuioa to gui4 ^1 ravtoo-til 
Fund ;l de la capat... nma serie de intrebart ^1 rdspunsurt ca la prOfU.. 

1. Uea culpa! Asa estel 

2. Nasoll Nu ulta sfatul cu lichidele care te pot trazoi la semnal... 
Din nou punct fi de la capat. Dai bice... 

I. NFS tn de la flrma Best Computers, are recl&ma la nol to revlstai 
Restul... Te descurcl tul 

S. Hml Cand ne-am nascut? Hml in zile ciudate, la ore dudate, din 
sange si mai ciudat ?i pe oare nu-1 toleleg deloo ^L.. cred ca ne-am nSscut 
cam nafpa... cu Joysticlt-url In mana fl clpuri to capl 

3. La toceput nu prea prlmeam scrisori... Una, doua, trei... Le 
puteam num^ra pe degetel Acum nu mai pridldlm... Bag sama ca 
Intr-o buna zl sa vlna pofta^ul cu sacul saracu' sa ne aduca nou& 
scrisoiile... ^-asa a otosit de cate di<umm1 face numal pentru noi... Da 
sa f tu ca a tnceput sa clteasca fl el LEVEL-ull 

4. LEVEL-ul apare pe la sfarfltul flecarel lunl! 

5. De ce e LEVEL cea mal beWn revlsta? Cbiar daca nu ar 
trebul sa itspund la aceasta totrebare... nu mi pot abtlnel Pentru 
ca e facuta din cel mai bun nlslp, ciment fl var care exista la ora 
actuaia pe tot globul pamantesc. 

6. Nu fttm nlmlc saracll de nol... A plecat, mama, fl nu 
1-am mal vfizut... S-a dus to... Al mi ribdarel 

7. Am avut un articola^ destul de fato despre ME4I 
3. Of coursel Poate chlar mal multe! Crezi ca sa al 

noroc? De oe nu? 

g. S-a facuti 

10. Daca vrel sa-(i raspund la scrlsoare In numarul 
care urmeaza... sa-fl expUc! Suntem to martJe si tu ^ vrea 
sa-tl gaseftl raspunsul la scrlsoare In luna mal... Pai ar 
trebul sa ne scrtl cam prtn prtmele 16 zlle ale lunll martle. 

II. Pai, ce crezl ca-1 greu? Dam peste unul afa ca 
ttoe fi pac... in functie de cum scrie, ce probleme pune, 
daca scrle frumos... Mai multe chestii! 

12. in lanuarle nu au fost publicata numele tuturor 
celor care ne-au scrts... Dto Upsa de spatiu... ^1 unll s-au 
suparat! Afa ca mal btoe am renuntati 

13. Prlmul Joe de strategle pe care l-am Jucat? imi 
aduc amtote ca atunci cand eram copll, jucam strategia 
aU... cum II zlce... CUM S-0 PACALESC PE MAMA 
SA-MI DEA BAN] DE GUMA ?r INGHETATAI 

14. Ma mai gandesci Ne mai spui un banc? 
Cam asta-I totl fine-o tot asal 
PA! 






£riJ 



■-iCM 







'--i 



Patkos Caaba - Satu Uare 
Hello everybody! 

My name is EDDIE and I'm writing to you 1st 
time... 

S3, tiecem la romanS. c& e mal simplS,... 

(Corect ^1 nu preal ^l b& trecem dlreot la 
problem^ l&e&nd la o parte laudelel] 

lata problema care poate ca nici nu e vina 
voaati?ft: luna trecutS., in lanusirle, m£ due la chlo^c. 
iau LEVEL-ul.,. ma due acasi §i-l desfac, pentru ca 
era impachetat frumos, dar UNDE-I CD-UL??? Dupa 
cateva cllpe m-am caLmat... era Intre paginile unde 
a fost ^i cuprlnsul CD-ului. leri, 6 februarle, the same, 
dar cand desfac ambal^ul de nylon si descliid r«vista, 
CD-ul nu estel Ce 64 fac? Ma due Inapoi la chlo§c si-mi 
schimbe revista; NICI §AN3A, Iml rispimde van- 
zEtoarea. [Normal, doar n-o f1 fralerai) 

Alci se cam termini povestea. VS. rog din tot 
sufletul men de gamer necSJit sa ma ajutatl. Daca 
ati putea sfi-ml trimlte^i CD-ul din februarle v-a^ fi 
foarte recunoacator. ^l o propunere legata de aceasta 
temi: la vanzarea revistelor OD-ul sa fie In exte- 
rior, intra folle §1 copertS, si fie vlzlbil, chiar daca il 
puneti m spate ca sa nu strlca^i ,look-ul''-ul copeitel. 

... [Mal urmeazi nl^te text In care suntem 
l&uda^l ^1 tn oare nl se expuofi o& oel mal 
eflolent mod de a oitl revista este de la coadft 
la oapl Parc-am scrle oblneze^tel] 



Ssrvual 

Motivul pentru care am publicat aceasta 
scrisoare este lesne de Indoles. Presupun ci Eddie 
nu este primul care a avut probleme de acest fel. 
Oricum, mul^umesc pentru scrisoare Eddie! Acum 
a^ vrea sa va spun cS. Eddie ?i-a primlt fire^te CD-ui. 
Pentru noi, cititorii sunt foarte importanti, dacS, nu 
chiar pe primul loci in unele lunl am avut pus CD-ul 
chiar In fata, intre folle §i coperta. Am avut InsS 
numeroase probleme dupS aceea, pentru ca o 
grimada de CD-uri s-au spart In urma trans- 
portului. Daca inseram CD-urile in revista avem 
mai putine probleme de acest fel, pentru c& foile 
revistei protejeaza tctu^i discul argmtlu. A^a 
ca nu sa putem pune CD-ul Intre folie ^i 
coperta, ^i scapam astfel de o grSmada de 
probleme. Totu^i, rugamintea mea esCe ca 
atunci cand cumparati revista de la chio^c, 
sa o luati in mana, sa o Indoitl (totusi, cu 
miia daca vreti sfi va mearga CD-ul) si si o 
plpai^i atent ^i eventual chiar sa o 
desfaceti in fata vanzatoarelor de la 
chlo^curi. Este imposJbil sa nu simtiti 
daca revista contine CD-ul sau nu. 
A^a ca atentie mare! Daca aveti 
totu?! probleme de acest fel, suna^i-ne 
sau scrieti-ne pe adresa redactiel. 





'■^^^^M^rMm^A-i-^i 



inainte de a efectua plata. va 
mgam sa telefonati la redactie 

pentru a va asigura ca mai 

exista in stoc revistele solicilate. 

(068/153108,068/150886) 

Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa: 

D-na loana Badescu, 

0P13, CP4,2200Bra§ov 

sau prin ordin de plata Tn 

contui „Vogel Publishing" 

37075 la Societe Generate Bra§ov. 



Taloanele care nu sunt insotite 
de dovada plajii NU VOR F! 
LUATE In CONSIDERARE! 

Nu expediem reviste ramburs! 



1 



! I DA, va rog sa-mi trimiteti urmatoarele reviste: 



Revista 


Buc. 


Pret 


Total 


LEVEL 6, 7, 8, 9, 10,11 




12.000 




LEVEL Septembrie 




15.000 




LEVEL Octombrie 




15.000 




LEVEL Noiembrie 




25.000 




LEVEL Decembrie 




25.000 








TOTAL: 





Va rog $a-mi expediap' revistele pe urmitoarea adresa: 



Nume, Pren 


ume: 








Str. 




Nr. 


Bl. 5c. 


Ap. 


Loc- 




Cod 


Jude^ 




Telef on : 




E-mari: 







Am piatit lei Tn data de 

cu mandatui postal / ordinal de plata nr. .. 



o 

3 

a 
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3 
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3 

a 
fi}> 




Concurs 





Ca§tigatorul binoclului „Enemy of the State" se 
nume^te Nita Andrei $i este din Oradea. 

Cele 5 afi§e originale „Enemy of the State" oferite de Romania 

film au fost castigate de : 

Basuc Mihai - Bucure^ti Petre Marius - Campina 

Dron Costica - Targu Neamt Tofan Paul - Sfantu Gheorghe 

Novae Mihai Dan - Craiova 

Ca§tigatorii sunt rugati sa sune la redactie ( 068/150886, 153108) 

pentru a stabili modalitatea de a intra Tn posesia premiilor. 



talon de 
abonament 

Decupali talonul din revista, completati-l ;i 

expediati-l impreuna cu copia chitantei 

sau a ordinului de plata pe adresa 

OP13,CP4,220(IBra5Ov, 

penbu departamentui „ABONAMENTE". 

Flrmele se pot abona prin 

intermediul RODIPET SA, pozitia 

de catalog 4262. 

Taloanele care nu sunt insotite de dovada 
plajliNU VOR FI LUATE In CONSIDERARE! 

Plata se poate efedua prn mandat postal pe adresa: 

d-na loana Badescu, OP 13, CP 4, 2200 Bra^ov. 

sau prin ordin de plata in contui .Vogel Publishing': 

37075 la Societe Generale Bra^ov. 



Q VA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: 
Q 6 luni, la pretui de G 114.000 lei 
G 12 luni, la pretui de -i 228.000 lei 

incepand cu luna: 



So 



Va rog sa-mi expediafi revistele pe urmatoarea adresa: 



Nume, P 


enume: 










Str. 




Nr. 


Bl. Sc. 


Ap. 




Loc. 




Cod 


Judet 






Telefon: 




E-mail: 









o 



3 

CD 



Am platit lei Tn data de 

cu mandatui postal / ordinul de plata nr. .. 




HypEi^juivip «•. 
TO tUe next LEVEL! 



1^ 



WM 
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Probleme cu calculatorul? Te enerveaza? E dusmanul tau? 
Fii calm, Nu rezohn nimic cu viofenta. 



Cfteste resrista \SS? ! 



